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® Répertoire\DÉMOS 
Salon annuel du jeu vidéo toutes les dernières vidéos à la 
mode, des hits de demain. supportent déjà plus d'attendre, 


FPS des familles en guise de jeu gratuit ! 


Sundin 


| ET UNE DÉMO, UNE 
\RMS OVERLORD || 


Genre: Action/Aventure 

Développeur: Triumph Studios/Pays-Bas 

Genre : Déconnexion de cerveau Éditeur/Distributeur: Codemasters 

Développeur: Gearbox Software Config minimum: Processeur 2 GHz, 1 Go de Ram, carte vidéo 128 Mo. 
Éditeur/Distributeur: Ubisoft Site Internet: www.overlordgame.com 

Config minimum : CPU 1.6 GHz, 512 Mo de Ram, carte vidéo 128 Mo 

Config recommandée: CPU 3 GHz, 1 Go de Ram, carte vidéo 128 Mo 


En résumé 
Covo-nom À 





En resume Un seigneur du mal, une pléiade de petits gremlins qui vous 
Si la série Brothers in Arms n’a pas la popularité DROTRERS obéissent au doigt et à l’œil, un univers fantasy bourré d'humour, 
ou le panache d’un Call of Duty, elle n’en reste XIN ARS: des beaux graphismes et des personnages hauts en couleur, voilà 
pas moins une figure connue du FPS Seconde RLEARNED IN SLO0D | en substance ce que nous offre Overlord ||, suite plus que fidèle 


Guerre mondiale. Moins abouti graphiquement 1 di du premier épisode, et auréolé d’un joli 7/10 dans notre dernier 
que la licence d'Activision, Brothers in Arms mise ls EE D numéro. Ça vous tente? 

plutôt surson ambiance (bonne mise en scène, 
bande-son de qualité) et son petit « plus » de 
stratégie. En effet, parce que vous êtes un peu 
plus intelligent que la moyenne, vous pouvez ici 
contrôler en quelques clics plusieurs escouades, ! 
et plus seulement votre machine à tuer sur 
pattes. Ceci pour réagir à toutes les situations possibles et 
inimaginables qui jalonneront votre périple normand. Normand oui, 
pour Normandie, Débarquement et grands moments d’héroïsme! 
Au diable les palabres inutiles, allez libérer notre beau pays du joug 
des envahisseurs, et que ça saute! 
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ET UNE VIDEO, UNE 


Genre : MMORPG 

Développeur: BioWare Corp 
Éditeur/Distributeur: Electronic Arts 
Site Internet: 





sans aucun problème. 





Net Framework, ce d 














’autorun de votre lecteur CD ou DVD, vous devez 


Selon Freedom Fries, un fan absolu de Star Wars, cette bande- 
annonce serait la plus belle scène qui ait été créée dans l’univers 
de Star Wars. Je cite: « C’est la plus belle scène qui ait été créée 
dans l'univers de Star Wars. », Freedom Fries, mercredi 11 juin en 
mangeant son kébab. Et si c'est la plus belle scène qui ait été 
créée dans l’univers de Star Wars alors, vous ne devez manquer 
ça sous aucun prétexte. 
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cdromjoystick@yellowmedia.fr 


Joystick, Service CD/DVD-Rom, 101-109 rue Jean-Jaurès, 
92300 Levallois-Perret. 
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Pour participer à cette rubrique 
envoyez vos mails 
rrierjoystick@yellowmedia.fr 
Bonjour à tous, Joystick est le meilleur magazine PC ! J'ai 2 questions: 
1) Je voudrais savoir comment vous choisissez vos jeux complets dans Le DVD, et à part que Le jeu soit bon, choisissez-vous aussi des jeux 
qui n'ont pas de clé d'authentification ? 


préférez plutôt la chaleur 2) Je voudrais savoir si dans Les prochains numéros vous pourrez mettre BloodRayne 2 en jeu complet? Merci de m'avoir écouté et bonne 
cribouillarde d'une lettre, c'est continuation!!! 
Jubaleburner94 
Joystick magazine 
Courrier des Lecteurs, 1/ Choisir ? Quelle idée saugrenue ! Ne connaissez-vous pas la théorie de la 
101-109 rue Jean-Jaurès, génération spontanée ? Hé bien, pour nos jeux complets, c'est la 
92300 l'evallois-Perret même chose. Un jour, nous nous réveillons et ils sont 


présents sur le DVD. Parfois, ils sont accompagnés 
d'une clé (lorsque c'est nécessaire à leur 
les mails, cela dit bien-être) et parfois non… 
2/ Comme je vous l'ai dit, les jeux 
s‘invitent d'eux-mêmes sur nos 
DVD. En revanche, ils savent 
tout de même que s'ils sont 
trop mauvais, ils ne sont 
pas les bienvenus... 
BloodRayne 2ne 

devrait donc 
jamais arriver 

sur notre 

DVD. 


Nous, on préfère 


Merci bien pour ces félicitations. Que rajouter d'autre si ce n'est que toute l'équipe est fière d'entendre que ses efforts pour vous offrir 
un magazine de qualité portent ses fruits. À bientôt, en espérant encore faire mieux à l'avenir. 
ourrierjoystick@yellowmedia.fr 


“QURRIER 


Bonjour très cher Althaz, 

Oui, de nombreux rédacteurs chez nous jouent à World of Warcraft et malheureusement pour nous, Blizzard ne finance pas notre magazine. 

Si c'était le cas, nous n'aurions plus besoin de travailler et pourrions vivre de nos rentes. Mais comme beaucoup d'autres magazines, Joystick doit se 
vendre pour continuer à exister. Et si de nombreux lecteurs lui sont restés fidèles, la gratuité d'Internet lui en a coûté quelques-uns. Alors que faire ? 
Rajouter encore un jeu complet ? Mettre des femmes nues ? Nous ne le pensons pas. Alors oui, nous consacrons quelques pages à WOW, le jeu le plus 
vendu et le plus joué au monde... Quant aux autres MMO, notamment Free 2 Play, nous ne pouvons pas tous les traiter de façon importante mais nous 
ne les oublions pas. Quant à les tester (comme les autres jeux), quel intérêt puisqu'ils sont gratuits ! Enfin pour ce qui est de Warhammer, nous 


revenons régulièrement dessus et n'hésiterons pas à le faire à chaque fois que l'actualité du jeu le permet. Alors oui, nous avons fait une concession 
au mercantilisme mais l'âme de Joystick est toujours là. Qui laisse une telle place aux jeux indé ? Qui n'hésite pas à miser sur Left 4 Dead, alors que 
personne n'en parlait ? ” 

Nous comprenons votre remarque mais malheureusement, tout le contenu de Joystick ne peut pas faire l'unanimité (les coups de fils d'éditeurs 
mécontents des notes le confirment tous les mois). Maïs une chose est sûre : nous faisons notre maximum pour remplir notre tâche qui est de 
conseiller et, également, d'aider les joueurs qui ne jurent que par leur PC et cela, pendant encore de nombreuses années. 
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Chet Faliszek, 


scénariste sur L4D2. 








O novembre 2008. Turtle Rock 
Studios et VALVe accouchent 
de Left 4 Dead, FPS survitami- 
né à fort accent coopératif, 
dans lequel quatre survivants 
doivent échapper à une inva- 
sion massive de putrides zom- 
bies. Pas 10, pas 20, pas 50, 
mais bien des centaines de 
zombies insatiables à tous les 
coins de rue. Un véritable raz- 
de-marée, soutenu par une atmosphère 
digne du meilleur du 7° art et une intelli- 
gence artificielle extrêmement pous- 
sée. Auréolé d'un remarquable 9/10 
chez nous (numéro 214) et fort de 
2,5 millions de boîtes écoulées 
quelques mois à peine après sa sortie 
(versions 360 comprises), LAD est bien 
la tuerie que tous attendaient. Après 
une dizaine de mises à jour, gratuites, la 
nouvelle pépite est considérée comme 


Le meilleur jeu PC de 2008, c'est eux. Le plus gros buzz de l'E3, 


c'est eux. Le projet qui essuie actuellement le plus 


de critiques, c'est eux. En annonçant une suite prématurée 


à l'excellentissime FPS Left 4 Dead, les pontes de chez VALVe 


ont pris des risques. Pour comprendre leur décision aussi 


bien que pour prendre contact avec ce second épisode, 


nous avons bouleversé nos programmes (et mon régime 


alimentaire) pour découvrir ce qu'il en est vraiment. 


Reportage en direct de Seattle. 





À gauche des gratte-ciel, à droite 
des gratte-ciel, au milieu. 


une valeur sûre du FPS multi actuel. 
Depuis plusieurs semaines, LAD pointe 
donc dans les cinq jeux les plus joués 
en multi sur Steam avec Counter-Strike 
et Team Fortress 2, deux autres titres 
estampillés du studio américain. 


Un étrange 


bourdonnement.… 


ai 2009. Une étrange 
rumeur, fulgurante, fait son 
apparition VALVe prépare- 
rait un LA4D2. Pour une sor- 
tie prévue à peine quelques mois plus 
tard. Stupeur. Comment peut-on sortir 
un second épisode moins d'un an après 





GENRE : SORS TA MACHETTE | 
ÉDITEUR : VALVE SOFTWARE 
DÉVELOPPEUR : TURTLE ROCK 
STUDIOS/ÉTATS-UNIS 

SORTIE PRÉVUE : NOVEMBRE 2009 
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L4D2 en 


Petit récapitulatif des nouveautés 
marquantes au programme : 


Adieu la Pennsylvanie, bienvenue 


dans les régions du Sud-Est 

des Etats-Unis. 

Au programme : 4 nouvelles 
campagnes de cing missions 
chacune aux abords de la Géorgie, 
du Mississippi et de la Louisiane 

4 nouveaux survivants. 

Un nouveau zombard (pour 
le moment): le Charger. 

Introduction des armes de 
mêlée : une hache, une poêle à 
frire, une tronçonneuse où encore 
une batte de base-ball. Les 
bruitages sont marrants, et ça fait 
plein de taches à l'écran. 

Une nouveauté en amenant une 
autre, les dégâts sont maintenant 
localisés. Il est donc possible de 
couper la tête, les jambes ou les 
bras des zombies 
e Introduction des munitions 
incendiaires (certains zombies y 
seront néanmoins insensibles),. 

Le tout nouveau À.I. Director 2.0 
permettra de générer 
aléatoirement certains objets sur la 


carte, comme des voitures, rendant 


la progression moins prévisible. 
De nouveaux fusils et pistolets, 

qui ressemblent comme deux 

gouttes d'eau aux anciens 


LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV LE JEU DE LA COUV 


le premier? Le fait est rarissime, mais 
officiel et confirmé lors de l’E3 de Los 
Angeles, début juin. La suite en 
question proposera de nouvelles 
campagnes, de nouvelles armes, de 
nouveaux survivants, de nouveaux 
zombies et une évolution du « direc- 
teur » de l'intelligence artificielle, qui 
décide quand et comment nous abreu- 
ver de cadavres sur pattes. Pour beau- 
coup, L4D2 s'apparente alors à une 
extension qui ne dit pas son nom. 
Tollé général. Certains vont même 
jusqu'à créer un groupe de boycott 
sur Steam, qui compte aujourd'hui 
25000 membres. Si Doug Lombardi, 
responsable de la communication 
chez VALVe, a maintes fois tenté de 
désamorcer la situation, en expliquant 
notamment que le studio ne lâchera 
pas LA4D, on ne peut s'empêcher 
de penser au mot « faisanderie ». Un 


n af cu des diiierents Hinenaire 


possibles pour chaque carte. 
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Tu veux ma phooooto ? 


sentiment de frustration prévaut chez 
les joueurs. C'est un peu comme si on 
enfantait un second petit génie 
(payant) alors que le premier n'avait 
même pas eu le temps de révéler tout 
son potentiel. 


Droit de réponse 


as évident d'y voir clair dans 

l'effervescence d'un E3, et 

sans recul qui plus est. Pour 

faire toute la lumière sur les 
tenants et les aboutissants de cette 
suite prématurée, mais également 
pour obtenir une idée plus précise de 
la nouvelle mouture, il fallait y aller, 
chez VALVe. C'est donc à Bellevue, 
non loin de Seattle, que nous nous 
sommes rendus. Bellevue, une oasis 
de buildings dernier cri perdu dans les 
immenses étendues vertes du Nord- 
Ouest américain, où en effet, des 
locaux du studio situés au 10° étage, 
la vue est belle. Comme beaucoup 
d’autres, VALVe a son « étage », sa 
réception à faire saliver le geek, pleine 
de goodies insolites, ses longs cou- 
loirs et ses dizaines de petits bureaux 








Nouveaux 


Des milliers de zombies lambda, c'est bien, mais appuyés 
par des infectés spéciaux très vicieux, c'est mieux. Je suis 
donc ravi de vous apprendre que tous nos copains du 
premier épisode seront de nouveau de la partie. Plus un 
(ou plusieurs ?) petit nouveau, gentiment appelé par ses 
immondes parents, le Charger. Imaginez un genre de 
minotaure avec un bras à la Nadal. Ouais, Voilà, c'est un 
peu Nadal ce truc, distribuant les pains avec une facilité 
et une rapidité déconcertantes, surgissant de nulle part 
pour striker le groupe, etenchaînant par un focus sur un 
des survivants en lui frappant la tête par terre. Ce monstre 
n'a vraiment aucun honneur. mais il me tarde de le jouer 
en versus ! Autre nouveauté, le comportement de la Witch, 
qui ne se contente plus de chialer par terre sans bouger, 
mais qui déambule (en chialant quand même) librement 
dans les niveaux. Situations cocasses garanties. 





A camnann 


où s’affairent de talentueuses petites 
mains. Mais pas le temps de bague- 
nauder, à peine arrivé, Chet Faliszek, 
homme à tout faire sur L4D2, me 
conduit fissa dans ce qui semble être 
la « salle des vérités », celle où on ne 
Nouveaux 1 parle pas. On vajee Deux de ses cor 

: lègues nous rejoignent peu après, 
apparemment pas malheureux de tro- 
quer leur pause déjeuner contre une 
nouvelle fusillade. Notre mission: ter- 
miner la dernière campagne de L4D2, 


le quartier français de la Nouvelle- 
Orléans. 


Ils sont entraîneur, communicant, 





| mécanicien ou simple arnaqueur, et ils 
doivent survivre à un véritable cauchemar. 
Rochelle, 26 ans, Coach, 39 ans, Ellis, 


21 ans et Nick, 35 ans, devront malgré eux où quatre malheureux survivants ten- 1 - Les sensations sont excellentes. 
coopérer s'ils veulent s'en sortir Etencore, tent tant bien que mal de ne pas se Speed, nerveux, « adrénalinique », L4D2 
c'est pas sûr qu'ils y arrivent. Toujours est-il faire étriper. est un stimulant puissant. Un truc à 
que comme au cinéma, les quatre réveiller un mort. VALVe semble avoir 


personnages ont été sélectionnés après un réussi son coup. Par de subtiles évolu- 


impitoyable casting et de multiples essais. b | completed tions, ceux qui tirent les ficelles nous for- 





D'ailleurs, il paraît que le Freedom Fries, cent sensiblement à modifier la manière 
pour sa chevelure sombre et ses cernes FE. ni - > 
POUrSRGREVEUE SEM CICR Cernes uelques dizaines de minutes dont on appréhende le dangereux 
géants, aurait même été un temps gas are a : 1 

à s ; plus tard, la mission a été un périple. En (bonne) cause: l'intelligence 
envisagé. La grande nouveauté de L4D2, f É b ficielle. L forts et:Faibl 
c'est aussi qu'on apprendra à mieux ranc succès, et nous ar prons artificie le. es temps orts et faibles 
connaître les personnages, via des tous notre plus beau sourire. sont terriblement bien gérés, avec des 
interactions plus poussées (comprenez Comme son aîné, L4D2 est une irrésis- temps forts plus forts que sur L4D, le 
un langage peu châtié). Mais on s'en fout tible tuerie, de laquelle je tiré rapide- genre de moments où vous avez la 
un peu de leur vie quand même, non ? ment deux enseignements : fâcheuse impression qu'un ciel de 

zombies vous tombe sur la tête. 





+ \ D'ailleurs, quand on fait les comptes, ce 

sont maintenant quelque deux milliers 
; de zombies qui meurent au combat pen- 
dant chaque campagne. Dans la même 
optique, il est dorénavant beaucoup plus 
difficile de « prendre son temps ». 
À divers moments par exemple, une alar- 
me retentira quelques ruelles plus loin, 
alarme que vous devrez atteindre le plus 
rapidement possible sous peine de tré- 
passer sous une montagne de zombies. 
L4D2 vous oblige à avancer, à vous 
découvrir, à prendre des risques, 
beaucoup plus que LAD. Je me rappelle 
encore de ce moment tout simplement 
épique, lors de la dernière mission, sur 
un pont suspendu, où pendant dix 
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es cartes de L4D2, comme ici dans ce 
cimetière, sont beaucoup plus ouvertes que 
celles de L4D, sans que ce soit malgré tout 
un monde ouvert 











interminables minutes, il faut naviguer 
à vue, sprinter par à-coups, tirer un 
peu, grimper sur un véhicule pour souf- 
fler quelques secondes, tirer encore et 
sprinter de nouveaux pour rejoindre 
l'hélicoptère du salut. L4D2 va en ce 
sens réellement plus loin que L4D. 

- Les environnements extérieurs, 
dorés par un soleil rougeâtre comme 
en Louisiane, sont aussi effrayants 
que les couloirs étroits de LA4D. Par de 
subtils petits détails là aussi (des 
chasseurs de l'armée passent au-des- 
sus de vous dans un vacarme ahuris- 
sant par exemple), le monde de L4D2 
semble plus vivant mais aussi plus 
immersif que celui de son aîné. À côté 
de ces deux grands chantiers, on 
oscille entre le bon et le moyen. Si le 
Charger est une franche réussite 
(dans le sens où il a véritablement 
marqué mon périple), on reste plus cir- 
conspect devant les nouvelles armes 
(les armes de mêlée sont sympas 
sans plus et les autres armes ne sem- 
blent être que des variations des 
anciennes) ou les munitions incen- 
diaires, assez dispensables pour le 
COUP. 





‘expérience a beau avoir été 
concluante, le problème reste 
entier, et les critiques, impi- 
toyables, continuent de fuser. 

Après les actes, on a donc eu 

quelques mots avec Chet, qui a un 

peu de mal à comprendre un tel 
acharnement. Pour lui, les équipes 
ont fourni un travail énorme depuis la 
sortie de L4D, sur L4D justement, 
mais également sur cette suite, qui 
ne doit absolument pas être réduite à 
de simples campagnes supplémen- 
taires. || le répète, au risque de pas- 
ser pour un sourd, les améliorations 
concernant l'I.A. sont dantesques. On 
ne peut lui donner tort sur ce point. 
De là à appeler LAD2 une suite ? Plus 
discutable. Chet Faliszek se défend 
en tout cas de toute arrière-pensée et 
motivation purement commerciales. || 
promet en passant que L4D2, et LAD, 
bénéficieront de tout le soutien et le 
suivi qu’ils méritent. On ne demande 
qu'à le croire, sans pour autant empé- 
cher quiconque de penser que si L4D 
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Pourquoi VALVE a-t-il pris autant de temps 
pour sortir son kit de développement? Telle 
est la question que se pose la communauté 
de moddeurs depuis plusieurs semaines. 
Doit-on y voir un lien de cause à effet avec la 
sortie prochaine de L4D2? C'esten tout cas 
une des hypothèses développées par 
l'équipe derrière «1 hate Moutains», 
un mod en préparation pour LAD 

Ihatemoun 1s.com/2009/06/1eft-4- 
dee php, qui se demande si 
VALVE n'a pas volontairement retardé la 
sortie du SDK. Le but étant de forcer le 
consommateur à acheter le jeu pour 
disposer de nouvelles campagnes. Théorie 
du complot mise à part, les créateurs de 
l'excellent mod Porial Prelude estime cela 
d'autant plus dommage que « VALVE est une 
entreprise qui s'est fondée sur la confiance 
que les gens leur accordaient. » Et notre 
moddeur d'enchaîner: « La confiance, ça se 
gagne très lentement, mais ça peut 
également se perdre du jour au lendemain. 
On a un peu de mal à voir où est leur intérêt 
dans une telle décision et une telle politique 
vis-à-vis des moddeurs. » Là encore, on sent 
toute la frustration devant l'impossibilité de 
pouvoir exploiter pleinement le potentiel 
de LAD, Interrogé par nos soins à ce sujet, 
Chet Faliszek rétorque qu'il s'agit d'un « mal 
nécessaire », VALVe tenant absolument à 
donner un outil intuitif et performant. À l'heure 
où j'écris ces lignes, le SDK n'est pas encore 
sorti, mais à l'heure où vous les lirez, vous 
devriez avoir la réponse. 
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avait été un jeu exclusivement PC, L4D2 
serait sans doute né sous la forme 
d'une extension, et aurait fait quelques 
dizaines de milliers d’heureux. Il en fera 
sans aucun doute des heureux, quand 
tout le monde aura digéré. Car considé- 
rations pécuniaires mises à part, et 
même si cette suite ne révolutionne en 
rien L4D, L4D2 s'annonce comme une 





Le fan « pont suspendu dont je vous parlais, 


assurément une future scène mythique 





nouvelle tuerie. On peut pester mais 
pas le nier: il y a du boulot et des cen- 
taines d'heures potentielles à baston- 
ner du zombie derrière L4D2. Et je don- 
nerai sans sourciller, ici et maintenant, 
quelques dollars pour découvrir les 
autres campagnes. Je reprendrai peut- 
être même l'avion, c'est dire. 




























PlayStation 3, par exemple), nous 
bénéficierons des versions PC en 
« Day One »! Mais le plus étonnant, 
peut-être, est que même les plus 
gros éditeurs japonais annoncent 
leurs titres les plus importants sur PC ! Ainsi, après 
Street Fighter IV et bientôt Resident Evil V, nous aurons 
droit (entre autres) à Final Fantasy XIII, Lost Planet 2, 
Metal Gear Solid Rising ou encore Dead Rising 2! 
Et ce n'est là que du plus évident puisque de nombreux 
titres comme APB, Brinx ou encore HomeFront 
s’annoncent exceptionnels pour ne 
pas dire révolutionnaires. Alors 
bien sûr, je regrette tout de même 
l'absence de RTS révolutionnaires, 
de FPS repoussant véritablement les 


GrOS erro 


Nerj de la guerre 


Vu l'énorme talent des développeurs d'Infinity Ward, la question que tout 

le monde se pose au sujet de Modern Warfare 2 n'est plus de savoir si ce sera 
un bon jeu mais à combien de millions d'exemplaires il s'écoulera. 

D'après Mike Hickey du cabinet d'analyse Janco Partners, la réponse est: 
11,1 millions d'exemplaires et les revenus générés tourneraient aux alentours 
des 800 millions de dollars. En filigrane, ce que Mike vous dit, c'est d'acheter 
un bon paquet d'actions Activision parce qu'elles risquent bien de vous 
rapporter un max. Enfin, s'il ne raconte pas n'importe quoi. 





Je pourrais commencer cet édito en vous disant que cet E3 était pourri! 
Aucune annonce exclusive au PC, pas de périphériques exceptionnels. 
bref, que le PC semble mort! Pourtant, rarement E3 ne m'a paru aussi 
prometteur pour notre machine qui, de mon point de vue, est la grande 
gagnante de cette édition. Alors que Microsoft et Sony alignent les 
millions de dollars afin de se voir accorder des exclus temporaires 
(Splinter Cell Conviction sur Xbox et Final Fantasy XIV pour la 


DIT 


limites du genre (et injouables au pad) ou même de concepts totalement 
innovants et ne tournant qu'avec l'un de nos monstres. Mais, après tout, 
comme le dit Sundin « un trou est un trou » et du moment que l’extase 
est là. Et en attendant de savoir si vous trouverez des petites bulles 
dans le cerveau, nous en aurons pas mal dans les mois à venir. 
En attendant, admirez ou pestez en lisant notre reportage sur 
Left 4 Dead 2... letitre le plus controversé de cet E3 2009! 
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pefsofnes… 


travaillent en ce moment même sur Assassin's Creed 2. 
Est-ce que ça en fera un bon jeu ? Impossible à dire. 

En revanche, si l'on se retrouve face à une bouse, ce sera 
plus compliqué de trouver le responsable. 
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Mon très cher ami Anatole France avait coutume de dire « Ne perdons rien 
du passé, c'est avec lui que l'on construit l'avenir. ». Ce avec quoi je suis 
parfaitement d'accord donc je vous l'appuie d'un exemple. Filez donc jouer 
ou rejouer à Doom, Heretic ou Hexen 

Www.newgrounds.com/portal/view/470460), soit trois des FPS les plus 
cultes des années 90, gratuitement et sans installation vu que tout est réalisé 
en Flash. Si vous ne les avez jamais parcourus de long en large, autant dire 
que vous en avez pour, mettons 40 à 60 heures de jeu au total, tant ces titres 
Sont longs mais aussi très difficiles. Dites adieu à la régénération spontanée 
et bonjour aux sauvegardes permanentes que vous oublierez tout le temps 
d'enclencher et quand vous n'oublierez pas, vous sauvegarderez avec trois 
misérables points de vie restants. Cependant, malgré la jouabilité toujours 
au top, il faudra faire un gros effort pour accepter les graphismes d'un autre 
âge. Toujours est-il que vous pourrez vous y adonner au bureau et regarder 
vos collègues avec un petit sourire sadique lorsqu'ils vous demanderont 
pourquoi vous jouez à « ce drôle de truc ». 


gratos 


Vous n'aimez pas les Volvo, vous trouvez ça moche. Ne niez pas, tout le monde le sait. 
Et la marque de voitures suédoise encore plus que quiconque. Afin de pallier ce 
désamour constant envers ses voitures, Le constructeur est allé sonner à la porte 
d'une autre entreprise suédoise, de vrais spécialistes de l'automobile virtuelle : 
Simbin. De cette fructueuse collaboration est née Volvo : The Game, une simulation 
très sympa mais surtout entièrement gratuite. Vous y trouverez deux circuits 

(le premier en Suède, l'autre en Ukraine) et six Volvo dont un modèle des années 80 
particulièrement affreux quoique très amusant à piloter surtout si vous aimez 
mourir à tous les virages. Très fun, le titre prend toute sa dimension au volant 
même si la manette reste envisageable tant que vous n'espérez pas effectuer des 
chronos équivalents. De toute façon, vu que le jeu n'est pas multijoueur, personne 
ne risque de se moquer de vous à part peut-être votre mère ou votre femme quand 
elle s'apercevra que vous prenez votre pied aux commandes de ces gros machins 
hideux. www.simbin.se/games/volvogame.htm 









Talon d'Achille 


Quoi de mieux pour donner tout son sens à l'expression « partir à l'aventure » 

que de jolies chaussures à l'effigie de Grim Fandango ? Rien, absolument rien 

et pourtant, croyez-moi, j'ai bien cherché. Réalisé par un fan, ce très bel hommage 
au jeu culte de LucasArts n'est malheureusement pas à vendre. 

Ce qui n'est finalement pas si grave quand on s'aperçoit que les godasses choisies 
(des Converse) ont une fâcheuse tendance à donner l'impression de pieds deux fois 
plus grands et à déteindre sur vos chaussettes dès qu'il pleut trois gouttes. 
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Avec les forfaits bloqués Zap 1h30", bénéficiez à chaque période de vacances scolaires 
de sus illimités* 24h/24 en métropole et de 20 % de réduction chez Quiksilver”. 


Forfait avec engagement de 12 mois minimum. 


Offre soumise à conditions, valable en France métropolitaine du 18/06/09 au 30/09/09. 


*Sous réserve d’un crédit supérieur à 0€ et jusqu’à 200 destinataires différents par mois. Hors sms surtaxés et n° courts. sms entre 
personnes physiques pour un usage personnel non lucratif. (1) Crédit équivalent pour des appels voix métropolitains (hors n°° spéciaux et n° de 
services). (2) Après activation de la zone académique au 220 ou #123#. (3) Offre valable 2 ans à compter de la souscription au forfait, une seule 
fois pendant chaque période de vacances scolaires et dans la limite de 200€ avant réduction. Offre valable sur www.quiksilver-store.com et dans les magasins 
Quiksilver participants (liste sur http://quiksilver-europe.com/shopsorange.jpg) avec le code promotionnel communiqué à l’abonné. Offre non cumulable avec 
toute autre opération en cours. Offre valable sur tous les produits de la marque Quiksilver. Offre valable sous réserve de rester abonné au forfait bloqué Zap 1h30. 
Crédit photo : Bernard Testemale. Orange France, SA au capital de 2 096 517 960 € - RCS Créteil 428 706 097. 
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Fantastique nouvelle pour tous les fans de Castlevania: 
l'adaptation cinématographique de la cultissime série 
serait purement et simplement annulée. Je m'explique, 
avec un triste sire comme Paul W.S. Anderson (Resident 
Evil) à la barre, on pouvait craindre un véritable viol de 
l'œuvre originale ayant pour conséquence, rien de moins 
qu'une troisième guerre mondiale déclenchée par des 
hordes de fans en furie pourtant en état de légitime 
défense. Manifestement, les producteurs étaient arrivés à 
la même conclusion et auraient finalement préféré Sylvain 
White (Souviens-toi l'été dernier) dont la fidélité au projet 
semble avoir vécu. Bref, c'est le gros bordel et plus 
personne ne sait ce qu'il adviendra d'une probable bouse 
dont on espère ne plus jamais entendre parler. 
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FIFA 10. 


…arrive bientôt et nous prouve qu'il existe 
ailleurs que dans nos rêves grâce à ces 
deux images illustrant des footballeurs 
aux prises avec un ballon rond, le tout 
Sur une pelouse verdoyante. 

Oui, c'est absolument incroyable. 
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Après le record de la plus grande paella du monde, du plus grand sandwich de tous les temps 
ou du crétin qui avalera le plus de cailloux par Les narines tout en faisant le poirier, voici Le plus 
grand rassemblement de. schtroumpfs. Cela se passera aux Pays de Galles, contrée désormais 
célèbre pour ses étudiants aux idées farfelues. Le problème, c'est que le précédent record, 

1253 schtroumpfs, détenu par des Irlandais, ne sera pas facile à battre. Pas froussards pour un 
penny, les organisateurs comptent bien le pulvériser en rassemblant pas moins de 3000 êtres 
bleus dans un même espace. Et quand je dis bleu, c'est bleu. Leur corps devra être entièrement 
coloré sous peine de disqualification immédiate et sans appel. Autant vous dire qu'avec la 
présence de nombreuses schtroumpfettes, le poste de juge risque d'être plutôt convoité. 





Zeno Clash premier du nom était cool. 

Zeno Clash le deuxième le sera encore plus. 
C'est en tout cas ce qu'affirment les 
développeurs chiliens en charge du projet. 
D'après nos informations, cette suite se 
doterait d'environnements très vastes et 
ouverts, de véritables éléments de RPG et de 
combats au corps à corps encore plus virils 
et complets. La date de sortie reste un 
mystère et les petits gars d'Ace Team 
préfèrent pour l'instant se concentrer sur le 
développement de contenu téléchargeable 
bientôt disponible sur Steam, pour Le premier 
opus. Là non plus, aucune information ne 
filtre. En toute franchise, nous serions bien 
allés au Chili pendant quinze jours pour boire 
des Mojitos avec cette bande de joyeux drilles 
mais. oh, attendez ? Patron ? Youhou ? 

J'ai une super-idée de reportage, ce serait 

en Amérique du Sud et. 


Iropico 


….débarquera sur les étals au troisième trimestre 
de cette année, ce qui est donc très chouette. 
Pour rappel, le titre édité par Kalypso Media 
n'est autre qu'un jeu de gestion dans un 
environnement de république bananière. 

Et c'est vachement bon, les bananes. 
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haque corps de métier possède ses phrases 
toutes faites. Dans l'hôtellerie par exemple, un 
bon serveur ne peut échapper au « Désirez-vous 
un café ? », de même qu'un barman sortira 
toujours à ses habitués un « Ça marche ». Mais 
personnellement, ma préférence va au «Etavec 
ceci, Monsieur ? », de ma boulangère, qui espère 
secrètement qu'une fois au moins j'achèterais 
cette charlotte à 36 euros qui lui reste toujours 
sur les bras. Quand vous êtes développeur, le top 
du top consiste à sortir un enthousiaste: « En ce 
moment, nous travaillons sur un jeu énooorme, 
mais on ne peut rien vous dire ». Les Espagnols 
de Pendulo, eux, ne font pas de mystères. 

Pas besoin. En effet, Runaway 3 est sans nul 
doute LE jeu d'aventure le plus attendu de 
l'année. Le fatras de l'E3, le strass, les paillettes 
etles filles nues qui vous font gober que leur 
employeur crée les meilleurs jeux parce que 
c'est écrit sur leurs seins, ils laissent ça aux 
autres. Le succès de Runaway ne doit rien 

au hasard ni aux coups de pubs, seulement 

au travail de ses développeurs. Alors l'E3, 

ils l'ont passé dans leur studio! 





GENRE : AVENTURE 

ÉDITEUR : FOCUS HOME INTERACTIVE 
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RUNAWAY 


Tr 








Parmi toutes les idées absurdes qu'on peut 
entendre dans les milieux gamer, celle qui me 
fait la plus rire est: « Le jeu d'aventure est 

mort ». Si vous bossiez dans le jeu vidéo, vous ne 
diriez pas ça ! Parce que des point & click, ilen 
sort des pelletés chaque mois. Ils sont souvent 
allemands, réalisés à la va-vite en huit mois, et 
tentent vaguement de plagier Les Chevaliers de 
Baphomet. Il y a encore quelques années, avant 
l'émergence des Telltale ou autre Wizardbox, 
Pendulo était le seul développeur à juger bon 
de passer du temps à soigner l'esthétique de 

ses jeux. Avec A Twist of Fate, les Espagnols 
entendent bien prouver qu'ils sonttoujours les 
meilleurs sur ce point. Couleurs chatoyantes, 
arrière-plans 2D entièrement faits main et 
incrustation 3D des personnages au poil. Même 
si la qualité visuelle du soft surprend moins 

qu'à l'époque de Runaway 2, ce Runaway 3 a 
franchement la classe. Pour ce qui est de 
l'ambiance sonore, je ne saurais pas encore 
vous dire… En effet, la version qui nous est 
parvenue étant encore une alpha, les voix et 
musiques n'étaient pas toutes de la partie. 

Mais une fois encore, je ne me fais aucun souci: 
le meilleur est à prévoir. 











Morgan en plein délire le long de la route 66. 


Toi, t'as du poil, moi j'ai du poids. 
Chacun son truc. 


Un tapis Pacman ? NEED! 





BRIAN IS NOT IN THE KITCHEN 


Attendez une seconde, je relis mon texte. 
blablabla. blabla. Mouais, un beau cirage 
de pompe ! Enfin bon, faut toujours rendre à 
César ce qui lui a été volé je crois, ou un truc 

du genre. Maintenant, je dois vous avouer 

que je n'aijamais vraiment compris le succès 
démesuré de la série Runaway -très largement 
surévaluée selon moi. Parce qu'il faut se rendre 
à l'évidence: Brian est le héros le plus tête 

à claques du monde vidéoludique. Dans le 
premier épisode, il jouait le petit génie introverti 
amouraché d'une charmante strip-teaseuse 
prénommée Gina. Dans Dream ofthe Turtle, 
comme d'autres attrapent des coups de soleil, 
Brian a attrapé un coup de jeune. Coiffure dans 
le vent, collier en dent de requin. Pendulo a 


fait de son timide petit prodige une fashion 
victim. Parti faire bronzette au soleil avec sa 
belle, il s'esttrouvé mêlé à un complot militaire 
de premier plan, avec tout ce que cela implique 
d'aliens, de marijuana et de trésors pirates 
enfouis à 26 lieues sous les mers. Désagréable 
surprise: la « fin » de Runaway 2 n'en est pas 
une, etc'est ce troisième épisode qui doit clore 
l'enquête. Va-t-on retrouver Brian sur le yacht 
où nous l'avons laissé ? Peut-être, en tout cas 
dans le-chapitre 2 de ce Twist of Fate (le seul 
que j'ai pu voir), il était à l'asile… 


FOLIE DOUCE : 


Entre l’autiste qui fait du stop dans la salle de 
jeu, le mime qui se donne en spectacle dans 
sa chambre et le programmeur de jeux vidéo 
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névrosé, mes deux heures de jeu avaient un 
petit quelque chose de Vol au-dessus d'un nid 
de coucou. Bien entendu, siles internés 
portent tous l'entonnoir de rigueur, Brian est 
toujours top tendance. À vrai dire, son look 
djeunz décontracté du second Runaway a = 
tellement plu que désormais le bellâtre ne 
devrait plus l'abandonner avant qu'il ne soit 
temps d'aller le coucher avec une pelle. 
Toujours est-il que Pendulo a su mixer avec 
grand soin tous les clichés de l'environnement 
psychiatrique de l'interné asocial à l'infirmière 
acariâtre, pour en faire un monde à part où les 
toilettes sont appelées Bureau Ovale, où le 
cointélé se trouve être le Ministère des . 
Affaires Etrangères. Bien entendu, la tâche 
du joueur consiste à prendre la poudre 
d'escampette. Ça n'a pas été trop dur. Les 
énigmes sont logiques et relativement simples 


= —rien d'étonnant pour un second chapitre. 


ÎLE MOT DE LA FIN 


Sans grande surprise, ce « first look » sur 
Runaway 3 ne nous a pas appris grand-chose 
sinon que Pendulo sait faire des jeux de qualité. 
Les puzzles, l'ambiance et bien sûr la réalisation 
inspirent confiance. La grande inconnue de cet 
épisode, c'estle scénario. À priori, il se serait 
écoulé plusieurs mois depuis la fin de Runaway 2 
etles personnages semblenttous partis dans 
des directions opposées. Cela dit, après le 
cliffhanger de Dream ofthe Turtle, tout semble 
possible donc wait & see. Dernière chose: à la 
demande générale de la quatrième B du collège 
Victor-Hugo de Sainte Louvielle en Boulie, Gina 
sera jouable. Champagne! 
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Jusqu'à présent et en attendant 

le futur jeu de Codemasters prévu 
pour 2010, les fans de Formule 1 se 
retrouvaient obligés de passer par 
les mods pour rFactor afin 
d'assouvir leur passion. Ou plutôt 
«le » mod car s'il ne fallait en tester 
qu'un, ce serait sans aucun doute le 
Sublime MMG 2007 véritable tuerie, 

ultra-réaliste à tout point de vue. Problème: rFactor se fait vieux 

et la suite (en chantier) n'arrivera pas avant un bout de temps. 

Las d'attendre, les développeurs de Mak Modding Group 

(www.makmodgroup.com) ont finalement annoncé le portage 

de leur célèbre mod pour GTR Evolution ! Légèrement moins 

pointu que son concurrent, le titre de Simbin devrait malgré tout 

faire honneur à cette sublime réalisation et ravir les amateurs. 

Et puis, sans vouloir putiser, ce sera aussi l'occasion de jouer 

avec des voitures un peu plus sexy que les monstruosités qui 

déambulent sur les circuits du championnat 2009. 


Jouez 


Marre de jouer tout seul ? Et si vous pratiquiez votre loisir favori à plusieurs ? 

Et si j'arrétais de parler comme une pub lourdingue ? N'empêche, trouver 

des équipiers, des adversaires, ce n'est pas toujours facile. Il y a bien les réseaux 

sociaux mais la plupart des gens présents sur ces machins préfèrent se regarder 
le nombril et parler de leur dernier café au lait plutôt que de s'intéresser aux 
autres. Est-il possible de s'affranchir des pénibles contraintes de ces sites en se 
focalisant sur un aspect purement gamer ? La réponse est oui, et c'est la 
démarche d'esportgame (www.esportgame.net), véritable portail 
communautaire entièrement pensé autour d'une seule et même passion: le jeu. 
SL E- 1 # ns Après une brève inscription, vous pourrez vous lancer à la recherche de potes, 
Er #5 Les ajouter comme amis, leur envoyer des messages et, évidemment, organiser 

#: FE ‘had - “des parties. Ou alors vous ne ferez rien de tout cela et parlerez plutôt de votre 
CE dernier café au lait. Mais si vous faites ça, nous allons vous faire du mal. 

Oh oui, beaucoup de mal. 





Infréquentables pour 
les uns, infatigables 
pour les autres, 


ET ils semblent surtout 
impossibles à arrêter 


et continuent à 
© impitoyablement 
= œmm=« écraser tout Ce qui 
se trouve sur leur 
passage. Qui ça ? 
Les démons des 





(Sp) Enfers, des zombies 

assoiffés de sang voire les soldats du Mordor ? Non, je Sais bien 

e entendu des terrifiants… Sims. Tenez, aux États-Unis, à peine deux 
jours avant la sortie du troisième opus, Les Sims 2 Mc Donald's, euh, 
Double Deluxe, se trouvaient toujours en tête des charts locaux. 
Étonnante, cette nouvelle l'est un peu moins quand on constate qu'il 
en allait presque de même en France sur la même période vu que le 

a" titre Se hissait à la 3° place derrière Empire Total War et Wrath of the 

Entertainment entre au prestigieux Livre Guinness des Records Lich King. Pour être tout à fait honnête avec vous, et comme je sais 

grâce à World of Warcraft (MMORPG le plus populaire avec près que vous attendez une explication rationnelle, sachez que je n'en ai 

de 12 millions d'abonnés) et Starcraft (jeu de stratégie le plus vendu C2 aucune. Pas la moindre et, à mon avis, Electronic Arts non plus. 

9,5 millions d'exemplaires). Pfiou, ça doit en faire du pognon. En revanche ils doivent être contents. Oh ça oui alors. 





(BIENTÔT, CHEZ VOTRE MARCHAND DE WOW ) 












.… et la fête des prix continue sur notre s ite Internet : 


| | votre domaine .fr au prix'excef 
4,99 € HT/an (5,97 € TTC/an) ! 














rs de texécuté 15 de ses 
), : | arrer pour de bon 
quand on est développeur de jeux vidéo « violents ». C'est en tout 
cas ce que préconise un récent projet de loi déposé au Bundestag 
(l'équivalent local du Parlement) en invitant à bannir les 
productions jugées trop sensibles ainsi que ceux qui les 
produisent. Tout de suite, on pense à Crytek (Crysis, Crysis 
Warhead) dont le catalogue ne regorge pas forcément de belles 
réalisations pacifiques. Mine de rien, depuis le drame, c'est à une 
véritable chasse aux sorcières que semblent se livrer certains 
politiciens teutons. En occultant le fait que l'auteur du crime avait 
séjourné à plusieurs reprises en clinique psychiatrique où il était 
Soigné pour dépression, sans oublier la maison familiale remplie 
d'armes à feu détenues illégalement. Mais peut-être fallait-il 
rapidement trouver des coupables à jeter en pâture au public ? 


ut 




















COMPRENDS PAS, 
Y'A PLUS 
DE RÉSEAU 













Dotés de capacités ludiques exceptionnelles, d'un écran tactile bluffant 
et d'un accéléromètre énormissime en matière de sensations, l'iPhone 

et l'Ipod Touch d'Apple attirent de nombreux développeurs. 

Comme Bethesda Softworks qui annonce réfléchir très sérieusement au 
portage de la franchise Fallout sur ces machines révolutio.…. Bon O.K. 

En fait, ce serait plutôt pour s'en mettre plein les fouilles à moindre frais, 
tant on voit mal comment un tel portage serait possible sans tout gâcher. 
Ne paniquons pas, il ne s'agit que d'une idée en l'air et elle semble devoir 
y rester encore un petit moment. Le temps pour nous d'aller chercher 

un fusil de chasse et de l'abattre en plein vol. 


Tetris. 


…Sortira en fin d'année et sera un des 
tout premiers jeux à exploiter 
nativement Direct X 11. 

Vous n'y croyez pas, c'estnormal, 
c'est faux. Ce qui est vrai, c'est que le 
jeu réalisé par Alexei Pajitnov vient 
de fêter ses 25ans etn'a pas 
changé... comme on dit aux vieux. 


Si vous voulez avoir la classe en soirée, tomber toutes les filles pour un sou, le bijou coûte vachement plus cher (qu'un sou, faut 
(ou les mecs) qui passent et épater tous vos amis et votre famille, suivre) et ne devrait pas vous rapporter autre chose que des coups 
partez! Loin, très loin ! Fuyez pendant qu'il en est encore temps et et des insultes de la part de vos contemporains, du moins s'ils ont 
avant que je ne vous présente cet immonde collier à l'effigie du très du goût. Hum, bon, allez, j'arrête de faire ma mauvaise langue 
consensuel Space Invaders (hHp//b'ngvaders com). Pas original et je vous file le lien de cet objet si joli, original et plein de… style. 








Une IST, ce n'est pas 
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Une IST, c'est une 
Infection Sexuellement Transmissible. 


Herpès, chlamydiose, hépatite B, gonococcies, papillomavirus, VIH, syphilis. Certaines 
IST n'ont pas de signes visibles et peuvent avoir des conséquences graves pour la santé. 
Plusieurs millions de personnes en sont atteintes en France. Pour plus d'informations, 
rendez-vous sur www.info-ist.fr ou appelez le 0 800 840 800* 
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MMMMMM, MAIS ÇA SENT RUDEMENT BON ICI ! 








LES GARS, Y'A YAVIN QUI 


aut vol 


Pour générer l'image que ce pilote de chasse regarde, il aura fallu pas moins de 
120 processeurs à double cœur et autant de cartes graphiques à 400 dollars pièce. 





Malgré cette débauche 

de moyens, propre aux 
militaires, la résolution de cet 
incroyable simulateur de F-16 
ne permet pas de contempler 
autant de détails qu'il vous 
est possible (si vous disposez 
d'une bonne acuité visuelle) 
de voir en regardant par une 
simple fenêtre. Qu'importe, 
c'est tout de même 
magnifique et on a hâte 

que les petits hommes verts 
arrêtent de tuer de gens pour 
nous filer leurs beaux 
joujoux. 





FAIT “TING" 





D'ACCORD | 








Besoin vital 


Partir dans tous les sens, c'est peut-être une jolie 
métaphore, mais en pratique, c'est souvent un peu 
compliqué. Sauf pour Electronic Arts qui pourrait bien 
nous démontrer qu'avec de la volonté, tout est possible. 
Après les récentes annonces de Need for Speed: Nitro 
(sur Wii), Need for Speed : World Online (sur PC) 

et Need for Speed: Shift (sur PS3, Xbox 360 et PC), voici 
que l'éditeur américain nous confirme un quatrième opus. 
Pas encore baptisé, Le petit dernier a été confié aux 
équipes de Criterion, que nous connaissons tous pour leur 
excellent travail sur la sublime série Burnout. 

De là à n'y Voir qu'un futur Need for Speed Burnout que 
beaucoup pressentaient depuis le rachat du studio par le 
géant américain, il n'y a qu'un pas que nous nous 
garderons bien de franchir. Contenu, détails et date de 
sortie sont encore inconnus à l'heure à laquelle ces lignes 
sont écrites et Le seront probablement encore à l'heure 

à laquelle vous les lirez. 


Peter Molyreux.…. 


… Vient d'être promu 
«directeur créatif » 
chez Microsoft Games 
Studios Europe 

ets occupera donc 





< # 
ù ) NN, 


des projets internes 





tout en gardant 
son poste actuel 
chez Lionhead. 
Double fonction, double salaire, quand je serai 
grand moi aussi je veux faire Peter Molyneux. 
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Une IST, c'est une 
Infection Sexuellement Transmissible. 


Herpès, chlamydiose, hépatite B, gonococcies, papillomavirus, VIH, syphilis... Certaines 
IST n'ont pas de signes visibles et peuvent avoir des conséquences graves pour la santé. 
Plusieurs millions de personnes en sont atteintes en France. Pour plus d'informations, 
rendez-vous sur www.info-ist.fr ou appelez le 0 800 840 800° 
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Que va devenir le polémique Six Days in Fallujah dont nous vous parlions le mois 
dernier ? Konami ayant jeté l'éponge, les développeurs d'Atomic Games ne 
s'avouent pourtant pas vaincus et affirment continuer à chercher un éditeur pour 
leur FPS guerrier. Peter Tamte, président de la société, rappelle que l'on parle d'un 
projet dont le budget avoisinerait les 20 millions de dollars en ajoutant que sa mise 
au placard pourrait se traduire par celle du studio et de tous ses employés. 

En clair, il n'y a pas d'autres alternatives que de trouver quelqu'un d'assez dingue 
pour sortir le titre. Même si celui-ci met en scène des événements tragiques 

et probablement trop récents pour ne pas provoquer un gros scandale chez 

de nombreuses familles de soldats américains mais aussi de victimes irakiennes. 
Mon petit doigt me dit que si le jeu sort un jour, il sera probablement purgé 

de toute référence historique et rejoindra la grande famille des jeux d'action 
classiques. Ce ne sera pas forcément un mal. 





am Prévisible 


Les 15, 16 et 17 juin, c'est ce que je vous répondrais si jamais vous me demandiez 
les dates de l'édition 2010 de l'E3. L'annonce a suivi de peu la clôture du plus 
grand Salon de jeux vidéo du monde et prouve, si quelqu'un en doutait encore, 
que le phénix semble bel et bien renaître de ses cendres. Afin d'être très complet 
et en exclusivité, la rédaction de Joystick vous révèle une bonne moitié des 
annonces qui seront faites lors de la prochaine édition. Prenez tous les jeux de 
cette année dont le titre se termine par un chiffre, ajoutez une unité, et le tour 

est joué ! Merci tonton Joystick. 


Se porte super-mieux depuis le succès de ses récents UFC 2009 Undisputed et Red 
Faction : Guerrilla. Si ces infos ne suffisent pas à provoquer des petits cris d'émoi chez 
vos amis, épatez-les en leur expliquant que THQ 
signifie Toy HeadQuarters. Cela fait toujours son 
petit effet. 





À fond la caisse 


Les gens obstinés peuvent être incroyablement touchants. Comme votre 
collègue, là, celui qui croit encore qu'il a une chance avec la nana de la 
compta en ignorant que vous l'avez épousée il y a déjà deux ans et que sa 
soudaine prise de poids n'a rien à voir avec un supposé abus de chocolat. 
Les développeurs de X-Motor Racing font partie de cette catégorie de 
joyeux drilles qui vivent dans leur bulle en ignorant tout ce qui peut se 
passer autour d'eux. Ainsi, ils nous sortaient déjà des versions de leur 
«simulation » il y a 3 ans et continuent aujourd'hui avec une version 

1.13 grandement améliorée, paraît-il. Petit test rapide : mon G25 est 
parfaitement reconnu, c'est un très bon point. En revanche, c'est toujours 
aussi moche, on se croirait revenu en 1998, le transfert de masse est 
inexistant, les sensations aussi et me voilà, tout au plus, face à un super- 
simulateur de brouette assez peu convaincant. En deux mots: c'est nul. 
wWww.xmotorracing.com 
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Une IST, c'est une 
Infection Sexuellement Transmissible. 


Herpès, chlamydiose, hépatite B, gonococcies, papillomavirus, VIH, syphilis. Certaines 
IST n'ont pas de signes visibles et peuvent avoir des conséquences graves pour la santé. 
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dSclarationdl'indépendance 


GENRE : PLATEFORME > DÉVELOPPEUR : CITÉRÉMIS 





DÉCLARAT 


LIGHT 


La Terre, c'est joli mais c'est. petit. Trop petit pour votre âme de 
colonisateur prêt à partir explorer les galaxies pendant des mois 
entiers. Lors de votre excursion spatialo-champêtre, vous ne 
manquerez pas de poser les pieds sur quelques planètes croisées 
en chemin afin de les coloniser et, au besoin, les défendre. Car ce 
qu'on ne vous a pas dit, dans la brochure, c'est que vous n'êtes pas 


Son nom commence par la lettre « a » et se termine par la même 
lettre, qui est-il? Aquaria ? Raté! Il s'agit d'Aztaka, un jeu qui 
rappelle pourtant son estimé grand frère. D'abord par ses 
graphismes façon aquarelle du plus bel effet. Ensuite par ses 
mécaniques de jeu repompées sur destitres cultes comme 
Castlevania ou Metroid. Vu les colosses et la manière dontils ont 
marqué les esprits, ce qui aurait pu être un défaut, voire un 
scandale, devient un énorme atout tant de nombreux joueurs seront 
ravis de retrouver un jeu de ce style. Ils auront bien raison vu 
qu'Aztaka en est un digne descendant, bien réalisé et 
particulièrement attachant. 





GENRE : STRATÉGIE 
DÉVELOPPEUR : SAINTXI 


tout seul à vouloir vous approprier ces mignons petits endroits. 
Des ennemis, mais aussi des alliés participeront à l'aventure 

et la diplomatie jouera un rôle prépondérant pendant les parties. 
Classique, presque académique, Light of Altair ne bouscule pas 
les habitudes des fanas de colonisation spatiale mais leur assure 
une nouvelle dose de leur drogue favorite. 








#) 








LIES AND SEDUCTIONS 


GENRE : AVENTURE >DÉVELOPPEUR : PETRI LANKOSKI >wWw.liesandseductions.com 


les mêmes principes. Vous y incarnerez la 
belle Abby avec pour objectif de séduire le 
taciturne Chris, une rock star qui a fait vœu de 
chasteté jusqu'au mariage. À vous, grâce aux 
dialogues à choix multiples, de rassembler 
assez d'informations compromettantes 

et de petits secrets pour parvenir à vos fins! 
Tout en graphismes d'allure pop art, le jeu 
séduit par le grand soin apporté à sa 
réalisation. 


À la question « Quel livre emmèneriez-vous 
sur une île déserte ? », ma réponse reste 
inchangée depuis plus de quinze ans: Les 
Liaisons Dangereuses. Alors quand un 
développeur indé m'annonce une adaptation 
farfelue de l'œuvre de Pierre Choderlos de 
Laclos, j'en sautille sur place en faisant 
claquer ma langue d'impatience. Moins 
épistolaire que sonillustre modèle, Lies 

and Seductions fonctionne pourtant sur 


KE MY BREATH 
MAY 





PAHELIKA : SECRET LEGENDS 


GENRE : AVENTURE >DÉVELOPPEUR : IRONCODE > www.ironcode.com/pahelika.html 


Non, n'insistez pas, on vous promet que le jeu d'aventure n'est pas mort. La preuve avec ce 
Pahelika, un jeu bien né affublé d'une bonne gueule, qui va vous occuper quelques heures. 

À la recherche d'un livre magique, votre devoir sera de résoudre de nombreux tableaux en 
dénichant le bon objet à placer au bon endroit pour déclencher l'énigme suivante et ainsi de suite. 
Peu ragoûtant au premier abord, ce concept éculé fonctionne grâce à une narration (en grande 
partie audio) de très haute volée. Grâce à elle, on pardonne tout, même le scénario honteusement 
pompé sur la fin d'Indiana Jones et la Dernière Croisade. 

























ADVENTURE 2600 
REBOOT 


GENRE : RPG >DÉVELOPPEUR : N.C. 
>http://slashx.googlepages.com/adventure2600r 
eboot 


Bien avant Legend of Zelda, le premier action 
RPG connu dans nos contrées se jouait sur Atari 
2600 et s'intitulait, en toute simplicité: Adventure. 
Avec ses graphismes pour le moins minimalistes 
(support oblige) il n'est pas vraiment resté dans 
nos mémoires. Aujourd'hui, grâce à un joli 
remake, le monde entier va pouvoir découvrir 

ce qui aurait pu devenir un monstre sacré. Le 
déroulement se veut on ne peut plus classique: 
exploration, collecte d'items, combats et 
recherche du Saint Graal local. La joyeuse 
équipe en charge du remake s'est surtout 
occupée de remettre les graphismes à niveau 
tout en prenant soin de coller au plus près du titre 
original. Un pari remporté haut la main, sans 

le moindre doute. 














ALTITUDE 


GENRE : ACTION >DÉVELOPPEUR : NIMBLY GAMES 
>http://altitudegame.com 


Le problème avec le plancher des vaches, c'est 
qu'il y a... des vaches. L'énorme avantage du ciel 
c'estqu'iln'y a pas de vaches. En revanche, 

on y trouve de pétaradants petits zincs lancés 
dans de magnifiques séances de combat durant 
lesquelles chacun tente d'abattre l'autre pour le 
renvoyer au paradis des ruminants. Altitude fait 
partie de ces jeux auxquels il ne faut jouer qu'en 
multimême si des bots sont disponibles pour 
nous former aux principes du jeu. Le niveau, 

pas trop élevé, ne devrait rebuter personne 

mais il faudra tout de même un peu de pratique 
pour commencer à remporter les premiers duels. 
Un excellenttitre, très fun et joli tout plein. 
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> GENRE : OVNI > DÉVELOPPEUR : DEJOBAAN >www.dejobaan.com/aaaaa/ 


Dans ce titre que je ne recopierai pas dans le texte, même si 
ça me permettrait de me faire beaucoup d'argenttrès 
facilement, vous dirigerez un abruti qui s'amuse à se jeter 
dans le vide et à frôler les immeubles pour engranger un 
maximum de points avant de déployer son parachute pour 
essayer d'atterrir dans des zones bien précises. Bon alors 
évidemment chez Joystick, on ne cautionne pasle fait de se 
jeter dans le vide. Ce périlleux exercice est réservé aux 
suicidaires, à Superman et à Lucky après un petit coup de trop. 





CRAZY OVER G00 


> GENRE : PLATE-FORME > DÉVELOPPEUR : BANOV 
>http://banov.blogspot.com/2009/05/crazy-over-goo.html 









Oui, je sais très bien qu'on vous a déjà fait le coup de la petite 
boule à diriger. Gish, World of Goo, Valérie Damidot, vous 
commencez à être rodé. Mais la différence dans Crazy Over 
È | Goo, c'estque… ah ben non, aucune différence, sauf que 

- c'esttoujours superbement bien exécuté, bourré d'humour, 
| ultra-simple à jouer et pourtant très difficile vers la fin. 

| Alors on arrête de faire sa fine bouche, et on me fait 

bondir cette petite boulette jusqu'à la fin du niveau! 





GG 
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> GENRE : RÉFLEXION 


WINDOSILL > DÉVELOPPEUR : VECTORPARK 


>http://windosill.com/ 





Ooooh qu'il est mignon ce petit jeu avec ses jolies couleurs toutes 
douces! Oh qu'il est amusant avec son petit cube à trouver dans 
chaque tableau pour faire avancer la petite Voiture qu'on entendraïit 
presque faire « tut-tut »! Ohlala qu'il est... Attendez là, je comprends 
vraiment pas comment on est censé passer ce tableau. Je dois être 
complètement nul et incapable de piger un tableau un peu tordu 

et, pour info, je m'appelle Pipomantis (ndYavin: il avait oublié 

de le préciser, le gros distrait). 











NORMAL 


GENRE : ACTION > DÉVELOPPEURS : MEGABYTE-CEERCOP 







Certains jeux sont presque désespérants tant 
ils sont classiques. Et malgré leur flagrante 
absence d'originalité ils peuvent tout de 
même s'avérer d'une redoutable efficacité. 
Cela tombe bien, Normal Tanks fait partie 

de cette catégorie de jeux frileux mais bien 
foutus. Gameplay classique très années 80, 
boumboum ratata dans tous les sens, avec 
une réalisation plus qu'honnête etun 
challenge qui grimpe assez vite, voici un jeu 
qui fait le boulot, ni plus ni moins. Et c'est déjà 
pas mal, alors arrêtez de vous plaindre eten 
route pour la bataille. 





Mmes * 


GENRE : SHOOT >DÉVELOPPEUR : ROBF 


Incroyable, c'est le mois du titre à rallonge ! Squid Yes, Not So Octopus 2-Squid 
Harder (on ne s'en lasse pas) est un arena shooter d'une difficulté rare. 

Dans quatre niveaux vous demandant de survivre respectivement pendant une, 
deux, trois, ou quatre minutes, vous devrez essuyer des assauts ennemis 
ininterrompus ettenter d'arriver au bout du temps imparti avec le plus gros score 
possible. On accroche surtout pour la réalisation « retro-neon » impeccable, les 
couleurs hallucinantes du titre et, bien évidemment, sa difficulté mettant en péril 

la santé mentale des moins aguerris. Pardon ? Vous voulez relire le titre et vous avez 
la flemme de remonter au début du paragraphe ? Bon, c'est bien parce que c'est 
vous, allez: Squid Yes, Not So Octopus 2 Squid Harder. Oui, je suis un escroc. 





G = = 
ALL OUR FRIENDS ue 


Dans ce titre résolument joyeux (« Tous nos amis sont morts », dans notre avec une énorme pétoire. Et visiblement, il n'hésiterait pas à faire parler 
belle langue française), vous dirigerez un bestiau au design un peu la poudre, s'il le faut. Sommairement réalisé mais doté d'une ambiance 
étrange, mais personne n'ose lui dire vu qu'il se trimballe tout le temps bien à lui, All our Friends are Dead est à essayer. 








Es 


Approchez, approchez, encore un peu plus près, oui Voilà, comme ça. 

Parfait. C'est bien ce que je pensais, vous avez une tête à aimer le base-ball 

et plus particulièrement les simulations de management de ce sport très 
populaire outre-Atlantique. N'ayez pas honte, ce n'est pas sale et nous ne vous 
jugerons pas quand vous passerez des heures sur Puresim Baseball, un titre 
entièrement gratuit (depuis peu) et fort ee PS passionnant pour peu 
que l'on y pige quelque chose. Sul 


Battlefield 3 
Raconter sa vie au monde entier, c'est rigolo, mais 


ça peut aussi être un poil dangereux. La preuve @xISte Et nous ne l'avons 
par l'exemple avec l'histoire de cet imprudent Américain malheureusement pas (encore) 
qui avait annoncé son départ en vacances sur sa page 
Twitter (www.twitter.com). Imaginez sa surprise quand, rencontré. Le jeu est en développement 
à son retour, le malheureux a découvert que son r 3 : 
habitation avait été cambriolée par d'odieux malfaiteurs. chez les Suédois de DICE depuis un petit 
Plus que jamais, l'histoire nous prouve qu'il convient de 
faire très attention aux informations que l'on dissémine 
Sur certains sites. Et j'ai bien dit « sites » parce que moi, le deuxième trimestre 2010. 
voyez-vous, je peux vous dire là que je pars en vacances, ù 
celà pourrait vous donner envie de venir me cambrioler Et cela, dans le meilleur des cas. 


AT mais quand sitte je serai … revenu !! 


moment et ne devrait pas sortir avant 





Dynamics (Tomb Raider: Underworld) ne va pas bien et vient de licencier 
25 employés après les 30 déjà évincés en janvier dernier suite 

aux « mauvaises performances » du dernier épisode de Lara Croft. 

La faute à la crise ou au virus HIN1, on ne sait plus très bien. 






Les adeptes des jeux vidéo le savent mieux que quiconque: | 
sauver la planète, c'est important. Pour une raison 
qui m'échappe, le faire dans un FPS ou un RPG ne suffit 
manifestement pas et il faut aussi sauver l'abominable monde du dehors. Dans ce cas, pourquoi ne pas opter pour 
une souris écolo ? Vous me direz, une souris, ce n'est pas forcément très polluant, mais vous dites surtout ça 
en ignorant la principale fonction du périphérique. D'une seule pression sur un bouton, hop, votre ordinateur se met 
en veille et consomme donc nettement moins de courant. Plus symbolique qu'autre chose (la mise en ville 
automatique existe depuis un bail), l'idée a le mérite d'exister et de nous rappeler que ce que nous faisons 
au quotidien, sans y penser, peut avoir de lourdes conséquences sur notre environnement. Avez-vous vraiment envie 
de terminer votre vie dans un monde post-apocalyptique à la Fallout ? Euh, comment ça, oui? 
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Regardez bien vos 
mains, elles sont 
magiques. Grâce à 
elles, vous pouvez 
réaliser des trucs de fou 
comme le boss final 

du troisième niveau du 
shoot-em-up R-Type, 
en résine. Mine de rien, 
c'estune destoutes 
premières fois que ce 
mastodonte est visible 
en entier vu que dans le 
jeu, il occupait, sans 


En 2008, malgré des avis partagés, un jeu aura vraiment 
marqué les esprits : Mirror's Edge. On savait que le soft ne 
s'était pas aussi bien vendu que prévu (un gros million au lieu 
des trois attendus) et même si une suite nous avait déjà été 
annoncée à demi-mots, elle pouvait tout aussi bien passer à la 
trappe. Pas d'après Patrick Soderlund, vice-président 
d'Electronic Arts Europe, qui a récemment confirmé qu'une 
petite équipe bossait sur un projet préliminaire. A priori, 
quelques ajustements de gameplay devraient voir Le jour afin 
que le côté casse-queule de Mirror's Edge soit plus présent dans 
le jeu que sur les étals des marchands. 


Meurs 





complexe, plusieurs écrans. Le travail est sublime et l'auteur a même poussé le vice 
jusqu'à reproduire le vaisseau du joueur, à l'échelle. Du grand art qui donne vachement 
envie de s'y mettre aussi alors je vous propose de commencer léger avec une reproduction fidèle 


des magnifiques raquettes de Pong. 


Très drôle 


DINGUE, IL A RAISON, C'EST POSSIBLE D'ÊTRE PLIÉ EN HUIT 





Pendant que vous vous la coulez 
douce, un cocktail à la main sur 
une plage de sable fin, les petits 
gars d'Obsidian bossent 
d'arrache-pied sur plusieurs 
projets. Jusqu'à présent, nous 
en connaissions trois : Alpha 
Protocol, Fallout : New Vegas et 
Aliens RPG dont la destinée reste 
toujours aussi obscure. Eh bien, 
figurez-vous que les bougres 
nous préparent un quatrième 
titre dont ils ne « peuvent pas 
encore parler », ce qui nous 
avance vachement, vous en 
conviendrez. Alors que chez 
Obsidian, pendant ce temps-là, 
tout le monde est plié en huit 
rien qu'à l'idée de tous ces 
journalistes obligés de relayer 
une bribe d'information à leurs 
lecteurs. Salauds. 








Le Parrain. \ 


…@t Electronic Arts, c'est fini! 
Contrairement à Francis Ford 
Coppola, l'éditeur américain ne se lancera pas 
dans la réalisation d'un troisième épisode. 
Pas grave, si l'Italie vous manque, 

mangez des spaghettis. 


Fantastique 


Alors que Guillermo del Toro travaille comme 

un dingue sur l'adaptation du Bilbo le Hobbit de 
J.R.R. Tolkien, la question que tout joueur se pose 
est de savoir s'il aura droit à une bonne petite 
adaptation de l'univers. Pour l'instant, la réponse 
est non. Rien n'estencore prévu etil est donc 
totalement improbable de voir débarquer untel 
jeu à la sortie du film (prévu pour décembre 2011) 
caril ne resterait tout simplement pas assez de 
temps pour sortir quelque chose d'assez abouti. 
Attendez, on parle d'une énorme licence, 
véritable graine à faire pousser du pognon etle 
discours officiel est de nous dire que l'idée serait 
plutôt de prendre le temps nécessaire à la 
réalisation d'un vrai bon titre ? S'il vous plaît, 
pincez cette page, juste pour être sûr. 
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‘est vrai qu'elle était bien pourrie cette 
édition de l'année dernière. Un E3 aux 
allures de congrès des VRP du papier- 
toilette dans les coursives d'un hôtel, 

ce n'est pas vraiment ce qu'on attendait de l'ex-plus 
gros Salon du jeu vidéo. 

Alors j'ai proposé de me sacrifier et d'y aller cette 
année. Je ne sais pas pourquoi, mais je Le sentais 
bien et puis il fallait absolument que j'aille 

aux États-Unis m'acheter Les timbres Simpson. 

Bien m'en a pris, car finalement cette édition 2009 ‘é 

est clairement celle du renouveau. Je crois que Les Luckya prétexté un raid ave 
organisateurs ont trouvé la bonne formule: ni trop 
grosse ni trop petite. Ils se sont sans doute inspirés 
de la Games Convention de Leipzig, avec un 
mélange harmonieux entre grands stands et petites 
salles de réunions isolées. En fait, l'E3, c'est un peu 
comme une gigantesque boîte à partouzes: il y a 

à reluquer dans Le hall central, mais tout se passe 
dans Les backrooms. 

À Los Angeles, il y avait deux grands halls avec les 
stands tape-à-l'œil des gros (Microsoft, EA, Ubisoft, 
etc.) et Les meeting-rooms plus ou moins 
dépouillées. Le Salon étant réservé aux 
professionnels, Le public n'était pas de la partie. 











Dommage pour lui, tant mieux pour nous qui 
pouvions circuler librement d'un rendez-vous à 
l'autre. Mine de rien, ne pas s’arracher une épaule 
sur Le petit Kevin venu chercher son poster de Mario 
parce que vous avez deux minutes pour aller 

d'un bout à l'autre du Salon, c'est plutôt pas mal. 
L'autre truc intéressant dans l'absence du petit 
Kevin, c'est La présence des babes. IL n'y a pas à dire 
maïs La Californienne, c'est quand même ce qui se 
fait de mieux pour sourire bêtement et à moitié nue 
devant un écran. On était quand même loin des 
excès passés, et ces demoiselles sont restées bien 
trop décentes à mon goût. 





Mais où est 


L'E3 ne se réduit (hélas) pas qu'aux 
babes. IL y a surtout des jeux. Si je 
devais n’en retenir qu'un, ce serait 
StarCraft II. Facile, il n'était pas là. Blizzard n'a pas 



















The Old Republic ou comment 
montrer la porte de la maison de 
retraite à George Lucas. 


Heroes of Telara: pas le jeu le plus 
marquant mais peut-être le plus 
précurseur. 


fait Le déplacement, et ce n'était pas Le seul chez 
les développeurs estampillés PC. IL faut bien Le 
reconnaître, l'E3 est maintenant connoté consoles. Mes 
collègues de la presse « de salon » ne se sont pas gênés 
pour me vanner sur Le manque de jeux pour nos 
bécanes. Ce à quoi j'ai envie de leur répondre qu'ils se 
mettent Le pad dans l'œil. Car si peu de jeux étaient 
présentés sur PC, une vaste majorité sortira aussi sur 
PC. Et nous, on se moque des exclusivités des uns et 
des autres. Un titre sur PS3 qui ne l'est pas sur Xboîte 
l'est souvent sur PC et vice-versa. IL n'y a que Les 
gesticulations de La Wii qui nous sont épargnées, ce qui 
n'est pas un mal. Signe de cette tendance, des séries 
emblématiques vont se mettre au clavier et à La souris: 
le prochain Metal Gear et Final Fantasy. À croire que 

les Japonais ont compris que Le PC ne sert pas qu'à 
télécharger du Hentai! 

D'un autre coté, la console essaie aussi d'adapter Les 
genres qui ont fait Le succès du PC. Je suis Loin d'être 
convaincu par Les tentatives aperçues au salon. Ainsi 
The Agency et DC Universe Online, deux MMO, m'ont 
paru bien pauvres tant graphiquement que 
ludiquement. Ça manque d'icônes, donc d'interactions 
et de polygones tout ça! Il n'y a que Ruse qui pourraît 
le faire avec ses allures de RTS simplifiées. Ça passe 

au pad mais encore une fois, ce n'est pas vraiment la 
quintessence du genre. Autre exception, Brink (voir 
encadré) qui, à mon avis, ne marchera que sur PC. 
Niveau PC pur, Les jeux présentés sur cet l'E3 étaient 





assez discrets et faisaient figures de séries B. 

Je retiens surtout Les productions de Paradox avec 
Hearts of Iron III et East India Company, deux jeux de 
stratégie pure et dure, comprenez désignés et réalisés 
pour des Allemands. Reste bien sûr Le cas des MMO, 
sur lequel je reviendrai plus tard. 


Du sacrément 


e me doute que vous ne vous êtes pas 

coltiné deux pages pour mater quelques 

babes et Lire quelques trolls sur Les 
consoleux. Alors oui, il y avait des bons jeux à l'E3. 
C'était même du lourd, du sacrément lourd, dirais- 
je. Pratiquement chaque éditeur présent avait son 
mastodonte, son hit en puissance, qui viendra se 
ramasser sur une trop forte concurrence à Noël. 
Les annonces à proprement parler étaient assez 
rares. Je ne retiendrais que celle de Crysis IT. Le pauvre 








Un jeu d'infiltration qui ne se traîne pas, c'est 
possible ? Oui, avec les nouveaux exploits de 
Sam Fisher. Bien énervé après la mort de sa 
fille, il a quitté Echelon et part à la recherche 
des assassins, quitte à retourner la moitié 





de Washington si nécessaire. Ce Splinter 
surprend par son rythme: désormais Sam ne 
peut plus compter sur son matériel et mise sur 
son expérience. Il repère ainsi rapidement 
ces cibles et les exécute en quelques 
secondes sans passer trois plombes à se 
cacher dans l'ombre. Comme toujours, le jeu 
est très beau et bénéficie, en outre, d'une 
mise en scène astucieuse et novatrice. Ainsi 
les cinématiques sont intégrées au décor 
sous forme de films projetés à même les murs. 
Quant aux briefings, ils se lisent directement 
sur le décor. Vous devez entrer dans un 


immeuble ? C'est écrit sur la façade! Adieu 
les cassures de rythme et place à de l'action 
façon 24 Heures ou Jason Bourne. 














artwork présenté montrait une sorte de château. 

Ça sent l'épisode sans Coréens et sans île tropicale. 
Espérons que cette suite ne se passera pas en Afrique 
et qu'elle restera techniquement impressionnante. 

Vu Le portage prévu sur consoles, ce n'est pas gagné. 
À défaut d'annonces, on a en revanche eu pas mal 

de confirmations sur des titres qui traînent depuis 
plusieurs mois. La plus importante à mon avis concerne 
Alan Wake. Oui, Le titre de Remedy semble mériter Les 
cinq ans d'attente. La petite séquence de gameplay 
présentée, avec Alan face à des monstres surgissant 
littéralement de l'obscurité et devant lutter avec sa 
lampe torche et ses fusées éclairantes est un petit 
chef-d'œuvre de mise en scène. C'est un peu ce 
qu'Alone in the Dark aurait dû être : un jeu flippant 

et oppressant à savourer seul dans la nuit, Le casque sur 
Les oreilles. Autre confirmation, le deuxième Assassin's 
Creed qui a l'air d’avoir intégré Les reproches adressés 
au premier. C'est toujours super-beau, Le héros a une 
classe folle et se balade dans La Venise du XV: siècle. 

IL y a plus de mouvements, plus de combats 

et espérons-le, plus de gameplay. 

Au chapitre des suites, Mafia 2, Just Cause 2, Modern 
Warfare 2 et autres Mass Effect 2 remplissent leur 
contrat et font mieux que Les premiers opus. La 
présentation de Bioshock 2 me laisse en revanche une 
désagréable impression. À peine deux minutes sur Le 
solo, vingt de plus sur un multi qui ressemble à du UT 
avec une skin Bioshock totalement à contresens 


| Bulletin 


Une ville, deux camps. D'un côté les  . de l'autre 





des justiciers. Leurs points communs ? Évoluer en bande et 


bastonner régulièrement l'autre camp. APB, c'est la 


À rencontre ‘de GTA et du MMO. Le gros du jeu fonctionne 
surces bastons entre camps avec un système intelligent et . 


transparent de matchmaking. Les criminels commettent un 
délit, les justiciers les plus proches de même puissance 
(niveau, nombre, etc.) sont avertis et la bagarre 


commence. C'est à la troisième personne, avec des 
flingues, des battes de base-ball et des bagnoles. Ce qui 


impressionne le plus dans APB, ce sont ses éditeurs: 


de perso, de fringues, de logos ou de véhicules. 


Les possibilités de customisation sont sans commune 
mesure avec ce qui existe ailleurs. Tout est faisable: 


vêtements déchirés, tatouages uniques, piercings, tags, 

etc.Ilya même un éditeur musical pour créer votre jingle, 
qui | retentira dans les haut-parleurs des joueurs que vous 
exploserez. Classe non? 





En 2035, ce qu'il reste de l'humanité a trouvé refuge sur 
l’Ark, une ville artificielle au milieu de l'Océan. Elle a 
perdu contact avec le reste du monde et la situation se 
prolonge pendant près de vingt ans. Du coup, les 
conditions de vie se dégradent peu à peu, seuls 
quelques privilégiés s'en sortent encore dans les beaux 
quartiers de la ville. [| y a même des « Résistants » qui 
pensent que ce n'est qu'une expérience et qu'il y a 





quelque chose hors de l'Ark. Il n'en faut pas plus pour que le conflit éclate entre loyalistes et résistants. 


Brink détonne par sa forme et ses graphismes qui font un peu penser aux Guignols de l'info qui se 


seraient perdus dans Unreal Tournament. Niveau action en revanche, pas de guignolades. C’est un 


mélange entre Quake Wars et Mirror's Edge. Du premier, on retrouve les objectifs dynamiques évoluant 


en cours de mission. Votre perso peut changer de classe et donc de mission, d'armements et de 


capacités à la volée. Du second, on reprend la liberté de mouvement. Un bouton et votre héros saute, 


glisse, dérape, escalade, etc. À 8 en coop ou à 16 enteam deathmatch, c'estfrénétique etintense. 


NTTEL NL AE LAN URL 





de l'esprit du premier jeu. À l'inverse, La réinvention 
de Splinter Cell est l'un des sommets du Salon. 

Maïs Le point culminant, Le jeu qui a laissé pas mal 
de gens bouche bée, c'est Homefront chez THQ. Pas 
sûr que ses auteurs arrivent à tenir Le rythme sur tout 
un jeu, maïs s'ils Le font, ils ont là Le Call of Duty 
killer absolu 


*. propos de bouche bée, difficile de ne 

€ pas évoquer Le trailer de the Old 
Republic. Le MMO consacré à Star Wars 

aura déjà réussi l'exploit d'avoir Les trois plus belles 
minutes de la saga, tous films confondus. Question 
jeu en lui-même, The Old Republic est dans la 
lignée de Kotor avec quelques bonnes idées comme 
les dialogues interactifs à plusieurs (et entièrement 
vocalisés), Le principe de couverture et le 
contrebandier capable de viser l'entrejambe de ses 
adversaires. S'il est un jeu qui peut aller titiller 
WoW c'est bien celui-là. Toutefois, le MMO qui se 
détache du lot sur ce Salon, c'est sans conteste 











All Points Bulletin. Les créateurs originaux de GTA Mere 
qui en font un online, ça ne peut que marcher, 
surtout quand la technologie semble suivre. 

La technologie justement, c'est aussi l'une des 
grosses tendances du Salon. On a eu un petit 

aperçu de ce que Le futur nous réserve, et il pourraît 
bien s'appeler Natal. Ce projet présenté par 
Microsoft est une sorte de super-caméra qui analyse 
en temps réel vos mouvements. Ajoutez La 
reconnaissance faciale et vocale et Les possibilités 
deviennent monstrueuses. En gros, pensez à La Wii 
mais sans le bout de plastique. Vous pouvez tout 
mimer ou même scanner votre batte de baseball 
préférée pour l'utiliser dans un jeu. Peter Molyneux, 
le bonimenteur Le plus doué de sa génération, 

a sauté sur Natal et en a profité pour développer 
une application « révolutionnaire »: Milo. Un petit 
garçon virtuel qui discute et interagit avec vous par 








Vingt ans dans le futur, et évidemment c'est le bordel. Plus 
de pétrole, des catastrophes climatiques en série, et 
l'équilibre du monde est fragilisé. Du coup, la Corée du Nord 
s'est enfin décidée à envahir les États-Unis. || était temps! 
Bon, il reste quelques résistants, pas des masses puisque 
dens Homefront vous êtes l'un des derniers. Le jeu 
ressemble à un Call of Duty sous extasy. La démo de l'E3 
montrait l'attaque d'une petite ville par les occupants: 
l'enfer sur terre. Des balles qui fusent, des explosions 
partout, des nuages de poussière, des tripes, des cris, une 
animation hallucinante et un photoréalisme plus que 
convaincant. Le gameplay a l'air classique mais nerveux 
avec cependant l'utilisation de drones (avions, jeeps) pour 
pimenter le conflit. Courte mais intense, cette démo tient 
sans doute plus de l'objectif à atteindre que de la réalité du 


jeu. Donc, à suivre de près. 





exemple en récupérant Les dessins que vous lui 
montrez. Si c'est un fake, c'est ultra bien fait. 

Si ce n’en est pas un, c'est juste les prémices de 
SkyNet. Milo troisième génération aura la tronche 
de Schwarzenegger. Plus proche de nous, on a aussi 
vu quelques périphériques intéressants. Ainsi Ruse, 
Le RTS d'Ubisoft, était montré sur une table 
interactive. Imaginez un iPhone d'un mètre 
cinquante de large sur lequel vous déplacez vos 
troupes. Classe, mais hors de prix, 15 000 euros au 
bas mot. Moins cher, Peregrine montrait un gant 
remplaçant certaines fonctions de votre clavier. 

À l'œuvre sur DotA, c'est redoutablement efficace 
et devrait coûter moins de 150 euros. 

Cependant, la vraie révolution, celle qui va vous 
affecter dès demain était ailleurs : dans l'une des 
meeting-rooms Les plus discrètes du Salon où la 
société Trion présentait sa technologie à travers Le 
MMO Heroes of Telaria. Sur Le jeu, pas grand-chose 
à dire, c'est du classique. En revanche, il tourne sur 
un serveur distant, votre machine se contentant 

du minimum. Pas de calculs pour Les graphismes, 
l'T.A., etc. Ce sont Les vraies prémices du cloud 
gaming, et peut-être Les débuts de La fin pour 

les consoles et nos PC. Pour un peu, cela me ferait 
presque flipper. 





reporta 


LA TÊTE EN VRAC 


Des idées, des dates, des noms ou des 
expressions dans la colonne de 
gauche et des titres de jeux dans la 
colonne de droite. À vous d'associer 
tout ça avec un joli trait, en sachant 
qu’une seule association est possible 


et que des pièges sont tendus un peu 


partout... 

Lara Prince of Persia 

Guerre moderne Wheelman 

Seconde Guerre mondiale Company 
ofHeroes 

2008 Callof Duty 4 

Vin Diesel So Blonde 

Bimbo Warcraft3 

2007 The Witcher 

Arthas Tomb Raider 
Underworld 

Elika FIFA 09 

. RPG FIFA 08 

Indie BioShock 

WillWright Braid 

Peter Molyneux Half-Life 2 

Sam Fisher Diablo 

Gordon Freeman Splinter Cell 

Agent 47 Hitman 

Ancaria Black & White 

Tristram Sacred 2 

Richard Garriot Tabula Rasa 

Rapture Spore 

Massive Entertainment Defcon 

Gas Powered Games Left 4 Dead 

USGIshimura World in Conflict 

Nomad Mirrors Edge 

Leon Scott Kennedy Dead Space 

Electronic Arts FE.A.R. 2 

Chris Taylor Total Annihilation 

Introversion Software Crysis 

Michael Beckett Demigod 

Zoey Resident Evil 4 





UNS QUE LES AUTRES. 





QUI A DIT? 


Retrouvez les personnages 
célèbres qui ont prononcé ces 
mots ou expressions non moins 
célèbres: 


1-Rockand Roll! 

À) Duke Nukem 

B) Un Marine dans StarCraft 

©) Un Space Marine dans Dawn of War! 


2-Fire in the Hole! 

À) Un soldat dans Counter-Strike 
B) Un soldat dans Call of Duty 

©) Un soldat dans Battlefield 2 


3-Sam, les animaux empaillés me parlent! 
À) Max dans Sam & Max: Hitthe Road 

B) Logan dans X-Men Origins : Wolverine 

©) Pac-Man 


4- Du travail, encore du travail 
À) Savonfou chaque début de mois 

B) Un paysan humain dans Warcraft 
©) Un péon orc dans Warcraft 3 


AUSSI AVEZ DROIT À UN PEL 


ON VOUS A CONCOCTÉ TOUTE UNE SÉRIE D 
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PAR LA RÉDACTION 


5-Piece ofcake! 

À) Jean-Claude Van Damme 
B) Duke Nukem 

©) Niko Bellic 





6-—Meeedddiicccc! 
A) Docteur House (en V.O.) 
B) Un coéquipier amoché dans Team Fortress 2 





©) Un des innombrables malades de Theme 
Hospital 


7) Monsieur P 
À) Une petite sœur dans BioShock 2 
B) Elika dans Prince of Persia 


©) L'intendant du roi du flageolet qui présente 
son honneur aux invités 


8) Dooonn't fuck with meeee! 

À) Tera Patrick dans Saints Row 

B) Niko Bellic dans GTA IV 

©) Lara Croft dans Tomb Raider Underworld 
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B) A un gros testicule accroché 
à une araignée géante 

O À untitanesque fœtus 

D) À ma mère 


2- Qui est le meurtrier de Grom 
Hellscream ? 


A) Mannoroth 
B) Archimonde 
© Magtheridon 
D) Lucky 


3- Quel est le trésor de l’Ile de Mêlée ? 
A) Un T-Shirt 
B) Le Big Whoop 
© L'or de LeChuck 


D) Un poulet en plastique avec une 
poulie au milieu 


4- Qui est Quake ? 
À) Un chefde guerre extraterrestre 
B) Un démon 
©) Personne, c’est le nom d’un lieu 


D) Quake est le surnom d’un 
des développeurs du premier 
jeu de la série 


5- Dans quel jeu les Hiigarans affrontent 
les Vaygrs ? 


A) Haegemonia: Legions oflron 
B) Sins of a Solar Empire 

C) Ground Control 

D) Homeworld 


6- Quel est le modèle de la voiture de Sam 


et Max ? 
A) Une Cobra 1965 
B) Une Ford Mustang 
©) Une DeSoto Adventurer 1960 
D) Une Ford Taunus Coach 1964 


B) Sulik 
C) Myron 
D) Les trois 


8- Pendant combien de temps devez-vous 
retarder Archimonde dans la dernière 
mission de Warcraft 3 ? 


A) 30 minutes 
B) 45 minutes 
C)1heure 

D) 2 heures 


9- Dans lequel de ces jeux a-t-on affaire 
à un crâne volant ? 


A) Planescape : Torment 

B) Diablo II 

©) Baldur's Gate 

D) Diablo III, eh oui de l’excluuuu 


10- Bon, la dernière question était un peu 
trop facile alors : Quel est le nom de ce 
crâne volant ? 


A) Skull 

B) Morte 

C) Destiny 

D) Régis Debray 


11- Lequel de ces quatre n’est pas un 
survivant de Left 4 Dead? 


A) Louis 
B) Zoey 
© Tyler 
D) Francis 


12- Quel est le nom de l’armure légendaire 
dans The Witcher 


A) L’armure de Sorceleur 
B) L'armure de Vautour 
©) L’armure de Chasseur 
D) L’armure de Corbeau 


oo 


ÇA, ON SE PREND POUR UN VRAI MILORD DU JEU VIDÉO ? O.K., PROUVEZ-LE AVEC CE 
QUIZ! ENFOUISSEZ VOS TÉLÉPHONES 3G SOUS LE SABLE ET AGRIPPEZ VOS STYLOS. CEUX QUI SE 
SERVIRONT DU NET POUR TROUVER LES RÉPONSES NE SERONT DIGNES QUE DE NOTRE INFINI MÉPRIS! 
1- À quoi ressemble le boss de fin 7- Qui peut-on vendre aux esclavagistes 
de Half-Life ? dans Fallout 2 ? 
A) À rien A) Cassidy 





ENTRE o a BONNES RÉPONSES 


Mes pauvres enfants, dans quel état d’incul- 
ture crasse vous voilà ? Pas de panique, on 
peut vivre agréablement sans aucune forme 
d’érudition, regardez Sundin, il est persua- 
dé que Shirley Manson est la petite sœur de 
Marylin Manson, et il le vit très bien. Plus 
sérieusement, vous devez réagir! Je vous 
prescris la lecture intensive de Joystick une 
fois par mois. Passez faire un tour sur le 
blog de la rédaction en cas de crise entre 
deux prises. Patient suivant! 





ENTRE 8 ET 11 BONNES RÉPONSES 


Vous savez que j'vous aime bien vous ? Vous 
venez à Levallois quand vous voulez et j'vous 
offre une bière (cette phrase n’est pas 
contractuelle). Vous êtes l’élu du Wasteland, 

l'élite de la Freelance Police, un enfoiré de 
PGM à Warcraft 3! Bref le genre de mec incol- 
lable capable de rassembler les foules de 
nerds sur les forums par la simple force 
de son immense sagesse. Gloire à vous! 





LES 12 BONNES RÉPONSES 


Un Dieu vivant, voilà ce que vous êtes! Aussiil 
est temps de vous révéler la vérité, ce test fait 
parti d’un vaste programme ‘ourdi par notre 
rédaction afin de repérer les sujets les plus 
prometteurs et les envoyer dans notre camp 
d'entraînement de Bornéo. Notre but: créer 
en une génération une race de super-journa- 
listes nucléaires. Envoyez votre candidature 
accompagnée d’un chèque de 700 euros (le 
billet pour l'Indonésie) à Death Pote, « Le 
Courrier des Mythomanes », 101-109 rue Jean- 
Jaurès, 92300, Levallois-Perret. N'oubliez pas 
le timbre pour la réponse! 








VOUS SAVEZ TOUS FAIRE DES MOTS CROISÉS, NON ? ALORS, PAS BESOIN QUE JE VOUS EXPLIQUE. 


AH SI, QUAND MÊME, SACHEZ QUE LE PRÉSENT EXERCICE FAIT APPEL AUSSI BIEN À VOTRE CULTURE 


initiales du clone gratuit et à succès de 
World ofWarcraft 


Nom du projet de FPS dans l'univers de 
Command & Conquer qui a été abandonné 
il y a quelques mois... (et qui a fait une 
couv' de Joystick) 

Prénom d’une icône qui s’est perdue 
ily a plus de dix ans... 

Nom du jeu en couverture du Joystick 207 


Il gagne tous les concours de coups de 
boule de la rédac’ 
Le plus beau jeu de tous les temps, qu'il 
est que sur PC, qu’il met votre machine à 
genoux, et qu'’ilest super 


VIDÉOLUDIQUE QU'À LA CONNAISSANCE DU DIEU LOUTRE, DE JOYSTICK ET DE SES APÔTRES. 







ET MAINTENANT... 


SUS AUX 
HÉRÉTIQUES ! 


LOL LES 
HÉRÉTIQUE ss 


Type de monstre gourmand, bête, laid 
et méchant 


Ce futur FPS signé Activision est apparem- el el 
ment très... singulier 


Nom d une icône vidéoludique et de notre L'ÉMO CROISÉ 
pizzaiolo préféré 


Héros masqué le plus attendu de la rentrée 


200 


TOUS LES MÊMES QU'IL DISAIT... 














Voici 8 captures d'écran tirées de FPS plus ou moins connus. Saurez-vous retrouver à quel titre appartient chacun 
de ses intérieurs ? (Attention, un intrus s’est glissé dans notre sélection). 


RÉSULTAT À 


NCA 








QUE FAIRE CET ÉTÉ ? TENTER DE TRAQUER LA GUEUSE SUR LA PLACE OU PROFITER DU TEMPS ESTIVAL POUR FAIRE 


PSYCHO-TEST 


TOMBER ULDUAR ? DÉCOUVREZ VOTRE RÉPONSE GRÂCE À CE TEST TELLEMENT REMPLI DE CLICHÉS QU’IL À DE QUOI 


NOURRIR 30 PHOTOGRAPHES PENDANT UNE SEMAINE. SI « MARIE-CLAIRE » PEUT LE FAIRE, ON PEUT LE FAIRE ! 









TOI AU MOINS 
TU ME COMPRENDS... 





SI VOUS AVEZ PLUS DEO 


Virtuose de la souris et du clavier, vous avez 
toutes les caractéristiques du célibataire 
endurci. De toute façon, cela fait longtemps 
que vous avez compris qu’une fille, ça sert 
surtout à courir le risque de se faire « déguil- 
der » pour cause de temps de jeu insuffisant. 
La rédaction vous adresse toutes ses félicita- 
tions pour votre intégrité, vous êtes notre ami 
pour la vie. 


1- Pour vous la femme idéale, c’est: 


VW Un concept assez vague. 
O Celle qui veut bien de vous. 


[1 Les jambes d’Adriana Karembeu 
sous le buste de Bettie Page. 


2 - Maïs encore ? 


[Elle doit aussi avoir une fortune 
personnelle et un doctorat en 
Physique Nucléaire. 

Y Quoi, mais encore ? Fichez-moi la 
paix avec vos questions ! 


O Euh... La Mer Noire ? 


3-Et pour la séduire vous comptez: 


[1 Survotre physique. 
Y Sur votre humour. 
O Sur votre chance. 


- Ça y est, vous avez réussi à lui adresser 
a parole... bon et maintenant, on parle de 
quoi ? 


ODes dernières révélations de l’E3, la 
vidéo d'Assassin's Creed 2, quelle 
émotion! 


[1 De votre passion pour les groupes 
de musique indé’ alternatifs. 
D'ailleurs, pourquoi ne pe faire les 
festivals de msue folk protopunk 
grindcore de l'Ille et Vilaine... ah, 
elle préfère Tokio Hotel? Ce n’est 
pas grave, vous aimez aussi beau- 
coup! 

VW Un coulis de culture geek sur un 
gâteau d’anecdotes historiques 
amusantes, et sur un malentendu, 
ça peut passer. 


5 - L'été, quelle est votre principale 


occupation 


1 Vous huilez vos pectoraux saillants 
AU deux tournois de beach-vol- 

ey. 

VlLecture, baignade, château de 
sable, foot entre potes... qu'est-ce 
qu’on est censé faire d'autre au 
bord de la mer? 

O Vous allez rarement à la plage, le 


sue abîme l'écran tactile de votre 


6 - Que portez-vous sur la plage ? 
[1 Un maillot de bain Calvin Klein 
Bermuda. 
VW Un maillot de bain Quicksilver. 
O Un... un maillot de bain Arthur 
bouhouhouhouuuu. 


7 Horreur! Votre plan drague vous 
propose une sortie en boîte ! 


[1 Voici l’occasion rêvée de mettre en 
pratique les cours de salsa de cette 
année. 


O Vous transpirez abondamment, et 
vous vous enfermez dans les toi- 
lettes à la recherche d’une bonne 
excuse pour échapper à cette humi- 
liation publique. 

Y Super! Les valises de dollars inves- 
tis dans Dance Dance Revolution ne 
seront peut-être pas vaines finale- 
ment. 


8 - Qu'est-ce qu'une fille aime selon vous ? 
Y Les beaux sportifs riches et drôles 
qui savent les écouter. 
[1 Savonfou. 


OAnimal Crossing et Léa Passion 
Mode. 


9-Et qu'est-ce qu'elle n'aime pas ? 
VW Les quiz idiots ? 


Î Les mecs persuadés qu'il n'y a 
u’Animal Crossing et Léa Passion 
ode dans leurs vies. 


O Savonfou. 


10 - Le jeu de la séduction, c'est: 


OTrès difficile et sans sauvegarde : 
la durée de vie du jeu a été artificiel 
lement gonflée. 


V Un mal nécessaire, les « achieve- 
ments » en valent la peine. 


[1 Un gameplay bac à sable immense, 
: voue avez tous les codes de 
riche. 


11-Ily a quoi dans votre valise ? 


OMon ordinateur portable, ma PSP 
etmon MacBook. 


V Ma DS, un bouquin et de l'huile 
solaire. 


[1 Mes boissons énergisantes, 
quelques photocopies de bulletins 
de paye à cing chiffres et mon pot 
de créatine. 


12 Vous n'avez rien de mieux à faire que 
ce test débile ? 


O Honnêtement ? Non. 


Y C'est vrai que c'est débile, allez hop, 
je ne regarde même pas la solution. 


[Ha ha ha! Mais mon pauvre ami, j'ai 
tellement la classe que j'ai des 
employés chargés de répondre aux 
tests à ma place ! Cela fait longtemps 
que je suis au bord de ma piscine en 
train de draguer votre copine. 














VÉRITABLE MODASSE, 
NOTRE CHEF DE 
RUBRIQUE TEST À SORTI 
SA GARDE DE ROBE 
D'ÉTÉ. ENTRE SES 
PETITS SHORTS 
MOULANTS, 

SES SANDALES 

ÊT SES T-SHIRTS QUI 
COÛTENT LE PRIX DE 


DEUX JEUX... ON SE CROIRAIT DANS LE MARAIS. 








Es 


[NCISe1E 


DU COUP, JE PASSE MON TEMPS SUR AION, 


CAR Si LES FEMMES Y SONT VIRTUELLES, ELLES SONT 


BIEN PLUS SEXY QUE SUNDIN ! 


Le jeu du moment 


Le jeu attendu 





JEU DU MOIS 


ÉDITEUR 505 GAMES 


DÉVELOPPEUR BOHEMIA INTERACTIVE STUDIO 


ARMED ASSAULT Il APPARTIENT À CES JEUX DE PLUS EN PLUS RARES, 


BREF, ANALYSE EN QUATRE PAGES, ET JEU DU MOIS | 





CE DOIT ÊTRE NOTRE 
CÔTÉ MASOCHISTE QUI 
RESSORT. ALLER À CE 
RESTO OÙ UNE FOIS 
SUR TROIS UN DE NOS 
PLATS EST OUBLIÉ, OÙ 
ON ATTEND PARFOIS 30 Ut 
MINUTES POUR AVOIR = 
DEUX NEMS QUI SE 
BATTENT EN DUEL... 
Nous N'Y ÉTIONS PAS ALLÉS DEPUIS PLUSIEURS 
MOIS AVEC LUCKY, MAIS UN MOMENT D'ÉGAREMENT 
HIER MIDI ET VLAM... LA CRUELLE SANCTION, 

ET UN TEMPS D'ATTENTE DE 50 MINUTES POUR 

UN PLAT QUE JE N’AVAIS MÊME PAS COMMANDÉ ! 








Le jeu du mo: 





Bongour {NOM pu 
LECTEUR]. JE NE SUIS 
PAS LÀ POUR LE 
MOMENT, JE GUETTÉ LE 
COURSIER QUI DOIT 
M'APPORTER MONKEY 
ISLAND. VEUILLEZ NE 
PAS LAISSER DE 
MESSAGE À CE 
MAGAZINE, IL 


N'ENTEND RIEN. NOUS AVONS ut 


SANS CONCESSION AUCUNE, ET QUI COMPTENT ENCORE UN PEU SUR VOTRE 
COURAGE ET VOTRE TALENT. ARMIA II, C'EST TOUT SIMPLEMENT LA 
SIMULATION MILITAIRE PAR EXCELLENCE, UN TRUC QUI NE PARDONNE RIEN, 
QUI FAIT UN PEU PEUR, MAIS QUI SAIT RÉELLEMENT VOUS RÉCOMPENSER 
APRÈS UNE MISSION RÉUSSIE — OÙ VOUS NE DEVEZ RIEN AU HASARD. 





LUCKY E-)\ 


BLOG AU FAIT 


. MAUVAISE JOURNÉE, JE VOUS 


SOUHAÏTE MA SELLE-MÉRE. 


Le jeu attend 


Le jeu du moment 







ônes qt 


mais tellement efficace. Et tout en fine 


TOUT PUBLIC PUBLIC AVERTI BUBLIC ADULTE 
Zéseee il: Cette icône est 
5 ss) accompagnée d'un chiffre 


qui indique le nombre de joueurs 
et mentionne les protocoles 
disponibles. Par défaut, 

le protocole est le TCP/IP 


“© ternet: Même chose pour l'icône 


INTERNET Internet qui signale que le jeu est 
jouable sur Internet via le protocole 
TCP/IP 





[= 
) SURAR 
Au secours! Stop 
Nécessite Doublage pourri 


une très grosse 
configuration 


Jeu 
majeur 
et indispensable 





J Moins fun qu'un CD vierge. Foutage de gueule pur 


et simple. Z Expérience traumatisante. 2 Pas grand- 


chose à sauver. Oui mais non. Dommage. 2 À la 


rigueur, pour les fous furieux du genre. O Pas mal, mais 
quelques problèmes gênants. / Bon jeu, bien réalisé. 
© Très bon jeu, une valeur sûre. 7 Exceptionnel. 


Une future référence. 


TRISTE MOIS, LES 
AMIS... Mon 
PLANTUREUX COMBO 
PÂTES/BIÈRE/PETITS 
ÉCOLIERS PARAISSAIT 
SOUDAINEMENT BIEN 
FADE EN CE MERCREDI 









7} 








SOIR, APRÈS L'ANNONCE [2 EN 
DU DRAME : LE PLUS MR EUK ES 2 
RER A SR 


CÉLÈBRE DES 
COLÉOPTÈRES, DAVID « PETIT SCARABÉE » 
CARRADINE, NOUS A QUITTÉS MERCREDI DERNIER, 
LAISSANT DERRIÈRE LUI LE MONDE DES ARTS 
MARTIAUX EN DEUIL. TRISTE, TRISTE MOIS. 





TURTLE Rock STUDIOS/VALVE SOFTWARE 
2K GAMES/IRRATIONAL GAMES 


CRYTEK STUDIOS/ELECTRONIC ARTS 


MASSIVE ENTERTAINMENT/SIERRA 


BLIZZARD/BLIZZARD 


RELIC ENTERTAINMENT/THQ 


CODEMASTERS/CODEMASTERS 


SIMBIN/SIMBIN 


Sumo DicrraL Lro/SEGA 


BLiZZARD/VivENDI UNIVERSAL GAMES 


ARENANET/NCsorr 


MYTHIC ENTERTAINEMENT/GOA 


CD PROJEKT/ATARI 
2Kk GAMES/BETHESDA 


RaDon LABs/DTP ENTERTAINMENT 


PRENEZ L'EXEMPLE 
DU MATIN, NOTION 
FLOUE QUI DÉFINIT LE 
MOMENT OÙ L'ON 
REGRETTE DE S'ÊTRE 
LEVÉ. POUR PLEIN DE 
GENS, CELA DOIT 
ÊTRE LIÉ À UNE 
TRANCHE HORAIRE 
PRÉCISE. ÊT LA 
RELATIVITÉ, ALORS ? JOIGNEZ-VOUS DONC À MOI 
POUR DEMANDER LE CHANGEMENT DE DEFINITION 
DES DICTIONNAIRES ET LA RECONNAISSANCE DE 
L'EXPRESSION « TREIZE HEURES TRENTE-SEPT DU 
MATIN » ! Si VOUS NE LE FAITES PAS POUR MOI, 
FAITES LE POUR EINSTEIN ! 


22.5 


Le jeu du moment 


Le jeu attendu 











GRAND PRIX DE 
TURQUIE, FORMULE 
3000, 18 TOURS, 

JE MÈNE LA COURSE, 
LE DEUXIÈME COLLÉ 

A MES BASQUES, 

LES AUTRES À DES 
ANNÉES-LUMIÈRE DE 
NOTRE DUEL. JE SERRE 
LE VOLANT DE TOUTES 
MES FORCES, MA VICTOIRE EST PROCHE, C'EST 

LE DERNIER TOUR. TRIPLE GAUCHE, LIGNE DROITE, 
VIRAGE À... TIENS, MON MOTEUR TOUSSOTE ? 
QUOI? COMMENT CA, PLUS D'ESSENCE ? 


AAAAAANAANANENNNE 














1 
1 deuce 
À ®: ii 
4 Deep 
PUBLIC AVERTI INTERNET  31p/iPx 
G " CPU 3 GHz, 1 Go DE RAM, 
CARTE VIDÉO 256 Mo 
Erreur 505 GAMES 
D PEUR BOHEMIA INTERACTIVE 


STUDI0/RÉPUBLIQUE TCHÈQUE 
E EN FRANÇAIS ET VOIX EN ANGLAIS 


> nor nt none ao en pa no ni 
DDR Ra D D D à 


2m 
Sykes 


at 
—— 


MA UNE AMIENS IA 


près un putsch entaché de crimes 

de guerre, de très vilains communistes 

mettent à mal la démocratie d'une 
pauvre République de l'ex-bloc soviétique. 
N'écoutant que leur courage (et leur peur de voir 
toute la région sombrer à nouveau entre les mains 
de leur ancien ennemi), les Etats-Unis décident 
d'intervenir militairement. Quelques jours plus 
tard, c'est toute une opération qui s'organise, avec 
son lot d'actions derrière les lignes adverses, ses 
bombardements tactiques et son débarquement 
en masse. Le déséquilibre est patent, l'ennemi se 
replie graduellement, mais les actions de guérilla 
vont s'intensifier pour transformer l'affrontement 
conventionnel en conflit asymétrique. 


Un environnement propice à l'épanouissement [ARS 


des forces spéciales. 


Préparation de mission dans un poste avancé 


américain. En face, la centräle.de commande du drone. 


Là 





DER AT QUNREERLSE 


Vous, vous incarnez 
Cooper, un Marine 
enthousiaste qui a 
récemment intégré 
l'équipe « Razor ». Propice au jeu de mot (trop) 
facile, cette affectation permet au nouveau venu 
de s'essayer au combat à petite échelle dans un 
environnement ouvert mais terriblement hostile. 
L'occasion aussi de tester l'armement, depuis le fusil 
d'assaut classique jusqu'au pistolet silencieux en 
passant par les différents gadgets électroniques qui 
définissent aujourd'hui l'homo-militarus moderne: 
lunettes de vision nocturne, radio et désignateur 
laser (pour guider les frappes de missiles au sol). 
Un attirail moins 
anecdotique qu'il n'en a l'air 
tant l'affrontement semble 


« Coupeur » 
dans l'équipe 


« Rasoir » ? 


Le did © 








inégal. En face, l'ennemi entraîné, bien équipé 
et nombreux ne laissera pas de seconde chance. 
Il faut donc jouer l'infiltration et oublier l'idée 
sympathique mais suicidaire de nettoyer 
méticuleusement les lieux. L'objectif prime, 
le réalisme, même au niveau le plus facile, est 


perceptible: le score n'est ici qu'une gratification 


supplémentaire. Si le débutant applaudira 

les quelques entorses à la réalité que sont la 
localisation des objectifs à l'écran, l'alternance 
des vues à la première et à la troisième personne, 
les indicateurs amis/ennemis et une intelligence 


artificielle moins réactive et plus encline à la fuite, 
le vétéran des campagnes d'Operation Flashpoint 


et du premier Armed Assault appréciera la 
possibilité de désactiver toutes les aides, depuis 
sa position sur la carte (pour un repérage 
entièrement topographique) jusqu'à son réticule 
de visée. Un choix qui se soldera, dans les 





oncessionnaire militaire 


Axée sur l'infanterie, la série OFP/Armed 
Assault fait cependant la part belle aux! 
véhicules en tout genre, avec plus de 
160 modèles et variantes. Il est possible de 
piloter tous les engins du jeu, ét certains 
sont un véritable bonheur à prendre en 
main : une progression avec un escadron 
de chars Abrams ou un survol en escadrille 
d'hélicoptères Cobra devrait vous laisse 
des souvenirs ébouriffants. Plusieurs 
drones sont également pilotables via leurs 
postes de contrôle. L'un d'entre eux es 
d'ailleurs accessible dès les premières 
missions de la campagne. Il faut aussi 
noter que tous les véhicules du camp russe 
sont disponibles à la conduite ; 

comme pour le camp américain, leurs 
caractéristiques générales sont calquées 
sur la réalité, mais leur prise en main n'a 
pas grand-chose à voir avec la simulatio 
pure et dure. Enfin, tous les appareils] 
peuvent être réparés et réapprovisionnés, 
un aspect logistique incontournable 

et relativement réaliste qui peut rajoute 
du piquant à certaines missions. 

































































premiers temps, par un certain nombre de morts 
prématurées et probablement frustrantes, tant 
l'ennemi reste mobile, utilise les couverts et 
semble parfois doté d'une vue surnaturelle 
capable de percer les buissons les plus épais. 


Comme un Marine Be pense 
dans l'eau par Armed ssault I 
respecte égalemént une 
courbe d'apprentissage relative : Cooper débute 
comme simple barbouze, puis prend le 
commandement de son équipe pour peu à peu 
monter en grade et diriger des formations de 
plus en plus importantes. Au fur et à mesure 
de sa progression, de nouveaux matériéls seront 
également accessibles la première mission 
se fait à pied, les suivantes permettront de se 
familiariser avec les motos, les 4x4 américains 
et le transport héliporté. Parallèlement, le joueur 
acquiert une liberté de mouvement amplifiée, 
et les 250 km’ de la République de Chernarus 
s'ouvrent peu à peu pour devenir un vaste terrain 
de jeu. Avec une telle marge de manœuvre, 
l'impression de se retrouver face à un « GTA-Like 
kaki » n'est pas loin, encore renforcée par des 
missions aux choix multiples et aux nombreux 








@ 








Armed Assault ll 








Ici, les moyens 


objectifs cachés. Une sensation de liberté très 
agréable, jusque dans la manière d'atteindre les 
buts fixés. Ici, seul le résultat compte, les moyens 
importent peu. À vous de planifier l'action, de fixer 
des points de passage et des attitudes de combat 

à vos équipes. Les hommes sous vos ordres sont 
dirigés via un réticule contextuel ou via la carte 
stratégique et peuvent également être incarnés : 
devenir sniper le temps d'une action délicate puis 
retrouver les galons du commandant en chef, c'est 
à la fois possible et simple. Ce système intelligent, 
au niveau tactique, se retrouve à grande échelle, 
lorsque vous pourrez commander sur la carte 
stratégique plusieurs groupes désignés par leurs 
symboles OTAN respectifs en déterminant 

les mouvements de chacun de façon intuitive. 

Il devient alors possible d'incarner alternativement 
le chef du Q.G. et les chefs de groupe en première 
ligne. Une ergonomie bien pensée que l'on 


si) 











retrouve encore au niveau des véhicules avec leurs 
différents postes (pilote, tireur, chef de bord.…..). 
Plus de 160 d'entre eux sont utilisables, chacun 
avec ses caractéristiques et sa physique associées. 


À première vue, tous 
z ces éléments semblent 
berté concourir à une 
immersion renforcée. Que ce soit lors d'une 
opération commando dans l'obscurité d'un sous- 
bois ou durant l'assaut à grande échelle d'une ville 
industrielle, les bruitages, l'animation et la qualité 
graphique du titre fonctionnent également à plein 
régime. On se prend au jeu en se jetant derrière le 
moindre abri pour échapper aux balles qui sifflent, 
on observe l'T.A. qui commande ses troupes à la 
voix et au geste, on admire des progressions en 
couverture mutuelle du plus bel effet. Plus 
globalement, les 250 km? de Chernarus sont loin 
d'être vides. Les paysages parfois superbes sont 
habités par une faune réactive : sangliers et lapins 
s'enfuient sur votre passage tandis que des 
insectes en tout genre bourdonnent autour de 
vous lorsque vous rampez sous les tirs ennemis. 
Au contact de la population locale, Cooper peut 
poser des questions en anglais ou en russe, et 
obtenir parfois de précieuses informations qui 
dévoileront un nouvel objectif ou l'aideront dans 
la mission en cours. Fine bouche, on regrette 
le choix de dialogues un peu restreint qui peut 
transformer la recherche de renseignement en 
corvée anecdotique et répétitive. D'autant que, 
revers de la médaille, l'T.A. livrée à elle-même dans 
cet environnement ouvert fait de temps en temps 
des siennes: pathfinding aléatoire, réactions 
incohérentes, cibles et objectifs « vivants » 
qui préfèrent battre la campagne et visiter des 
endroits incongrus plutôt qu'attendre sagement 
que vous vouliez bien les retrouver. 
Heureusement rares, ces moments d'errance 
entachent néanmoins le plaisir de jeu en laissant 
une impression d'inachevé, et peuvent même 
compromettre une mission, tout comme 
les bugs d'ailleurs, qu'on espère voir rapidement 


Le Fe de la 
Ï 


Armed Assault 2 tourne sans trop de problèmes sur un 
Core 2 Duo, 4 Go de Ram et une 8800 GTX, sous Vista, 
quitte à ajuster quelques options graphiques. Pas mal 
de petits bugs graphiques comme dit par ailleurs, mais 
on commence à y être habitué avec Bohemia, sans 
doute victime de ses grandes ambitions. 


joueurs, 








jouable en solo 





quatre 
50 % 


corrigés: clipping prononcé, quelques chutes 
de framerate, et de violents retours au bureau peu 
nombreux mais particulièrement malvenus. 


La campagne principale 
d'ARMA IF, jouable en 
solo ou jusqu'à quatre 
joueurs en coopération, reste cependant bien plus 
réussie et immersive que celle du premier Armed 
Assault. Elle ne représente malgré tout que 50 % 

de l'intérêt du jeu. Comme de tradition depuis 
Operation Flashpoint, les développeurs tchèques 
de Bohemia ont en effet intégré à leur jeu un éditeur 
à la fois simple, ouvert et très puissant, qui permet 
en quelques clics de réaliser une mission complexe 
et scénarisée puis de la proposer naturellement en 
solo ou en multijoueur. Choisir un lieu sur une carte, 
y poser quelques unités amies et ennemies puis un 
déclencheur de victoire et d'échec ne prend que 
quelques secondes, et peut conduire à de 
nombreuses et intenses heures de jeu. Preuve de 


Un produit 


CLETETUL 








cette facilité et de l'engouement qu'elle suscite, 
plusieurs milliers de missions solo et multijoueur 
ont été créées sur Operation Flashpoint et Armed 
Assault. Certaines d'entre elles ont déjà été adaptées 
au deuxième épisode d'ARMA par une communauté 
passionnée qui continue à développer des outils, des 
mods et des scénarii. Une façon de dire qu'à l'instar 
des meilleurs crus, ce titre devrait se bonifier encore 
au fil du temps, des patchs, des mods et des add-on. 
rion 





AMÉLIORANT SON PRÉDÉCESSEUR SUR TOUS 
LES ASPECTS, ARMA II MÉRITE PLUS QUE 
JAMAIS SA PLACE AU PANTHÉON DES SIMULA- 
TEURS MILITAIRES : BOHEMIA INTERACTIVE 
PROPOSE AU GRAND PUBLIC UN EXERCICE D'IN- 
FANTERIE MODERNE DOTÉ D'UNE ERGONOMIE 
INTUITIVE MALGRÉ SA COMPLEXITÉ FONDA- 
MENTALE. DÉROUTÉ AU PREMIER ABORD, LE 
NÉOPHYTE FINIRA MALGRÉ TOUT PAR Y TROU- 
VER LARGEMENT SON COMPTE, TANDIS QUE 7 
L'AMATEUR RETROUVERA RAPIDEMENT LES 
RÉFLEXES INDISPENSABLES POUR PROFITER AU 






MAXIMUM DES SENSATIONS OFFERTES. LECRQUE 
Une campagne immersive 
marne sensation de liberté ARTISTIQUE 
A la fois vaste et beau 
Un éditeur très performant ®) 
@) 


IN AREREN 


e n guise d'introduction, je tiens à assurer 
mes lecteurs que non, je n'ai pas copié- 
collé mon texte de l'an dernier, et que 

oui, Pro Cycling Manager 2009 connaît quelques 
améliorations par rapport à l'édition 2008. 
Simplement, elles ne sont pas légion. Une grosse 
mise à jour de la base de données des sportifs, une 
pincée de courses sur piste supplémentaires un 
peu bâclées, un petit coup de polish sur le moteur 
graphique et vous répartez comme neuf. Licence 
oblige, s'ilest possible de disputer les courses 
cyclistes majeures de l'année, un soin tout 
particulier a été apporté à la reconstitution du 
profil des étapes du Tour de France 2009. Pour la 
gestion des équipes, Cyanide a suivi l'orientation 
prise en 2008, avec des sponsors exigeants et un 
système d'entraînement (trop?) simplifié. Les 
tableaux de commandes sont exactement les 
mêmes, et l'on doit toujours envoyer ses coureurs 
faire les bons stages aux moments opportuns, 
comme une semaine d'endurance avant de 
disputer un Liège-Bastogne-Liège par exemple. 


LI.A. des coureurs 
endant les courses 
pour un tour ! de d'un léger 
mieux. Exit les échappées suicides des adversaires 
en début d'étape, les coureurs attaquent maintenant 
aux moments stratégiques pour marquer des points 
dans le classement des grimpeurs, où tout 
simplement parce que la ligne d'arrivée n'est plus 
très loin. Du coup, il arrive plus fréquemment que 
l'on tente de rattraper les échappées, alors que l'on 
avait auparavant tout intérêt à attendre que tout le 
monde se fatigue pour lancer ses propres attaques. 


C'est reparti 








Pro Cycling 


# zasesse 
À ® ii 
PUBLIC SMERTI INTERNET 23 1P/IPX 


CPU 2,2 GHz, 1 Go DE RAM, 
CARTE VIDÉO 128 Mo 
Focus HOME INTERACTIVE 
CYANIDE STUDIO/FRANCE 
EN FRANÇAIS 


Vos coéquipiers sont quant à eux plus autonomes, 
et organisent mieux leurs relais en fonction 
des concurrents autour d'eux. 
La très bonne ergonomie de la série est toujours 
présente, avec le fameux curseur d'effort. Les ordres 
n'ont pas changé (attaque, relais, sprint...) et le 
problème du ravitaillement (une nouveauté de 
2008) est toujours aussi épineux. Les avancées 
graphiques lorgnent en revanche du côté 
symbolique, avec une végétation un poil plus belle 
et des joueurs un rien mieux texturés. Cela 
n'empêche pas Pro Cycling Manager d'être le jeu de 
gestion sportive le plus beau que l'on connaisse, ce 
qui en même temps veut tout et rien dire à la fois. 
fou 


Coupez la musique, faute 
de quoi, vous assassinerez des 
vierges de façon totalement 
inexpliquée au bout d'une 
ou deux heures de jeu. 


TIRS 
TECHNIQUE 





à 





Manager 


D ET PÉQMALE 





Si le jeu utilise peu de Ram, évitez tout de même 
certaines manipulations hasardeuses comme un 
AIt-TAB pour aller voir vos mails par exemple. 
En dehors de cela, rien à signaler. 


PEU DE CHANGEMENTS EN UN AN, SIGNE QUE 
LA LICENCE DE CYANIDE EST PROBABLEMENT 
ARRIVÉE À MATURITÉ. Si ON PARLERA ENCORE 
UNE FOIS DE RÉFÉRENCE, IL Y AURAIT 





POURTANT DES EFFORTS À FAIRE POUR RENDRE MECHNIQUE 
LES ENTRAÎNEMENTS MOINS SOMMAIRES ET 
LES COURSES SUR PISTE PLUS INTÉRESSANTES, 
Complet ARTISTIQUE 
Accessible — 
Joli / 
LNRÉ 2 ÊT 





| MSI recommande Windows Vista® Home Premium 


X-Siim Series 


X340 
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Inventaire 


Nancy Drew 


PEUR El 


GRON AIT A NRAMEE TUIUE 
Li 


Le Fantôme de Venise 


LE FANTÔME DE VENISE EST LA HUITIÈME ENQUÊTE DE LA JEUNE 
NANCY DREW. DEVANT UNE TELLE ACCUMULATION D’EXPÉRIENCE, 
ON AURAIT PU S’'ATTENDRE À UN JEU D’AVENTURE QUI FRISE 


e) 


TOUT PUSLIC 


Connie minimum CPU 1,7 GHz, 512 Mo DE RAM, 
CARTE VIDÉO 32 Mo 

Eorreur MicRO APPLICATION 

DéveLoPPEUR HER INTERACTIVE/ÉTaTS-UNis 
TEXTE ET VOIX EN FRANÇAIS 


La carte de Venise qui vous permettra de vous 
déplacer de carte postale vieillotte en carte postale 
vieillotte. 





LA PERFECTION. MAIS EN FAIT, NON... 


ercredi, 13h02. Un petit message 

de Sundin vient me tirer d'un long et 

profond sommeil réparateur: « Kracou, 
ta nouvelle mission, si tu l'acceptes, sera de 
t'évader quelques heures à Venise pour aller aider 
cette gourde de Nancy Drew à démasquer un 
mystérieux voleur d'œuvre d'art. L'enquête devrait 
être facile, le gredin ayant pour seul déguisement 
une espèce de slip vert enfilé sur la tête. Comme 
d'habitude, si tu venais à sombrer dans l'alcoolisme 
et la drogue après ce test, nous nierons avoir eu 
connaissance de tes agissements ». Mouais! 
Décidément, notre svelte Toulousain a élevé au 
rang d'art le fait de me refiler ses jeux d'aventure 
moisis. Car disons-le tout de suite, après Ceville, 
après Secret Files 2, qui présentaient chacun des 
univers graphiques plutôt léchés, la pauvreté 
visuelle des nouvelles péripéties de la jeune 
détective laisse comme un arrière-goût de pigeon 
faisandé. Certes, on pourrait m'avancer que les 
développeurs ont privilégié une certaine sobriété 
pour offrir au jeune public, cible principale du * 
titre, un maximum de clarté. Mais de là à nous 
recracher la ville de Venise sous forme de cartes 
postales vieillottes mises les unes à côté 
des autres! On n'est plus vraiment dans la sobriété, 
on est dans le laid. Un reproche qui n'est toutefois 
pas une nouveauté concernant cette série, 
comme tous ceux qui vont suivre, d'ailleurs. 


@ 


Méème ce pigeon s'amuse plus que moi... 





Voici Colin. Il a toujours quelque chose 
d'inintéressant à dire. 





Un peu de technique 





qu'un gros diaporama sur la ville de Venise. Vous | 
comprendrez donc aisément l'intérêt très limité | 
de cet encart. Faites tourner le jeu sur n'importe quoi, | 


| Techniquement, Nancy Drew n'est ni plus ni moins 
| 
| 
| 
| ça devrait fonctionner. 





Car en matière 
d'austérité, l'interface 
n'est pas en reste : aussi 
moribonde qu'un cafard flytoxé, elle donne souvent 
l'impression d'être face à une feuille de calcul Excel. 
En fait, seules les voix parviennent à apporter une 
lueur de vie à cette aventure. Mais là encore, défaut 
bien connu: il est impossible de passer sur les 
dialogues. Du coup, on doit se cogner 
d'interminables discussions dont la longueur n'a 
souvent d'égale que l'inutilité. Juste saoulant. Et c'est 
dommage! Car si l'on fait abstraction de la forme, 
l'enquête se révèle très bien ficelée, alternant les 
énigmes, les interrogatoires et les mini-jeux avec 
brio. Un poil trop facile à mon goût, mais compte 
tenu du public visé, rien de grave. Reste qu'avec des 
atours aussi peu reluisants, la pilule sera difficile 

à avaler, même pour une jeunesse indulgente. 
Kracoukas 


Voir Venise. 


et crever d'ennui 









| DU SUSPENSE, DES REBONDISSEMENTS, 
DES ÉNIGMES, CE HUITIÈME VOLET DES 
AVENTURES DE NANCY DREW AVAIT TOUT 
| POUR PLAIRE SUR LE PAPIER. SUR UN ÉCRAN, 
IL EST JUSTE LAID ET ENNUYEUX. 





Æ Un scénario bien ficelé 
Æ Graphismes d'un autre âge 
D Mais faites taire tous ces gens! 












AAA 
Rue du 
Pesse 


THRUSTMASTER 


Volant Universal Challenge 5 in 1 Racing Wheel 
! pour PC / PS2 / PS3 / Wii / GC 
THRUSTMASTER 
Joystick T.Flight Stick X pour PC/PS3 
Joystick haute précision avec résistance ajustable 
Gâchette de freins - Manette des gaz ergonomique 
Bouton exclusif « MAPPING » - Mémoire interne - Programmation 








HERCULES 

DJ Console MK2 HERCULES 

Double platine de mixage pour le Djing sur le PC Console MP3 Mobile DJ Preview Edition 

Analogique et numérique à la fois - Compatible avec des Contrôleur DJ à double platine sans-fil . 25 commandes 
tables de mixage externe - 2 entrées phono Crossfader - glissières de volume & pitch 

Multiple Monitoring Double écran LCD - Ultra compact 


Leader du High-Tech depuis 10 ans ! 


Informatique + TV + Image & Son - GPS - Téléphonie + Jeux-vidéos + Electroménager * Mode & Beauté + Maison + Jouets + Sport & loisirs 








Je vous préviens. Le prochain qui tente 
de me piquer mon os, je l’envoie à l'hosto. Pigé? 





























TOUT PUBLIC 





C 6 Mimum CPU 2 GHz, 512 Mo DE Ram, 
CARTE VIDÉO 64 Mo 
EDITEUR TELLTALE GAMES 


EUR TELLATLE GAMES/ÉTATs-UNIS 
VOIX EN ANGLAIS 


DÉVEL 
TEXTE EN FRANÇAIS ET 





LZ 2 
Clique-droit pour quitter 





Savonfou exhibe son train de vie de bourgeois. 





‘est le drame! Les récentes intempéries 
ont réduit le refuge canin de la ville 

à un gros tas de ruines. Les bandes 

de chiens errants se sont multipliées et sèment 
le chaos sur leur passage. Chaque jour, les fleurs 
sont fauchées par dizaines, et les grands-mères, 
choquées de voir ces malheureuses créatures se 
nettoyer le bas-ventre au beau milieu de la 
grand-place, s'évanouissent à tour de bras. En un 
mot, la terreur et l'anarchie règnent sur la ville. 
C'est alors qu'arrive un certain Muso, homme 
qui se présente lui-même comme LE défenseur 
universel de la race canine. Son plan est simple 
organiser une foire caritative en faveur des 
chiens errants en faisant appel à toutes les 
bonnes volontés locales. Wallace, meilleur ami 
des meilleurs amis de l'homme au cœur grand 
comme le territoire australien, s'est bien entendu 
lancé à corps perdu dans la bataille. Et que fait 
un inventeur compatissant quand il s'agit 

de sauver d'affectueux sacs à puces? Il invente 
une machine à glace bien sûr! 





Mesdames, Messieurs, 
< ceci est un grand jour! 
a du chien Après la semi- 
désillusion de The Last Resort, voici enfin 
l'épisode de Wallace et Gromit que j'attendais. 
Il faut croire que les petits gars de Telltale avaient 
simplement besoin d'un peu de temps pour faire 
décoller leur série. Pour étayer mon propos, 


Un jeu qui 


En arrière-plan, vous apercewrez le fameux jeu 
« Etes-vous plus intelligent qu'un poulet? ». 
C'est pas gagné pour tout le monde... 





| Un peu de technique 





RAS. côté technique. Tout comme les précédents 
Wallace & Gromit, Muzzled tourne comme une horlo- 
ge. Notons toutefois que l'énigme finale de cette 
version test (pas tout à fait finalisée) était buggée. 
Mais un retour Windows et un chargement de | 
sauvegarde plus tard, l'histoire était réglée. | 





je pourrais vous parler des animations et des lieux 
plus nombreux qu'à l'accoutumée, ou des 
références aux épisodes précédents qui 
commencent à s'accumuler..… mais franchement, 
ce qui m'a séduit dans ce Muzzled, c'est que l'on y 
joue quasiment que le très charismatique Gromit. 
Vu que le cabot en question ne parle pas, toute 
son expression passe par la gestuelle... et du 
haussement d'épaules au regard suspicieux en 
coin, personne ne grimace comme lui (mis 
à part Savonfou). Bon après, je ne vous cacherai 
pas que ça manque toujours un peu de difficulté 
et de scénarios complètement barrés à mon goût, 
mais ça, il faut faire une croix dessus. L'esprit 
Wallace et Gromit, c'est avant tout une succession 
d'aventures triviales du quotidien, et du coup, en 
s'en tenant au « gentiment loufoque » bien réalisé, 
Telltale ne fait que respecter la série originale. 
Lucky 


AVEC MUZZLED, TELLTALE NOUS LIVRE LE 
MEILLEUR JEU D'AVENTURE WALLACE & 
| GROMIT À CE JOUR. UN ÉPISODE DE TRÈS 
| BON AUGURE POUR LA FIN DE LA SÉRIE QUI, À 
DÉFAUT DE S'ANNONCER EXPLOSIVE, DEVRAIT 
ÊTRE ON NE PEUT PLUS EFFICACE. 


FE Gromit! 
Æ La fête foraine 
D Scénario un peu léger 























QLE GUIDE OFFICIEL 


—7 POUR COMMENCER UNE NOUVELLE VIE 


VELELLELT MIE LR 


e Un guide complet de 260 pages pour tout savoir e Un poster géant avec Le plan ultra détaillé de La ville : 
sur votre nouveau jeu préféré ! tout ce qu’il faut savoir d’un simple coup d'oeil ! 

e Découvrez toutes Les facettes de La personnalit - Personnalisez tous vos décors pour créer votre 
de vos Sims : caractères, humeurs, aspirations. propre mobilier et faire preuve d'originalité ! 


° Apprenez comment construire des intérieurs et e Atteignez vos objectifs à court et à Long terme 
des jardins sophistiqués qui vous correspondent ! en suivant Les conseils de nos spécialistes ! 
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"Electronic Arts Inc; é jue d'Electronic AgtsT". 
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TOUT FUBLIC 


wmum CPU 2 GHz, 512 Mo DE Ram, 
CARTE VIDÉO 64 Mo 

: R DEEP SILVER 

PEUR INXILE/ÉTATS-UNIS 

TEXTE EN FRANÇAIS ET VOIX 


ConriG M 








VEI 








Un éditeur de niveau à se taper la tête 
contre le cabestan. 





Mmmmh, les bons 
made in Di 





rian Fargo s'est réveillé très énervé 

ce matin-là. Le président d'inXile 
Entertainment en avait ras le bol que l'on 
fasse des gorges chaudes du talent des développeurs 
russes à produire les pires jeux du moment. « C'est 
les iouéssay ici! On a inventé le R'n'B et Michael 
Bay! Niveau abomination, les Russkofs n'ont rien 

à nous apprendre », hurla-t-il deux heures plus tard 
en réunion. « Vous me laissez tout tomber et vous 





DAS EE IN AE & EST PARA ARN 


me pondez l'arnaque du siècle, O.K.2 » S'ensuivit 
un long silence qui ne fut brisé que par la voix du 
jeune stagiaire débarqué la veille. « Heuuu sinon, 
il y a ce petit jeu que l'on avait prévu pour l'iPhone, 
on pourrait le rendre multi-support et le tour serait 
joué. » « Idée grandiose!, éructa Brian, tu viens 

de trouver de quoi t'occuper pour le reste de ton 
stage! » 


Ainsi naquit Line Rider, 
Pas cher mon un jeu de puzzle/ 


jeu AEGUE réflexion réalisé avec le 
budget d'un jeu d'entreprise. Le joueur doit dessiner 
des pistes de luge en 2D, de façon à ce qu'un 
morveux aille d'un point de départ à une ligne 
d'arrivée tout en chopant des pièces au passage. 
Les bouts de pistes sont de trois types: normal, 
accélératrice et decélératrice. En gros, on fignole 
des réglages pour permettre à notre petit 
bonhomme de ne pas tomber dans le vide (il tombe 
LITTÉRALEMENT dans le vide, le décor s'arrête 
un peu en dessous de la piste, et il n'y a pas de fond). 
Les puzzles s'enchaînent assez vite vu que l'on ne 
peut dessiner que dans certaines zones-clés très 
restreintes. La cerise pourrie sur ce gâteau de fiente 
de mouette étant sans conteste la musique techno 
mongoloïde qui nous accompagne le long du jeu. 





Rider 





Et pourquoi doit-on supporter tout cela je vous 
prie? Pour quelques items moisis à utiliser dans 
l'éditeur de niveaux. Ce dernier n'est d'ailleurs 
même pas ergonomique, il faut rouvrir trois menus 
consécutifs pour simplement modifier le motif sans 
changer d'outil. Sans exagérer, on peut dire que 
même les Yeti Sports sont mieux réalisés et 
apportent plus de variété au gameplay. Je ne sais pas 
ce qu'avait bu le gars qui s'est mis en tête d'éditer 

ça mais j'en veux aussi pour les soirées de fin 

dé bouclage. 


Savonfou 





Un peu de technique 





Ce jeu pourrait tourner dans votre navigateur Mozilla 
avec un bon vieux Flash Player, alors votre PC prévu 
pour mettre Empire Total War à genoux devrait y | 
parvenir. | 


| 
| 





n Deux Mots 
| ÎL FAUT LE VOIR POUR LE CROIRE. UN JEU EN 
FLASH VENDU EN BOÎTE, UNE TENTATIVE 
D'EXTORSION TELLEMENT GROSSIÈRE QU'ELLE 
A DU FAIRE LA LÉGION ETRANGÈRE. N'ACHETEZ 
PAS CE JEU, N'EN REGARDEZ MÊME PAS LA 
JAQUETTE ET Si VOUS LE CROISEZ, DÉNONCEZ 
LE REVENDEUR À LA POLICE | 








Rien du tout! 








MALE NE L | j NU RETROUVEZ : 
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= robes les infos sur Pokémon version PI 


7 nouvel ' 
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Unibooster 
djearies, 
Pokémon 





ET MAINT 
FIXE 24 HEURES SUR 24 
UN VENT CLÉMENT 


Anno 


C Bu0 1 SA °D.E 


> ere ee 
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ENANT, NC 


DE LÉGERS R 


ACCOMPAGN 





TRE BULLETIN MÉTÉO. SOLEIL AU BEAU 


MER CALME À PEU AGITÉE SOUS 


ORIENTÉ NORD NORD-EST. MALGRÉ TOUT, 
ISQUES DE CROISADE SONT À CRAIND 
NÉS DE PLUIES DILUVIENNES DE BOULETS 


RE, 


DE CANON. TOUT DE SUITE, L'ÉPHÉMÉRI 





u XV: siècle, avant l'arrivée de 
Facebook, les seigneurs oisifs n'avaient 
que deux passe-temps faire la guerre 
au voisin pour lui piquer sa femme, et lui faire 

la guerre pour rien. Histoire d'éviter que ces 
braves gens ne méttent à sac leur propre pays, 
l'église a inventé les Croisades. Le principe reste 
toujours de tabasser un voisin, mais très éloigné. 
Du coup à cette époque, vous pouviez habiter 
au fin fond du Sahel, ne pas savoir qui était le 
Saint Père et mourir quand même en son nom. 
Grandiose. Si je me permets cette grande leçon 
d'Histoire accélérée, c'est qu'Anno 1404 prend 
place dans cette festive ambiance de guerre 
religieuse. À peine votre bon Seigneur vous a-t- 
il délégué la gestion de quelques terres qu'arrive 
un messager du roi outré et pour cause il paraît 
qu'en Orient des types prétendent que Jésus 
n'est pas un gars cool. Il faut d'urgence que tout 
le monde occidental aille leur mettre les poings 
sur les yeux, vous y compris. 


61) 





MANAGER 


TOUT FUSLIC 


1 CPU 3 GHz, 1 Go DE Ram, 
CARTE VIDÉO 128 Mo 
=DITEUR UBISOFT 
UR RELATED DESIGNS ET BLUE 
BYTE/ALLEMAGNE 
É EN FRANÇAIS 





Vous le savez peut-être, 
Académie désormais, la série Dans 
est co-développée par 
Related Designs et Blue Byte, studio auteur des 
Settlers & co. Malgré ça, rien n'a vraiment changé 
dans le fond. Au début de ma campagne, 
l'émissaire du roi est venu me trouver pour me 





que Go: éu ga or ce RE y 2 


Ce soir, grand tournoi face à la taverne de l'Agneau 
Borgne! 


Un peu plus de paramétrages sur les routes 
commerciales auraient été les bienvenus. 
C'est parfois un peu sommaire. 





On peut discuter 
ou le blocus commercial 
est déjà signé ? 








lancer un: « Donnez dix navires de guerre aux 
Croisés qui s'en vont lutter pour le Christ Tout 
Puissant », suite à quoi j'ai constaté que ma colonie 
comptait en tout et pour tout quatre baraques 
délabrées, et une vingtaine de péons puants 
engoncés dans la mélasse.… Pour construire ces 
bateaux, il va me falloir du bois et des canons, 
donc des bûcherons et des mineurs. N'étant pas 
un dictateur communiste, je compte bien nourrir 
tous ces braves gens. À ma liste s'ajoutent donc 
porcheries, boucheries, boulangeries et tout un tas 
de trucs en « ries » qui vont me demander des 
heures de jeu. Autant dire que le challenge est de 
taille. Heureusement, parce que parvenir à civiliser 
votre peuple contre vents et marées, c'est un peu 
tout le défi du jeu. Les vents et marées en question, 
ce sont les escarmouches des troupes adverses. 
J'insiste sur le mot « escarmouche », parce que les 
batailles de masses n'y pensez pas. Ça n'existe pas 
ici. Dans Anno tout est affaire de gestion, et c'est 
non négociable. 


Si la guerre n'est 
toujours pas au premier 
plan, Related Designs 
a tenu à corser sa tisane. Dans Anno 1701, quand 
vos aristocrates demandaient plus de nourriture, 
il suffisait de doubler la production de poissons 
et basta. Cette fois, il va falloir vous creuser la 
soupière. Ils réclameront toujours autant de 
poissons qu'avant, mais également du sel, du pain, 
puis de la viande, etc. Plus le jeu avance, 

plus il va falloir varier et multiplier les chaînes 

de production. Bien entendu, chacune d'elles 

est indispensable. L'air de rien, le défi devient 
effectivement plus hardcore, car s'il suffit 

de deux-trois bricoles pour satisfaire vos pécores, 
vos nobles vont vous rendre fous. Notamment 

le jour où ils vous demanderont des épices 

pour accompagner le gigot. En effet, lesdites 
épices poussent dans le désert. Pour travailler 

le sable, il vous faut débaucher des autochtones 
qui refuseront tout net de manger vos infâmes 
poissons d'Occidentaux. Pour résumer: afin de 
satisfaire trois péquins désireux de frimer au 
village, il faut trouver un archipel où poussent des 


Un peu de pain 


pour saucer ? 











Un peu de technique 











Bonne machine de rigueur ! Si en début de partie la 
bête tournait plutôt bien sur une bonne machine de 
l'an dernier, le développement de ma colonie est vite 
venu à bout des ressources de mon processeur. 
Mais bon... Quand on voit le design chatoyant de la 
bête, on lui pardonne volontiers d'être un poil 
gourmande. 








épices, prendre en main un peuple oriental ayant 
ses propres bâtiments et besoins, et mettre sur pied 
une nouvelle économie. La taille de votre empire 
explose et plus elle croît, plus les révoltes se font 
fréquentes. Ça a l'air fou comme ça et j'ai un peu 
honte de l'avouer, mais l'air de rien, on peut 
désormais perdre dans la campagne d'Anno. 

Oui, ça m'est arrivé! 


Une campagne 
rondement menée, 

un nouveau peuple, un 
système de besoins repensé.… Related Designs 
Byte aurait pu s'en tenir là, mais non. Entre autres 
petites choses, votre interface comptabilise 
désormais vos points d'honneur. Si pour les 


Pour l'honneur! 


Japonais, l'honneur consiste à s'ouvrir le ventre 


avec une lame si possible émoussée, pour les gars 
de RD, l'honneur est une monnaie commerciale 
qui s'acquiert en accomplissant des quêtes 
secondaires. En échange de quelques points, 

vos voisins pourront vous céder des items vitesse 
+20 % pour vos navires, des canons particuliers et 
autres petits bonus. Pour faire simple: accomplir 
des quêtes vous facilite plus que jamais la vie. 

Du coup, même les gros fourbes qui aiment 
par-dessus tout créer des empires autonomes ont 
tout intérêt à faire bonne figure aux voisins. 
Mais bon, je sais comment vous êtes. Vous 
craignez que votre fournisseur de café ne se fasse 
raser par son charmant voisin, et que privé de 
caféine vos administrés ne soulèvent le pays? 

Ça arrive. Eh bien, grâce à l'honneur, vous pourrez 
éventuellement lui acheter quelques graines et les 
planter chez vous pour rendre votre nation plus 
indépendante. Alors certes, nous n'allons pas 
hurler au génie devant ce genre de petites 
nouveautés, mais le studio allemand a quand 
même pris plus d'initiatives qu'à l'accoutumée 
pour nous sortir le meilleur Anno à ce jour. 


Lucky 


En Deux Mots 


IL Y A PEU DE CHANCES QU'ON REPARLE 
D'ANNO 1404 DANS DIX ANS AVEC DES 
ÉTOILES PLEIN LES YEUX, MAIS QUAND MÊME. 
RELATED DESIGNS S’EST CASSÉ LE CRÂNE 
POUR RENDRE SON JEU PLUS EXIGEANT 
ET PLUS IMPRÉVISIBLE, CE QUI EN FAIT UN TRÈS 
BON CRU SANS GÉNIE PARTICULIER À 
CONSEILLER À TOUT AMATEUR DE GESTION. 


F1 très joti 
E2| Plus dur 
Æ Campagne bien amenée 
[| Gourmand 
Pas de multi 
Quand même très classique 

















CEVILLE : NOM PROPRE 
DÉSIGNANT UN SOUVERAIN 
TYRANNIQUE DU ROYAUME DE 
FAERYANIS HAÏ PAR SES SUJETS 
TOUT AU LONG DE SA VIE. 

FAIT NOTABLE DE SON RÈGNE: 
IL DUT FAIRE FACE À UNE RÉVOLTE 
POPULAIRE MENÉE 

PAR AMBROSIUS, LE PALADIN 
COIFFEUR, ANECDOTE QUI FIT 
L'OBJET D'UN JEU D’AVENTURE 
FORT SYMPATHIQUE. 


FOUT FUBLIC 


Conric minimum CPU 1.7 GHz, 512 Mo DE RAM, 
CARTE VIDÉO 128 Mo 

Eorreur Kazypso MEDIA 

Développeur BoxED DREAMS/ALLEMAGNE 

TEXTE EN FRANÇAIS ET VOIX EN ANGLAIS 





Vous avez un truc qui pend sur votre visa. 
Ah c'est votre NEZ! Pardon. 


Un Savonfou de fin de soirée plus vrai que nature, 


Ceville 


MOOD CRIME TERRE Pa MP ASROTAI 


ans un monde idéal, tous les rois seraient 

d'anciens princes charmants. Ils seraient 

vieux, sages, barbus, de multiples fois 
papa et depuis longtemps heureux pour toujours. 
Car bien entendu, dans leurs jeunes années, 
ils auraient fatalement sauvé une princesse belle 
comme le jour des griffes d'un terrible dragon 
haut comme la tour Eiffel. Et puis, le peuple, 
adorant son juste et bon souverain, vanterait 
spontanément ses mérites sur les places publiques. 
Dans ce monde parfait, tout un chacun coulerait 
des jours paisibles et s'ennuierait à mourir. Fort 
heureusement, le monde est loin d'être idéal, et 
Ceville n'a rien d'un prince charmant. Les belles 
en détresse? Voilà bien longtemps que le dragon 





Pouvez-vous définir « merci »? 
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Û 








IUPAANTA AVE 


du coin les a digérées. Ceville avait bien mieux 

à faire! Écraser les révoltes, assommer le peuple 
d'impôts ou l'envoyer en prison. ça, ce sont de 
vrais problèmes d'Etat! Durant ses rares temps 
libres, cet éclairé monarque invente des machines 
à sous truquées et autres joyeusetés susceptibles 
de pourrir la vie de ses serviles administrés. 
D'accord, le meuble cogneur d'orteil n'a pas 
encore été breveté, mais cela ne devrait pas tarder. 


Vous l'aurez compris, 
Ceville est un tyran 
zélé, passionné même, 
qui ne compte pas les heures quand il s'agit de 
bien faire le mal. Pourtant, 6 cruelle ingratitude, 
le peuple s'est mis en tête de le virer du trône fissa 
afin de le remplacer par le gentil Ambrosius. 

Ai-je dit gentil? Je voulais dire gentillet. Ce mot 
convient beaucoup mieux lorsque l'on cherche 

à qualifier un grand niais égocentrique qui occupe 
ses journées à astiquer son armure et à se faire 
d'interminables shampoings au lait d'ânesse. 
Habituellement, c'est là que je vous sors un 

« votre rôle dans cette histoire est de. », mais là, 
je ne peux pas. En effet, dans Ceville, vous allez 
incarner de multiples personnages. Bien que le 
protagoniste de notre affaire reste Ceville, parfois 
vous devrez contrôler Ambrosius ou encore la 
petite Lilly, villageoise de son état. Comme vous 
le disait l'ami Kracoukas le mois dernier, le fait 

de pouvoir changer de personnage en pressant 


A la lanterne ! 





Quand on a cheveux comme les miens, il serait 





criminel de les cacher sous un casque. 


la touche Tab donne immédiatement au soft un air 
de Day of the Tentacle. Vu que le DotT en 
question est peut-être le meilleur jeu d'aventure 
du siècle dernier, la comparaison est flatteuse. 


Inutile de faire durer 
plus longtemps le 
suspense : avec Ceville, 
Boxed Dreams signe un bon jeu d'aventure. 

Les références geek aux cadors du genre ou à 
certains films cultes pullulent, et surtout, le studio 
possède un excellent sens de l'humour (selon mes 
critères du moins) et de l'à-propos. Ajoutez à tout 
ça un casting de personnages secondaires 
savoureux composé de charlatans hispaniques, 
de comédiens ratés ou d'anciens super-vilains 
prenant des cours de gentillesse auprès de la 
bonne fée locale, et vous tenez tous les bons 
ingrédients d'un jeu d'aventure réussi. Et l'air 

de rien, ça n'est pas si souvent que l'on tombe 

sur un jeu comique qui ne soit pas tiré d'une 
licence datant des années 90. Ça se fête! Pour en 
revenir à Kracoukas, si ce dernier sous-entendait 
que le jeu risquait d'être trop facile, ne craignez 
rien. Les premiers tableaux sont effectivement 
d'une simplicité enfantine, mais très rapidement 
les lieux, objets et personnages se multiplient. 

Si vous pensez vous en tirer avec la bonne vieille 
technique du « j'essaie toutes les combinaisons 
d'objets possibles », oubliez! Pour peu que vous 
veniez d'avoir un enfant, vous finiriez tout juste 
le jeu qu'il passerait son bac. 


Ilavait tout. 





Dans un monde idéal 
encore différent du 
premier, mon test 
s'arrêterait là. Hélas. Hélas! Il fallait bien 

un « mais » ! Si le fond de ce Ceville est sans 
reproche, sa réalisation laisse quand même 

à désirer. Le moteur 3D de la bête, quasiment 
flou à temps complet, m'a tout l'air d'être le 
même que celui de la série des Ankh. Pas terrible 
donc. De plus, il arrive qu'une cinématique 


Ou presque 





mais c'est un très joli masque de ski! 


et il lui à répondu, je ne veux pas t'épouser 








Pas pit -chose à de: sur ca nue pure, sinon 
que les transitions « cinématisées » entre deux 
décors, sympas au début, deviennent vite pénibles, 


et le moteur graphique reste flou en toutes circons- | 


tances. Notons également que le jeu a refusé de se 
lancer sur une de nos deux machines de test Vista. 
Méfiance donc. 
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Un peu surchargé en couleurs, non? 


soit zappée sans que l'on sache trop pourquoi. 
Mais pire que tout, j'ai l'impression que la 
localisation française a été réalisée par un écolier 
sri-lankais tant certaines fautes de conjugaison 
semblent énormes. Si Boxed Dreams avait au 
moins accepté de lapider son traducteur avec des 
Bescherelle, j'aurais pu être clément mais là.… 

Je dois vous prévenir: bon jeu, mais jeu 
techniquement faible. Et paf! 7. 


Lucky 





CEVILLE : NOM PROPRE DÉSIGNANT UN JEU 
D'AVENTURE VRAIMENT PAS MAL, TRÈS DRÔLE 
ET PLEIN DE BONNES IDÉES, QUI A MALHEUREU- 
SEMENT ÉCHAPPÉ À UN GLORIEUX DESTIN À 
CAUSE DE QUELQUES ERREURS TECHNIQUES. 
LES AMATEURS DU GENRE LUI FIRENT MALGRÉ 


FA Puzzles bien calibrés 
| = arts d 








ous regardez Walker, Texas Ranger le 
dimanche après la pintade de 13 heures? 
Au grand dam de ma copine, moi oui. 
Enfin, parfois. Je dis ça parce que niveau 
personnages et scénar, Bound in Blood n'a rien 

à envier aux aventures de ce cher Chuck Norris. 
C'est tout pareil: plein de salopards qui ne jurent 
que par l'argent sale et la jolie donzelle, un jeune 
prêtre et sa morale à la mords-moi-le-nœud, des 
bruitages à vous trouer le tympan et des répliques 
dignes de Patrick Bosso dans son dernier spectacle : 
« Trois poils au torse et ça se prend pour un ours », 
m'a-t-on dit à un moment. Si vous vous demandiez 
si cette incroyable série était diffusée en Pologne, 
terre des développeurs de Techland, vous avez 


w 


maintenant la réponse. 


Bound in Blood 


MAENSATNENRNNESR RSA EG HSENTAT 


Appuyez sur ‘ECHAP' pour passer la cinématique 
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TOUT PUBLIC 
CPU 2 GHz, 1 Go DE RAM, 
CARTE VIDÉO 128 Mo 
UBISOFT 


TECHLAND/POLOGNE 
EN FRANÇAIS 


Appuyez sufECHAP pour p 


Bound in Blood, tout 
comme son aîné avant 
lui (Call of Juarez, 
2006 chez Focus), possède quand même un atout 
non négligeable: un univers original, celui du Far 
West et de ses Clint Eastwood, ses canailles aux 


Vengeance! 


dents pourries, ses villages fantômes, ses saloons 
pour pochtrons et ses revolvers poussiéreux. Plus 
précisément, cette seconde épopée nous conte 

la jolie petite histoire de Ray et Thomas, deux 
frangins combattant aux côtés des Confédérés en 
pleine guerre de Sécession. Malheureux hasard 
(pour les besoins du scénario) : pendant ce temps, 
la ferme familiale se fait méchamment dépouiller 
la maman et le petit frère curé avec. Un acte 
honteux qui, inévitablement, met en pétard les 
deux frères, qui du coup désertent, sombrent dans 
la débauche, et tuent tout le monde. Ou presque 
La suite des événements est assez rocambolesque, 
alors retenez simplement qu'il faut trouer le bide à 
tout ce qui bouge et qui crie, à se péter les cordes 
vocales, « chopeeeeez-les! ». 


Coller une balle dans 
la tête des gens 
malhonnêtes est en 


La gâchette 


ÉTHI(E 


effet le passe-temps favori de nos deux acolytes, 
qui usent et abusent de la poudre partout où ils 
passent. Bound in Blood est un pur shooter, bête, 
méchant et assumé. De ce point de vue-là, le titre 
de Techland nous en donne pour notre argent, 
en plaçant sur le chemin (cloisonné) de nos 
protagonistes des dizaines et des dizaines 

de pignoufs — pas toujours très intelligents 


À 
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Un meu de 


Le Chrome Engine 4 est plutôt bien optimisé. Même 
sur une machine vieillotte, le jeu tourne bien et offre 
un rendu agréable. Quelques bugs d'affichage sont à 
noter, sans que ça soit plus gênant que ça. 


malheureusement. l'exercice se révèle assez 
plaisant, du moins dans les premières heures, 
Techland parvenant à varier les situations avec 
quelques mini-QTE ou avec les fameux « duels », 
déjà présents sur le premier opus. Dans ces 
derniers, il s'agit de dégainer et de tirer le plus 
rapidement possible au son de la cloche. Dans 
un élan de générosité, les Polonais se sont même 
permis, ponctuellement, de proposer un simili 
monde ouvert avec diverses missions disponibles 
(éliminer un gang, sauver un troupeau de 
vaches), un cheval pour cavaler dans la morne 
plaine et un armurier pour améliorer son 
équipement. Une idée qui aurait pu être plus 
exploitée. 


Un seul credo Comme précisé plus 
ible haut, Bound in Blood 
possib nous donne le choix, 
au début de la plupart des missions, entre Ray le 
bourrin et Thomas le vicelard. Le premier est un 
spécialiste de la dynamite alors que le second 
excelle dans les affrontements au corps à corps, 
les coups de couteau et la grimpette. Dans la 
pratique, on joue malheureusement avec Ray 
comme on joue avec Thomas, leur spécialisation 
ne concernant que des situations très 
particulières. De toute façon, si vous incarnez 
Ray et que le scénar vous demande de monter 
sur le toit d'une baraque, Thomas vous y aidera… 
On se demande d'ailleurs pourquoi on ne nous a 
pas donné la possibilité de faire la campagne en 
coopération, ce qui aurait été sans aucun doute la 
manière la plus sympathique de suivre nos deux 
pistoleros dans leurs aventures. Sur le papier, tout 
s'y prêtait. Ubisoft a bien tenté de nous faire 











croire que c'était pour raisons scénaristiques, 
mais si vous voulez mon avis, moi je crois que... 
[Laissez parler votre imagination et mettez ce qui 
vous chante dans les pointillés] ..…. 


Question réalisation, 
Bound in Blood se 
révèle là encore assez 
convaincant. Si la texturisation n'atteint pas des 
sommets de finesse, la plupart des décors sont à 
leur avantage. Villes désertes, sentiers escarpés 
enchevêtrés dans un canyon, bois touffus 
géorgiens, ruines mexicaines… Vous allez en 
visiter du pays, et c'est tant mieux. Le moteur 
(le Chrome Engine version 4) peine néanmoins 
sur certaines animations. La démarche des 
protagonistes notamment est bien ridicule. 

On peste aussi devant les cadavres qui 
disparaissent soudainement et une physique pas 
toujours irréprochable. Finalement, ces écueils 
représentent en fait un peu tout ce que l'on 
reproche au sympathique Bound in Blood: 

un manque global de classe. Le FPS de Techland 
n'a rien de rédhibitoire, mais il n'a finalement 
rien de super-excitant non plus. Comment 
dit-on panache en polonais? 


Sans étincelles 














Commandant : Mals vous êtes fou, comment comptez vous franchir lcurs défenses ? Ils vont nous déchiqu 





SANS GROS DÉFAUTS, MAIS ÉGALEMENT 
SANS GROS POINTS FORTS, CETTE SUITE DU 
SYMPATHIQUE CALL OF JUAREZ AMUSE SANS 
VÉRITABLEMENT CONVAINCRE. BOUND IN 
BLOOD NE RESTERA DONC PAS DANS LES 
ANNALES, MAIS EN CAS DE GRAND MANQUE 
DE FPS, POURQUOI PAS. 


Univers original 
Défoulant 

M Pas de gros atouts 
M Redondant 
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IL Y AUN BALLON AUSSI. 
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©  n vous l'a dit et répété, Blood Bowl 

à] est à la base un jeu de plateau, et pour 
cette véritable conversion vidéoludique, 
Cyanide a tenu à rester plus que fidèle au support 
d'origine. Du coup, on doit bien l'avouer, le titre 
s'adresse surtout aux connaisseurs. Pas de tutorial 
digne de ce nom et des parties indéchiffrables pour 
qui n'a pas digéré au préalable les 20 ans de règles 














accumulées par Jervis Johnson et ses sbires. Soit! 
J'en prends mon parti et m'intéresserai donc à la 
chose pour ce qu'elle est: une solide adaptation 
haute fidélité! C'est pourquoi nous ne nous 
attarderons pas sur les règles du jeu. On se bornera 
simplement à rappeler que Blood Bowl est un jeu 
de football américain génialissime et démentiel 
dans l'univers de Warhammer Battle. Chaque partie 
se déroule en deux mi-temps de 8 tours, et met en 
scène des psychopathes, dont certains n'hésitent 
pas à s'équiper de tronçonneuses ou de bombes 
artisanales au moment d'intégrer la mêlée. 


Parmi les 21 équipes 
officielles, les huit plus 
emblématiques ont été 


Les Elfes, 





ça craint 


sélectionnées: Humains, Orques, Hommes- 
Lézards, Nains, Skavens, Elfes Sylvains, Gobelins, 
et Le Chaos. Leurs joueurs ont été modélisés avec 
soin, avec des looks qui s'inscrivent dans le plus pur 
respect du background d'origine. Les Orques sont 





menaçants à souhait, les Gobelins fourbes à loisir 
et les Elfes Sylvains gay comme des phoques. 

Si rien ne ressemble plus à un débutant qu'un autre 
débutant, les athlètes changent d'aspect en prenant 
de la bouteille: plus de pointes pour les costauds, 
des armures plus brillantes pour les frimeurs, et plus 
de petits nœuds roses pour les Elfes Sylvains (rhaaa 
que je les hais). Le top de la classe étant les joueurs 
mutants, sur lesquels pousseront des bras 
supplémentaires pour mieux jouer les balles, 

des tentacules pour mieux retenir les adversaires 


ou une tête en plus pour battre Lucky à l'épreuve de 


descente 30 cocktails départ arrêté. Les animations 
sont de bonne qualité, et l'ambiance dans les stades 
est bien retranscrite en dépit d'un public qui aurait 
gagné à être plus excité. Les deux commentateurs 
qui nous accompagnent lors des matchs sont 
également assez délirants, même si on fait vite le 
tour des phrases réenregistrées qui alimentent leurs 
discussions de piliers de tavernes. Une assez belle 
prouesse visuelle et sonore donc, où le moteur 
Gamebryo tient bien son rang. 


L'intérêt principal 

du soft réside dans son 
mode multijoueur 
hautement customisable. Match de poules? 
Élimination directe ? Système de play-off? 
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‘as tes règles 


Même si vous n'avez jamais joue à Blood 
Bowl, le jeu de plateau, vous avez to 

à fait le droit de vous laisser tenter par la 
violence débridée de ce mélange] 

de football américain et d'héroiïc fantasy. 
Je vous conseille dans ce cas de voi 
plonger dans la lecture de mon évangile 
personnel: le livre de règles du jeul 
d'origine. Il se révélera bien plus indiqu 
que le tutorial de Cyanide pour apprendre 
jouer. La version officielle actuelle! 

(le LRB 5 sur lequel repose le jeu vidéo) 
est disponible gratuitement sur le site| 
de Games Workshop : 
































Pour une fois que 
l'on trouve quelque chose de gratuit chez 
ces braves gens, on ne va pas se priver. 


Blood Bowl ne demande pas une grosse config pour 
tourner mais éprouvera sacrément votre patience 
lors des chargements précédant les matchs. 
Par chance, ils ne sont pas légion. 








Et pour finir vous me prendrez bien des matchs 
retours ? Les réglages sont très nombreux, et bien 
que le panneau de création ne soit pas un canon 
de clarté, on comprend vite comment s'en servir. 
Cyanide a, en outre, ajouté quelques trouvailles de 
son cru comme les potions magiques (et illégales) 
ou les entraînements d'avant match sous forme 
de mini-jeu. Si on ajoute à cela les contrôles 
antidopage sur les joueurs adverses, ou la possibilité 
de corrompre ces mêmes joueurs pour des sommes 
très modiques, on aura pour sûr des parties de poker 
menteur des plus réjouissantes dans les ligues 
Internet. Au final, Cyanide a « fait le métier » et 
propose de quoi se plonger dans l'univers de Blood 
Bowl sans avoir à négocier pendant des heures avec 
sa chère et tendre le droit de ramener ses potes dans 
le salon à l'heure de Koh Lanta. 

fou 


BLoon BoWL A TOUTES LES QUALITÉS QUE 
L'ON POUVAIT ATTENDRE D'UNE ADAPTATION 
FIDÈLE DU JEU DE PLATEAU, MAIS AUSSI TOUS 
SES DÉFAUTS. POINTU, DÉLIRANT, BIEN RÉALISÉ 
MAIS TERRIBLEMENT OBSCUR, IL RÉJOUIRA LA ÉTECHNIQUE 


SPHÈRE DES JOUEURS DE FIGURINE, MAIS 
RISQUE DE NE PAS POUVOIR FAIRE MIEUX. 


L'esprit du jeu de plateau au tentacule près ARS TIQUE 
Graphismes sympathiques 


Le multi très configurable 7 
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V9 SURARMEMENT 





Street Fighter || 


BASTON 


POUR 


Gouki {à gauche) est un personnage che ü ne se débloaue pas facilement 








Gen a l'air tout vieux, il est 





cependant 


Maïs il vaut le coup 


treet Fighter IV sur PC, c'est un peu 
comme faire rouler une Ferrari sur une 
piste de Rallye: on a beau faire de son 
mieux, ce n'est pas vraiment étudié pour. Ce jeu 
de baston a beau être extraordinaire, on sent bien 
qu'il n'est pas ici sur son terrain de prédilection, 
situé du côté des consoles et des salles d'arcade. 
Mais n'en déplaise aux consoleux, c'est sur un 
(très gros) PC que SF IV est le plus séduisant: 
résolutions d'écran de malade, gestion des ombres 
et des particules beaucoup plus fine, anti-aliasing 
limant impitoyablement le moindre effet 
d'escalier. Le titre de Capcom ne fait pas 
semblant question performances et saignera sans 
remords votre budget bécane de l'année, si jamais 
vous avez l'idée folle d'y jouer en mettant tous les 
curseurs à fond. Le jeu se lancera, ne vous 
inquiétez pas. Mais avec un framerate de 12, 
vous n'apprécierez pas du tout l'expérience. SF IV 
n'est pas pensé pour être beau — bien qu'il le soit — 
mais pour être fluide, alors révisez vos ambitions 
et contentez-vous d'un réglage graphique assurant 
un ratio de 60 images/seconde constant. 

Les développeurs ont d'ailleurs inclus un afficheur 
de frames et ce n'est pas pour faire joli… 

Car sans fluidité, SF IV n'a aucune raison d'être, 
explications plus bas! 
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Les combos Ultra donnent lieu à des séquences pot 
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Quatrième épisode 
avec du neuf Cune saga qui ; COUR 
son succès dans les bars 
et sur la Super Nintendo, SF IV est un jeu de baston 
réalisé en 3D mais se jouant comme un jeu en 2D. 
En clair, les deux protagonistes sont toujours face à 
face et ne peuvent qu'avancer, reculer ou sauter pour 
se mettre des pains dans la tête. On ne peut pas faire 
de pas de côté, se planquer derrière un élément de 
décor ou pavaner autour de l'adversaire. La caméra 
ne daigne tourner que lors de certains effets de mise 
en scène, où le joueur reste passif. Cela sonne rétro, 
et ça l'est, en dépit d'une modélisation irréprochable 





leu, blan rouge Après Francois, voici Abel 
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je crois qu'un gros Russe va se manger une boule 


d'énergie dans pas longtemps 


SCORE 0000430 


Blanka a une manière bien à lui de faire des bécots 


Les visages sont, hum, expressifs ! 








et d'un habillage impeccablement moderne. 

Ün choix graphique qui a fait hurler les puristes, 
habitués à du bitmap de très haut niveau. Sans 
parler du relookage facial des personnages: les 
grimaces de douleur barrant leurs traits lorsqu'ils 
se font cogner sont quelquefois un peu ridicules, 
proches de Jim Carrey. Cependant, on reconnaît 
sans peine les combattants qui ont occupé nos 
après-midi de.… 1992. Guile le militaire, Ken la 
blondasse, Ryu le roxxor, Blanka le moche, le gros 
E.Honda et ses claques supersoniques, Chun-Li 
et ses cuisses d'haltérophile bulgare. C'est avec 
un réel plaisir que l'on retrouve les charismatiques 
personnages de Capcom, en plus d'une demi- 
douzaine de petits nouveaux. Cette fois, on en sait 
un peu plus sur leur vie : chacun dispose de 
séquences vidéo, tirées du dessin animé, racontant 
les motivations de leurs séances de cogne. Faut 
pas croire, il y a un scénario, dont on se fout 
éperdument certes, on est ici pour se mettre sur 

la tronche, pas pour faire une psychanalyse. 


Dragon Punch? Au premier abord, | 

doken! on peut penser que la 
prise en main de SF IV 

est simpliste, malgré le fait qu'il y ait 6 boutons de 

coup répartis en 3 catégories de puissance (pieds 

et poings faible, moyen et fort). On appuie sur la 

touche idoine, et hop ça tape. Pour parer, on appuie 

juste sur Arrière : facile! Allez, un peu plus dur: 

on appuie dans une direction et le coup change 

de point d'impact: dans les gencives ou dans les 

genoux. De plus en plus fort: en combinant pieds 

et poings faible, on chope le mec en face et on le 

projette au sol. En faisant la même chose avec les 

coups moyens et en « chargeant » (une pression 

plus ou moins longue des touches), ça donne un 

Focus Strike, la grande nouveauté de l'épisode. 

Le Focus Strike est imparable et sonne 

l'adversaire. Sauf que préparer un Focus Strike se 

remarque instantanément via un effet visuel qui met 

la puce à l'oreille de l'autre joueur. Enfin, les coups 

spéciaux, uniques à chaque personnage, se 

déclenchent via des enchaînements complexes 

genre quart de cercle avant/coup de poing, 

« charge » dans une direction puis direction 


| Un peu de technique 





| Il faut une bête de guerre pour faire tourner le jeu à 
fond. En restant modeste et en jouant dans des 
résolutions standard, c'est en revanche très jouable et 
pas vraiment plus moche. De toute façon, vous n'avez | 

| pas le temps de vous rincer l'œil. | 





opposée… Je vais passer sur les coups Ultra, 

la barre de Revenge ou la jauge de Special, je sens 
que vous avez décroché depuis quelques lignes. 
Vous avez en tout cas capté que c'est dense, 
complexe et qu'enchaîner des coups spéciaux 
demande un sens du timing digne d'une horloge 
atomique, couplée avec les réflexes d'un pro gamer 
sous perfusion de Redbull. 


Le problème, c'est 

que rien ne vient nous 
expliquer comment jouer 
hormis quelques petits diagrammes : un mode 
entraînement digne de ce nom fait cruellement 
défaut, laissant sur le carreau le nouveau public. Les 
n00bs se cantonneront au mode solo et auront déjà 
fort à faire pour apprivoiser les personnages, sans 
parler d'un boss de fin complètement cheaté, Seth, 
qui leur fera pleurer des larmes de sang. Quand aux 
courageux, ils iront se frotter à l'élite mondiale via 
des matchs online. Devinez quoi, vous devez 
disposer d'une connexion irréprochable sous peine 
de lag, et le lag, ça tue dans un jeu basé sur les 
timings… Enfin, le dernier souci concerne la prise 
en main. SF IV est complètement injouable au 
clavier et demande l'emploi d'un pad dédié, 
disposant de six touches en façade sous peine de 
crampes. Si vous comptez vraiment vous mettre à 
SF IV, je ne peux alors que vous conseiller d'investir 
dans un stick Arcade USB, un investissement 

à hauteur d'une soixantaine d'euros minimum 

(150 pour un très bon). Pour le prix, vous avez 
presque de quoi acheter une console. La Rolls des 
jeux de baston n'arrive décidément pas à se faire un 
créneau chez nous, malgré une excellence qui fera 
encore parler d'elle en 2014. Magnifique et majeur 
donc, mais pas chez nous. 
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STREET FIGHTER IV EST LA RÉFÉRENCE DANS 
LE CRÉNEAU DE LA BASTON, C'EST CLAIR. 
RESTE QU'ON A QUAND MÊME DU MAL 
À ACCROCHER, LA FAUTE À UN SOLO ET UN 
MULTI MINIMALISTES, UNE PRISE EN MAIN TRÈS 
EXIGEANTE ET DES EXIGEANTES MATÉRIELLES 
ÉNORMISSIMES. NE SOYEZ PAS JALOUX : ON 
NARGUERA BIENTÔT LES CONSOLEUX AVEC 
STaRCRAFT Il! 


Street Fighter! 

Rendu graphique 
Extrêmement riche 

El Très gourmant 

[=] Pas vraiment accessible 


| Stick Arcade fortement conseillé 
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ais quelle idée de donner un nom aussi 
hideux à son jeu! Trineuh, traïne, 
trein… Imprononçable, indéchiffrable, 
insondable. Les Finlandais de Frozenbyte ne sont 
visiblement pas très branchés marketing mais ce 
n'est pas une tare — loin de là. Ce petit studio 
nordique perpétue une tradition d'artisan 
numérique qui force le respect, à base de 
pugnacité, d'originalité et d'indépendance 
d'esprit. Une étiquette old school qualitative 
acclamée par les joueurs et la critique; sorti il y a 
trois ans, Shadowgrounds avait enflammé la 
communauté avec son gameplay imparable 

et son style visuel. Trine part sur la même recette, 
ressuscitant la plate-forme 2D en y incluant des 
touches raffinées et modernes. 





Le scénario reste 
classique, envoyant à la 
recherche d'un fabuleux 


Ilétait une fois. 





trésor trois aventuriers on ne peut plus 
stéréotypés : Zoya la voleuse agile, Pontius le 
chevalier ventripotent et Amadeus le magicien 


7) 





'éecee 
O :ï: 
Oo pp 
TOUT PUBLIC 23 1P/IPX 
> 3 CPU 2 GHZ, 512 Mo DE Ram 
(1 Go POUR VISTA), CARTE VIDÉO 128 Mo 
En à Nogilis 
D _OPPEUR FROZENBYTE/FINLANDE 
EN FRANÇAIS 








playboy (enfin, c'est ce qu'il croit). La prise en 
main des personnages reste identique : ils se 
déplacent tous à la même vitesse et jouissent de la 
même amplitude de saut. Ils disposent cependant 
de spécificités que l'on doit employer au bon 
moment afin de progresser dans les niveaux. 
Pontius est le Monsieur Muscles du trio, 
pourfendant sans relâche les ennemis avec son 
épée ou les écrabouillant avec son marteau. Zoya 
peut tirer des flèches lui permettant de dégommer 
à distance les archers ou autres menaces; flèches 
qui servent également à trancher des cordes ou 
allumer des torches. Mais son principal atout reste 
son grappin, lui octroyant la possibilité de 
s'accrocher sur les parois de bois et de passer 
au-dessus de larges gouffres ou zones piégées. 
Amadeus ne dispose d'aucun pouvoir offensif mais 
s'impose cependant comme la pierre angulaire 

du trio: il peut manipuler les objets à distance et, 
surtout, il peut matérialiser des caisses et des 
planches. Ça semble pas très sexy dit comme ça 
mais disposer d'un tel pouvoir dans un jeu 

de plateformes est incroyablement utile! 
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Ce n'est pas Trine qui va surchauffer votre carte 
graphique, loin de là ! Le jeu n'est pas gourmand et 
tournera correctement partout. 








: Le jeu démarre par trois 
Trine DR tu 
niveaux de didacticiel, 
pas en route où l'on apprend à 
manier les héros et leurs pouvoirs. À noter que 
le soft peut être joué au pad, bien que l'emploi du 
clavier/souris soit finalement plus agréable pour 
des raisons de précision et de réactivité. La prise 
en main ne demande pas d'efforts particuliers 
malgré sa richesse et, au bout de quelques 
minutes, on arrive à faire à peu près ce que l'on 
veut avec nos trois héros. Le grappin est très facile 
d'emploi, sans gestion d'amplitude: on vise, 
on tire et zou, on s'envole vers son point de 
destination. Enfin, si tout se passe bien. 
Matérialiser les caisses ou les planches d'Amadeus 
s'effectue en dessinant l'objet via la souris, soit un 
carré, un trait ou un triangle. Une fois cette étape 
terminée, vous disposez en permanence de vos 
trois héros mais n'en contrôlez qu'un seul. Vous 
passez de l'un à l'autre sur simple pression d'une 
touche, sans aucune contrainte, le principal 
challenge consistant à employer le personnage 
le plus utile à un instant donné. 







Trine est un très joli 

5 jeu, au design 

È RUE particulièrement léché. 
À première vue, on dirait un jeu de plateformes en 
2D sauf qu'il s'agit d'un trompe-l'œil: tout est 
entièrement modélisé en 3D! En y regardant 

de plus près, on remarque la finesse des petits effets 
de particules, la justesse des jeux de lumière et la 
qualité des animations des créatures et des décors. 
L'ensemble respire le travail bien fait, sans 
concessions esthétiques, avec un usage intelligent 
des plans renforçant la cohérence visuelle. 

La luxuriance graphique ne procure aucune gêne, 
avec des plateformes et des pièges clairement 
identifiables. Passons rapidement sur l'aspect 
baston du titre, clairement la facette la moins 
intéressante du jeu : quelques squelettes rodent çà 
et là, dont Pontius aura rapidement raison. Les 
macchabées décharnés sont certes dangereux mais 
ils sont surtout pénibles, vous empêchant de sauter 


La guerre 








au bon moment. Exterminez-les sans remords. 


Par chance, leur nombre est limité. 

Outre ses graphismes dont on ne cessera de 
chanter les louanges, Trine se surpasse dans son 
level design, vicieusement génial. Les phases de 
plateformes, si elles peuvent être parfois ardues, ne 
sont pas pour autant frustrantes. Grace à Amadeus, 
ilest toujours possible de réduire l'écart entre deux 
sauts ou de bloquer le mécanisme d'une noria afin 
de progresser de manière assez pépère. Le mage est 
autant le point fort que le talon d'Achille de Trine: 
ilest bien plus souvent sollicité que ses deux autres 
compères, devenant de facto ses gardes du corps. 
Ce qui entraîne une certaine systématisation des 
phases de jeu: nettoyage de zone avec le guerrier 
ou la voleuse puis expérimentation avec Amadeus 
à base de lancer de caisses ou d'échafaudages 

de planches. Un peu répétitif en cas de grosses 
sessions de jeu mais Trine est pensé comme un 
paquet de M&M5, avec des niveaux pas très longs 
dotés de nombreux check points. C'est limite 
indigeste passé deux heures d'affilée mais c'est très 
bon par petites touches. Trine, enfin, devrait 
pouvoir se jouer à trois sur le même PC: c'est 
sympa mais du coop’ en ligne aurait été encore 
mieux. En dépit de son nom bizarroïde, Trine se 
révèle donc un excellent jeu estival, sympa à jouer 
et beau comme un songe. 
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FROZENBYTE, DÉCIDÉMENT, N'EN FINIT PAS 
DE NOUS ÉTONNER ET NOUS APPORTE SANS 
CRIER GARE LA BONNE SURPRISE DU MOIS | 
ASTUCIEUSEMENT CONÇU, DÉPAYSANT ET 
PARFOIS VICIEUX, TRINE ATTIRERA LE REGARD 
DE L'ESTHÈTE ET PROCURERA QUELQUES 
BONNES SENSATIONS AU GAMER. DOMMAGE 
QU'IL N'Y AIT PAS DE COOP” EN LIGNE... 


(EA| Joli comme tout 
Bonne prise en main 
Ambiance générale 














En haut les harres ver 
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Les cycles jour/nuit dynamiques sont 
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‘est 350 fois le monde d'Oblivion, 

400 fois celui de GTA : San Andreas ou 

1 800 fois l'univers de Shadow of the 
Colossus : 14400 km’! C'est l'incroyable superficie 
de la map de FUEL. Un jeu de bagnoles en monde 
ouvert, sorte d'antithèse du grand frère Test Drive 
Unlimited, lui aussi développé dans l'Hexagone. 
Antithèse vu que les deux univers n'ont rien en 
commun. Le premier se voulait paradisiaque, le 
second se déroule dans un grand Ouest américain 
apocalyptique, conséquence du réchauffement 
planétaire. Sur ces terres désolées, quelques 
irréductibles continuent pourtant à polluer tout 

ce qu'ils peuvent aux commandes de leurs bolides 
surpuissants. Si vous non plus vous ne pigez pas 

la logique du pitch de Fuel. bienvenue au club! 
C'est quoi, le message? La planète est bousillée, 
flinguons-la une bonne fois pour toutes? Enfin bon, 
d'un autre côté, le scénario, dans un tel jeu, on s'en 
tamponne les pistons avec des chambres à air. 
Surtout après avoir débarqué dans un 
environnement de cette dimension car pour tout 
boucler, il va falloir se retrousser les manches. 
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En mode défi, il faudra parfois faire la coi 
contre un hélicoptère. C'est très con, et c 
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Des centaines d'étoiles sont à gagner et pour les 
obtenir, il va falloir remporter un paquet d'épreuves: 
des courses, défis chronométrés, poursuites, 
épreuves d'endurance, j'en passe, et pas forcément 
des meilleures. 


Sur le papier, FUEL a tout 
pour devenir le premier 
de la classe, un potentiel 
absolument monstrueux renforcé par sa belle gueule 
etses airs avenants. Non seulement la surface de jeu 
est immense mais en plus, la qualité graphique est au 
rendez-vous. Oh, bien sûr, ce n'est pas le plus beau 
jeu du monde mais compte tenu de l'exploit 
technique, traverser des forêts à la végétation très 
dense sans un seul ralentissement relève presque du 
tour de force. Certes, de nombreux environnements 
se répètent, dont beaucoup restent un poil vides 
mais ne faisons pas la fine bouche, le tout fonctionne 
plutôt bien et on ne va quand même pas reprocher 
au désert d'être désertique! Cependant, évoluer dans 
l'énorme monde ouvert, c'est rigolo, mais sans 
activités, l'ennui risque de vite prendre le dessus. 


Un monde 


sans fin 





Au plus haut niveau de détail, le jeu peut paraître très 
gourmand et ramer comme un porc sur des configs 
moyennes. Un faux problème qui se règle rapide- 
ment en désactivant l'anti-aliasing et en abaissant 
le niveau de détail général. Une fois l'opération 
effectuée, c'est presque aussi beau et c'est surtout 
beaucoup plus fluide. Du bon boulot. 


. Utilisez les héliports! 

A n'importe quel moment, 
passez en mode carte et cliquez 
sur un petit logo « H » pour 
vous rendre automatiquement 
à destination. Dans un monde 
aussi vaste, ce moyen 
de locomotion s'avère vite 
indispensable. 
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Pour éviter ce problème, les joyeux développeurs 
d'Asobo ont disséminé tout un tas d'épreuves sur 

la carte, elle-même divisée en plusieurs secteurs à 
l'identité très marquée. Pour y prendre part, il suffit 
de les dévoiler sur la carte, en évoluant à proximité 
de leur zone. Les plus collectionneurs d'entre nous 
découvriront aussi de nombreux motifs de 
décoration de véhicules ou des « points de vue » 
derrière lesquels se cachent des paysages 
incontournables. 


L'ennui, c'est que vous 
allez découvrir un autre 
élément incontournable 
du titre : sa jouabilité. Que c'est... mou! Les 
véhicules semblent flotter à quelques centimètres 
de la piste et nous donnent franchement 
l'impression d'être un Aladdin du futur lancé 

à pleine vitesse sur des tapis volants high-tech 

à l'inertie bizarroïde. Les glissades peuvent durer 
des plombes, l'impression de vitesse est 
relativement mauvaise et les chocs avec les 
éléments du décor vous font parfois bondir dans des 
mascarades de sauts que l'on jurerait en train de se 
dérouler au ralenti. Avec un peu d'habitude, on s'y 
fait et on passe (avec regrets) sur le manque de 
sensations pour se concentrer sur le mode Carrière 
et ses nombreuses courses. De la voiture (buggys, 
bolides, big foot.…), de la moto (routière, de 
vitesse, de cross…), du quad, il y en a vraiment pour 
tous les goûts. Un peu trop, peut-être, certains 
véhicules se révélant vite lourdingues à piloter 
comme les bolides réservés au tarmac et plutôt 
prompts à partir en vrille à la première occasion. 
Un véritable problème quand on constate que les 
véhicules LA. prennent parfois un malin plaisir à se 
jeter sur vous pour une raison mystérieuse mais Ô 


Manque 


de punch 


combien énervante. 


Mal réglée, la jouabilité 
= ti peut passer 

mieux Taire d'incroyablement facile 

à terriblement frustrante. Le problème est d'autant 

plus vrai dans le mode Défi qui, contrairement au 
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mode Course, ne dispose que d'un seul degré 

de difficulté. Avec un peu d'acharnement, on finit 
par s'en sortir mais quel dommage de ressentir 
l'impression d'être face à un jeu dont tous les 
aspects n'ont pas été testés comme ils auraient dû 
l'être. Et tant qu'à lister les doléances, comment ne 
pas regretter le manque de vie général dans le 
monde ouvert? On y croise bien quelques camions 
de temps en temps mais ils ne servent qu'à décorer 
et surtout leur comportement farfelu agace plus 
qu'autre chose. Un problème moins présent en 
multijoueur (voir encadré) mais tout de même 
oppressant, à la longue. Pour en terminer avec 

la fessée, difficile d'oublier les sons décevants qui, 
alors que vous percutez un tronc d'arbre à 130 à 
l'heure, donnent l'impression que vous venez de 
donner un coup de pied dans une boîte en fer 
Oui, l'addition est salée car sous ses airs d'élite 

de la nation, FUEL manque de consistance, de 
travail, comme s'il avait passé la plupart de son 
temps en boîte au lieu de bûcher ses examens. 
Heureusement pour lui, ses quelques atouts lui 
permettent d'obtenir la moyenne. 






















ten multi 


Nous n'avons pas pu tester le multi sur PC 
pour une bonne et simple raison : le test & 
été effectué avant la sortie du jeu et les 
serveurs étaient donc vides. Néanmoins, 
comme il s'agit d'un jeu utilisant le Live fo: 
Windows, nous avons jeté un œil à la 
version Xbox 360 (sortie un peu plus tôt) 
pour nous faire une idée. Et c'es 
franchement pas mal avec un chouette] 
système de lobbys pour prendre part à des 
courses rapides et un mode Free Ride dans 
lequel on peut évoluer avec ses potes su 
toute la map. Sympa, à condition de 
trouver des gens avec qui jouer car vu la 
taille de l'univers, vous n'y croiserez pas 
non plus des dizaines de joueurs au 
kilomètre carré. Reste que rien que pour ce 
mode, sous réserve qu'il soit aussi abouti 
que sur console, vous pouvez ajouter un 
point à la note d'intérêt du test. 





















MAL FINI, SOUVENT BANCAL, RAREMENT PLAI- 
SANT, FUEL DÉÇOIT SUR BEAUCOUP DE 
POINTS ET RATE LE COCHE. DES PROBLÈMES 
QUI DEVRAIENT ÊTRE BIEN MOINS PRÉSENTS 
EN MODE MULTIJOUEUR, MÊME SI CELA 
N'ENLÈVERA PAS TOUTES LES ÉPINES DÈS PIEDS 
DU GÉANT. 
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EI L'univers immense 
Assez joli dans l'ensemble 
Musiques discrètes et sympas 
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C'estofficiel, Windows 7 débarquera 
finalement le 22 octobre. La version 

« Release Candidate » est d'ailleurs 
disponible, en français, chez Microsoft 
pour les curieux. Et comme vous allez 
le voir ce mois-ci, les développeurs 
d'utilitaires commencent déjà 


à se préparer à son arrivée. 























Pour les curieux on peut voir TeraCopy travailler, 
il montre son avancement dans la liste des fichiers 
qu'il doit traiter. 


Vous pourrez sauver autant de bureaux que vous le souhaitez. 





+1 KRestore HiSave ‘3 Delete 
Icorr-Layaut 

Name = Time 

24761600 03/06/2009 143308 
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Des UTILITAIRES 


TeraCopy 


La confiance tient parfois à peu de 
chose. Pour un système d'exploi- 
tation, on pense souvent à la copie 
de fichiers. Une tâche tellement 
bénigne que l'on se dit qu'il est 
impossible qu'un système ne la gère 
pas correctement. Ou que ses 
copies soient drastiquement lentes. 
Voire même dans certains cas 
qu'elles s'arrêtent tout court en 
plein milieu. C'est ce genre de petits 
détails qui fait que plein de gens 
sensés ont refusé Vista. Alors 
certes, même si Microsoft a bien 
corrigé le tir dans Windows 7, on a 
encore un peu de mal. Jusqu'au 
jour où TeraCopy est arrivé sur 
notre bureau, un utilitaire qui 
remplace les fonctionnalités de 
copie et de déplacement sous 
Windows. En faisant des choses en 
plus. Il vérifie par exemple après la 
copie que vos fichiers ne sont pas 
corrompus. || a également le très 
bon goût d'implémenter le concept 
de queue. Vous l'avez sûrement 
remarqué, lancer deux copies en 
même temps sous Windows estune 


+ VERSION: 2.0 bêta 
ÉDITEUR: Code Sector 

° LICENCE: Freeware 
URL: www.teracopy.com 


DesktopOK 


Parmi les crimes commis par les développeurs de 
jeux, il y a celui qui consiste à changer souvent la 
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très mauvaise idée. Parce que les 
disques durs ne sont pas faits pour 
et que si vous osez, deux copies de 
cinq minutes peuvent facilement 
en prendre vingt. Si vous le faites 
avec TeraCopy, pas de souci, car il 
terminera la première avant de 
lancer la seconde. Côté intégration 
c'est complet puisqu'il peut 
remplacer totalement les fonction- 
nalités de copie de l'explorateur, 
en toute transparence. J'oubliais 
de vous dire il est ultra-rapide. 
Avec des algorithmes optimisés 
pour les copies sur un même 
disque, d'un disque à l'autre ou en 
provenance de médias amovibles 
(DVD, cartes mémoire, etc.) 
TeraCopy montre qu'il est possible 
de faire des logiciels utiles et 
intelligents, même pour des 
fonctionnalités triviales. 


Pour les utilisateurs 

de Windows 7, une barre 

de progression verte indique 
l'état d'avancement, à l'image 
de ce que propose l'explorateur 
Windows. 










résolution de nos écrans. Pour afficher une vidéo d'introduction, un logo de sponsor qu'on ne 
peut pas zapper, et d'autres choses encore. On s'y fait, ça n'est pas un drame. Sauf quand le jeu 
plante à ce moment précis et que l'on se retrouve sur son bureau de Windows avec une double 
peine: celle d'avoir vécu un odieux plantage, et celle, encore plus terrible, de voir ses icônes en 
vrac sur le bureau parce qu'il a changé de résolution. Là, vous pouvez perdre une dizaine de 
minutes à replacer vos icônes exactement là où elles étaient. Ou utiliser DesktopOK qui permet 
de sauver et restaurer la position de vos icônes. Un logiciel simple, sans installation et qui fait 


juste ce que l'on demande. Magique. 


10YSTIC4 Spécial ê1$ 5H 


Gmail Notifier Plus 


Au milieu des nouveautés sympathiques que propose Windows 7, il y a une 
nouvelle barre de tâches avec des icônes plus grosses. Et qui peuvent 
servir de zones de notification également (l'explorateur et TeraCopy 
indiquent par exemple la progression en remplissant l'i icône de vert). Cela 
donne des idées à certains comme les auteurs de Gmail Notifier Plus. Un 
rôle simple: il vous indique combien de messages vous attendent sur votre 
compte de messagerie signé Google, directement dans votre barre des 
tâches. Il emploie également les nouveautés de Windows 7° si vous laissez 
votre souris sur son icône, une prévisualisation de vos messages reçus 
apparaîtra, tandis qu'un clic droit permet de lancer les tâches courantes 
(écrire un message, etc., en ouvrant tout seul votre navigateur au bon 
endroit}. C'est un mariage idyllique entre Gmail et Windows 7 en somme. 
Comme quoi, Microsoft et Google forment parfois un beau couple. 


Ditto 


Le presse-papiers de Windows # 
est pratique, mais pas À 
vraiment intelligent. Il permet ! 
de copier une chose à un Sn : 

autre-endroit, et c'est à peu près tout, car il n'a pas dé mémoire. si par 
erreur vous coupez quelque chose avec le raccourci Control + X et qu'au 
lieu de copier (Control + V) vous retapiez le raccourci de coupe, ce qui était 
auparavant dans le presse-papiers est définitivement perdu. Cela 
ressemble au genre de problème que l'informatique devrait avoir résolu 
depuis quelques années. En tout cas c'est ce que pensent les auteurs de 
Ditto, un des meilleurs gestionnaires de presse-papiers. Non seulement il 
sauve toutes les choses que vous coupez ou copiez (images, fichiers, 
texte.) mais en plus il vous permet d'effectuer des recherches dans 
l'historique de votre presse-papiers. On définira un raccourci clavier (par 
défaut Control + à) qui affichera l'interface de recherche. C'est simple, et 
cela marche dans toutes les applications. Pour que votre bonheur soit total, 
il dispose même d'une fonctionnalité réseau. Si vous avez deux PC (ou 
plus), l'historique de vos presse-papiers sera alors fusionné. Pratique pour 





transférer quelque chose (une adresse internet par exemple) d'une 
machine à l'autre. On aime beaucoup! 
e VERSION: 1.1 
e ÉDITEUR: Neowin 
e LICENCE: Freeware 
e URL: www.neowin.net/forum/index.php? 
showtopic=7778388&st=0 
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Cette fenêtre de 
recherche apparaît pour 
vous lister les dernières 

choses que vous avez 
copiées dans votre 
presse-papiers. 


La fonctionnalité « Aero Peak » de Windows 7 permet de voir le titre 
et le début du dernier message reçu. On aime. 
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{| La fonctionnalité réseau est non 

| seulement désactivable, mais pour 
plus de sécurité vous devrez préparer 
vos machines avec un même mot 

de passe. Ce qui permet de l'utiliser 
à plusieurs en réseau avec des 

| instances séparées. 
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WiZ 


Enfin ! Après plusieurs mois d'attente, il est 
maintenant possible d'acheter une GP2X Wiz 
sans passer par la case import. Mais au fait, 
c'est quoi, un machin truc Wiz? Tout 
simplement une petite console pas comme 
les autres. Sa différence, elle la doit à sa 
philosophie aux antipodes de ses grandes 
sœurs et malgré tout concurrentes. Car la 
petite machine coréenne est « open source », 
c'est-à-dire que n'importe qui peut développer 
dessus sans avoir à verser des droits de 
passage au constructeur. Cela a pour énorme 
avantage de permettre l'élaboration rapide et 
massive de divers émulateurs couvrant à peu 
près tout ce qui a pu se faire en matière de 
consoles 8, 16 et 32 bits (NES, Megadrive, 
SNES, Neo Geo...) ou même des bornes 





d'arcade et certains ordinateurs de légende 
(Atari ST ou Amiga). Certes, les chances d'y 
voir des jeux de grands éditeurs 
spécifiquement développés pour elle sont 
quasiment nulles. Encore une fois, là n'est pas 
le but de ce joli petit engin tout aussi capable 
de lire de la vidéo et de la musique, dans à peu 
près tous les formats imaginables. Si vous 


cherchez une petite machine polyvalente et à. 


prix (très) raisonnable, vous savez ce qu'il vou 
reste à faire et pour les émulateurs, 
programmes et autres jeux créés par 

la communauté, Google est votre ami! 
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Le baladeur audio, c'est bien pratique, surtout 
pour marcher. Donc, les Néerlandais de chez 
Philips ont appelé leur petit dernier Opus. 
Pourquoi? Parce que marcher Opus. Voilà, 
maintenant que je vous ai sorti la blague la plus 
nulle du monde et que vous êtes tout de même 
pliés en huit, on peut continuer. Néanmoins, 

ne vous attendez pas à du très lourd, ces 
machines se ressemblent toutes et celle-cine 
changera pas la face du monde. Tout au plus 
peut-on noter, par rapport à certains 
concurrents que l'on ne citera pas mais 
auxquels on pense très fort, la présence d'un 
uner radio RDS bien pratique. Suivent les 
raditionnels formats supportés (MP3, 0GG, 
MMA, AAC, FLAC, WMV et MPEG-4) ainsi que 
l'autonomie d'une bonne trentaine d'heures 

en audio et cinq fois moins en vidéo. Dutrès 
classique donc, et rebelote du côté des 
capacités vu que l'engin se décline en deux 
versions, 8 et 16 Go. Ce petit Opus ne faitrien de 
plus que les autres et si vous nous demandiez 
pourquoi choisir celui-là, sachez que nous 
partirions très vite en courant pour ne pas avoir 
à éplucher les caractéristiques de trois 
milliards de concurrents présents sur le 
marché. Cela dit, les inconditionnels de la firme 
sauteront peut-être sur celui-là, par habitude 
ou fidélité. 


FABRICANT ‘ P 
SITE VVEB : WWW.PHILIPS.FR 
Prix: À PARTIR DE 1201 


Par définition, le Netbook sert à aller surle… 
Net. C'est bien, vous suivez. En revanche, ilne 
sert pas à jouer, sinon les fabricants auraient 
appelé ça un Gamebook, logique. Mais quand 
Asus nous sort un énième dérivé de sa gamme 


















Eee PC doté d'une Radeon HD 3450, n'est-on pas 
en droit d'y voir un produit bâtard ? Pas si sûr, la 
possibilité de pouvoir s'adonner à quelques jeux 
en mode nomade pourrait s'avérer un excellent 
argument de vente auprès d'une bonne partie 
d'entre nous. Bien sûr, il ne faut pas rêver, vous 
pouvez faire l'impasse sur les Crysis Warhead et 
autres Call of Duty 4 (ou 5...) sur cette machine. 
Cependant, des titres un peu plus vieux et moins 
gourmands tourneront tout de même sans trop 
de souci. C'est par exemple le cas de World of 
Warcraft, très à l'aise sur de nombreuses 
machines, dont celle-ci. Ajoutez à cela la plupart 
des jeux indés du monde et vous obtenez une 
machine attrayante malgré son positionnement 
quelque peu original. Reste qu'il devient 
compliqué de faire un choix définitif en matière 
de PC hyper mobile tant l'offre est devenue vaste 
ettrop confuse. Notez juste cela: ce petit Asus 
dispose de solides biscoteaux et se révèle un 

rès bon choix tant que l'on sait à quoi s'attendre. 





FABRICANT * ASUS 
SITE WEB : WWwW.ASUS.FR 
Prix ;: ENVIRON 400 EUROS 





Grands oubliés de l'industrie du jeu di 
contemporaine, les amateurs de simulation 
doivent-ils baisser les bras? Certainement pas! 
Même les fanatiques de coucous virtuels peuvent 
encore trouver quelques bons périphériques 
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périphérique d'un énorme constructeur auquel 
nous avons droit mais à un (presque) inconnu. 
Sa petite dernière, très complète, propose 

un réglage de la sensibilité de 400 à 3600 dpi 
ajustable à la volée, de boutons programmables 
et d'un capteur laser censé améliorer le 
onctionnement sur la plupart des surfaces, 
même sans tapis dédié. Un choix étonnant vu 
que les joueurs exigeants ne se passeraient de 
leurs zoulis terrains de jeux pour rien au monde. 
Un peu petit, l'engin aura du mal à satisfaire les 
heureux possesseurs de mains de bûcherons. 
Pour tout vous dire, on a un peu l'impression 
d'avoir affaire à une souris destinée aux 
ordinateurs portables ! En dépit de ce défaut 
{rédhibitoire pour certains), le périphérique est 
rès agréable au toucher, en grande partie grâce 
à son revêtement en caoutchouc très bien choisi 
Dans la boîte, vous trouverez un logiciel 
permettant de paramétrer la souris ainsi que les 
différentes macros que vous souhaitez. Au final, 
malgré un léger problème de prise en main pour 
certains, voici une sacrée bonne affaire pour 

les moins fortunés d'entre vous. 








































dédiés à leur passion. Comme ce tableau de bord 
permettant d'importer de nombreuses 
commandes afin de mieux s'immerger dans un 
bon vieux Flight Sim. L'appareil peut soit être 
utilisé indépendamment soit accompagner les 
autres appareils (Joystick, palonniers, manettes 
des gaz.) du constructeur. C'est un tout petit 
peu cher pour ce que c'estet vous connaissez 

la rengaine: quand on aime, on compte aussi, 
mais moins. 























FABRICANT * SAITEK 
SITE WEB WWW.SAITEK.FR 
PRIX: ENVIRON 80 EUROS 















FABRICANT * A4TECH 
SITE WEB WWW.A4TECH.COM 
PRIX: ENVIRON 35 EUROS 


À chaque mois sa souris de gamers, à croire 
que nous intéressons du monde, dites donc ! 
ant mieux, et pour une fois ce n'est pas au 
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World of Warcraft z nr 


ien n'est plus passionnant que de décoder Les messages 
secrets de communiqués de développeur. Enfin si. 
Réflexion faite, il y a bien une ou deux choses plus 
passionnantes, mais ça n'est pas Le propos. Par exemple 
en ce moment, les joueurs de World of Warcraft râlent… 
plus que d'habitude. Les bataïlles du Joug d'hiver font ramer 
Les serveurs ? Blizzard annonce l'Île de Conquête. Il devient 
difficile de rentrer en instance en soirée ? Il annonce qu'au 
patch 3.2, Les montures coûteront moins cher et seront 
accessibles à des niveaux plus bas. Les exemples de ce genre 
sont légion. En fait, Le développeur ne répond pas aux 
questions, il temporise. Il ne résout pas Les problèmes, il Les 3 | sé - reprendrez SERIE HAVE 





Lee 


FAUT-IL DiRE LA VÉRITÉ Aux 
——— /MBÉCILES? 





contourne ! Le jeu à haut niveau pose des soucis de surcharge 
serveur qui Le rendent impraticable ? Eh bien pour ça Les têtes 
pensantes de WoW ont une réponse toute trouvée : taisez-vous, 
payez et go reroll! 


Guild Wars 2 


RIEN DANS LA MAIN, RIEN DANS LA MANCHE... ET TADAAN! 
DEUX PAGES PLEINES DE MAUVAISE FOI! DEUX! JE NE SAIS PAS 


SI C’EST LA PLUIE QUI ME PLOMBE LE MORAL OÙ MON RETARD M ea culpa, mea maxima culpa. Si vous 
SUR L’ACTUEL BOUCLAGE, MAIS JE SUIS CHAFOUIN LE SOIR EMÉNRIE AU Vous eyes 
ne te savoir que je me suis bien souvent moqué de 
EN CE MOMENT. ALORS SURTOUT, N'HÉSITEZ PAS À M’ENVOYER linvisible-Guild-Wars-2 - ce qui n'était pas très 
VOS LETTRES D’INSULTES, JE ME FERAI UN PLAISIR D’EN FAIRE sympa, je vous le concède. Pourtant il semblerait 
UNE MASSE EN CARTON. que des gens travaillent bel et bien sur ce 


vaporwa.… sur ce MMO grandiose. La preuve en 
images: Les artworks qui ornent cette news 
seraient des concepts art dudit Guild Wars 2. 
Cela dit, histoire de faire encore un peu de 
mauvais esprit, je tiens à souligner que j'ai aussi 
très souvent vu Le père Noël à La téloche, mais 
personne ne m'a encore prouvé son existence. 
Heïn ? Un troll? Où ça ? 





| 
FJ | 
Dungeons & Dragons Online 3 r % / + | 


D epuis quelques mois, Turbine clame à qui veut l'entendre qu'il & Dragons Online n'est devenu gratuit qu'aux États-Unis ? Croyez-vous, | 
compte faire du MMO console. Plus récemment, Adam Mersky, Messieurs de chez Turbine, qu'en Europe Les règles D&D ne sont que 
le chargé de communication de l'entreprise, confiait à La presse américaine l'apanage de quelques milliers de rolistes fanatiques et autistes ? 
que cet intérêt soudain pour ces diaboliques machines à boutons faisait Que votre jeu n'attirerait pas plus de monde s'il devenait gratuit 
partie d'un plan plus vaste de Free to Play-isation de masse. En effet, La sur Le Vieux Continent ? Aaaargh.…. Bon, amis D&Deurs Online, 
maison mère du Seigneur des Anneaux Online voudrait à l'avenir rendre ses iL y a de fortes chances que vous passiez encore à La caisse pour un bout 
jeux accessibles au plus grand nombre, en faisant une croix sur Les softs à de temps. Mais si Turbine entend tenir toutes ses belles paroles, l'espoir 
abonnements mensuels. Tant que cela ne devient pas une excuse pour faire reste permis. 
des jeux sans budget, pourquoi pas. Mais alors, pourquoi Dungeons ! 
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oïcivenue l'heure de la news 

complètement anti-professionnelle du 
mois. Quand vous lirez ces lignes, la mise à jour 
Armored Front pour F.E.A.R. 2 sera disponible sur 
(Steam. Je Le sais parce qu'elle l'est déjà à l'heure 
où je vous tapote amoureusement ces petits mots 
tendres, et parce que je ne l'ai toujours pas 
‘essayé en dépit du fait qu'il soit gratuit. Bon, 
je doute que ces deux nouvelles maps intéressent 
grand monde, mais au moins La prochaîne fois 
que grand-mère Vous proposera une partie de 
Scrabble, vous pourrez Lui sortir un très sincère: 
« Désolé, Mamie, maïs iL y a un truc super- 
important quej'ai délaissé pendant des mois, 
aujourd'hui je suis pris ! (Tu peux me filer 
20 euros quand même ?) ». Ne me remerciez pas. 
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Heroes of Might & Magic Kingdoms 





] uste pour vous tenir informé: Ubisoft 
vient de distribuer Les premières clefs 

de bêta-tests fermés pour Heroes of Might 

& Magic Kingdoms. Bonne nouvelle donc, 

et avec un peu de chance, nous pourrons 

très vite vous toucher deux mots de ce web 

game à licence. Remarquez, je pensais aussi 

ça de Battlefield Heroes que l'on possède 

en bêta depuis plus d’un an et qui n'est 

toujours pas près de voir Le jour. 





Champions Online 


Q uand j'étais gosse à La cantine, un petit joufflu s'est tourné vers moi pour me glisser un: 

« Tu te rends compte que tu manges des animaux ? Ça ne te donne pas mauvaise conscience ? ». 
Avec effroi, j'ai dû reconnaître qu'il avait raison. Je mangeais de pauvres bœufs qui ne m'avaient même 
pas été présentés, alors, j'ai abandonné mon steak et il l'a mangé. J'ai tiré une morale de tout ça: 

Les beaux parleurs arrivent toujours à leurs fins. Sans transition après cette émouvante histoire, je décerne 
l'oscar du baratineur du mois à ce bon vieux Bill Roper qui à La question « Pourquoi Champions Online 
a-t-il été repoussé ? », a répondu un douteux: « Nous avons eu l'opportunité de prendre quelques semaines 
supplémentaires pour affiner notre jeu. Nous voulons qu'il soit parfait pour sa sortie, et Atari nous 
soutient pleinement. C'est fantastique. » Humm... Se voir « offrir » des rallonges de délais par pure bonté 
d'âme, ça n’existe pas dans Le milieu du jeu. Et puis, pour mémoire, ce même Bill nous affirmait Le mois 
dernier que Cryptic était fin prêt pour un lancement en juillet. Maintenant, 6 surprise, il y aurait encore 
quelques détails à polir! Si vous voulez mon avis, en ouvrant la bêta actuelle à de vrais joueurs de MMO 
critiques et pas simplement à des fans de comics qui placent quatre « génial » par phrase, ils se sont rendu 
compte qu'ils avaient encore du pain sur La planche. Moi aussi quand on m'a volé mon steak, je n'avais plus 
que du pain. Courage Les gars. 





Warhammer Online/Business 


À un mois d'intervalle, Les deux chargés de communautés français de Warhammer Online ont quitté Le 

navire GOA sans donner de réelles raisons. De deux choses l'une: soit nos deux hommes sont partis 
vivre une heureuse idylle sur une île du Pacifique, soit Les pressions hiérarchiques de la firme sont trop 
importantes. Quoi qu'il en soit, cette nouvelle n'arrangera pas la notoriété d'un GOA déjà critiqué pour son 
manque de communication. D'ailleurs. qui va materner Les joueurs maintenant ? 





Warrior Epic 


pour être vrai 


GOA CONTINUE D’ÉLARGIR SON CATALOGUE DE JEUX FREE TO PLAY ET SOUHAITE, 


AVEC WARRIOR EPIC, S'ADRESSER À UN PUBLIC UN PEU PLUS GAMER QUE CELUI DE PANGYA 


ET KART N° CRAZY. UN POIL VIEILLOT AVANT L'ÂGE MAIS VRAIMENT BIEN FOUTU! 





Frappez tout, même les sempiternelles jarres.. On ne sait jamais ce qu’elles recèlent. 


W arrior Epic, pour le situer, est un jeu de 
grind aux mécaniques de base très proches 
de Diablo. En gros, on incarne un gros balèze qui 
nettoie tout sur son passage mais ce n’est pas 
vraiment Monsieur Propre, loin de là. C’est plutôt 
même Monsieur Crade, vu le nombre de cadavres 
de bestioles que vous laissez derrière vous. Un jeu 
de grind, donc, où l’on choisit son personnage parmi 
diverses classes: le barbare en pagne, la sentinelle 
en plaques, les magiciennes sexy et... le truc velu qui 
se joue comme un chaman, baptisé ici Pangolan. On 
prend le costaud en slip et c’est parti pour l'aventure! 


Vous paisrer pour) 





Les premiers boss sont assez faciles à démolir. Ça se corse 
ensuite! 


On ne va pas faire la fine bouche et cracher devant la 
mise en scène de Warrior Epic, qui s’avère carrément 
réussie pour un aussi petit client. O.K., c’est pas 
Diablo 111 mais c’est bien plus joli que la moyenne 
des jeux de ce genre, surtout question animation 

du personnage. Le style graphique a pour une fois 
de la personnalité en étant bien moins stéréotypé 
que ce que l’on pouvait craindre. C’est coloré et 
assez cartoon mais surtout, ça bouge étonnamment 
bien: le titre s'avère très fluide. 

ILest vrai qu'il ne s’agit pas d’un MMO RPG 
conventionnel mais d’un jeu instancié, où les joueurs 
se retrouvent uniquement dans des salons de 
discussion pour filer ensuite défoncer la tête des 
monstres sournois planqués dans leurs donjons. 
Warrior Epic se la joue très old school mais est 
suffisamment malin pour faire oublier son âge en 
modernisant quelques éléments afin de le rendre 
plus social. Un clic sur un joueur et vous le rajoutez 
sur votre liste d’amis. Un autre clic et pouf! 

vous accédez au listing des meilleures guildes ou 
tombez nez à nez avec la boutique d’objets intégrée 
directement au jeu. 


Dans cette boutique, on trouve essentiellement des 
potions permettant d'améliorer pendant quelques 
minutes le rendement de votre combattant, et 
surtout des décoctions de soin! Ne pensez pas en 
récupérer in game, car vous passerez votre temps 


mi) 





à courir partout pour esquiver les attaques des 
vilaines bestioles qui en veulent à votre peau... 
Heureusement, vous disposez de trois vies par 
donjon. Sachez cependant que si vous les cramez, 
vous subirez une méchante perte d'expérience 
pouvant vous faire chuter de plusieurs niveaux. 
Free to play ne veut pas dire Easy play... Malgré son 
air sympa, Warrior Epic est assez vache, obligeant 
rapidement les joueurs à grouper et à se serrer 

les coudes pour éviter de se faire étendre devant 
le premier boss venu. Si vous trouvez que la 
progression est ardue, rien ne vous empêche 
d’acheter un personnage tout fait mis en vente par 
d’autres joueurs : vous pouvez en trouver dans la 
boutique. Goa a adopté la solution la plus radicale 
pour en finir avec les ventes de comptes... ou à 
l'inverse pousser le farming! La bêta fermée à 
laquelle nous avons participé nous a agréablement 
surpris : bien qu’il ne réinvente pas la roue, Warrior 
Epic propose un bon challenge et une ambiance 
agréable. On espère juste que le prix définitif des 
potions sera raisonnable... 





La fenêtre de chat permet d'accéder à une multitude de canaux 
simultanément. 





{ ENCORE UN MOIS OÙ VOS MAIGRES FINANCES NE VOUS ONT AUTORISÉ QU'UN PAQUET DE PÂTES 
ET NOTRE CHER MAGAZINE. RASSUREZ-VOUS ! DEPUIS NOTRE PLAGE PARADISIAQUE PARSEMÉE 


| DE NAÏADES PRÊTES À RÉALISER NOS SOUHAITS LES PLUS PERVERS, ON CONTINUE À PENSER 








À VOUS. BIENVENUE DANS NOTRE RUBRIQUE FREE 2 PLAY! 


? 4 > 





HE © des navires seront nécessaires pour voyager d'îles 

4) | en îles, ce qui donnera, nous n’en doutons pas, 

| Et nous commençons avec un titre quelques batailles spatio-navales passionnantes. 
qui sent bon le soufre et les La bête devrait sortir à l'automne prochain. 


7 


V4 brochettes de héros grillés. Dragonica, 
exploité par nos amis de gPotato, devrait 

être enfin disponible pour tous au moment 

où j'écris ces lignes. Rappelons qu'il s'agira de 

survivre à des hordes de dragons, qui, après des 





à mouiller la chemise à fleurs pour vous aider. On est 
donc allé voir EA et après 17 jours de négociations et 
20o litres de bière, ils ont craqué ! Ils ont accepté de 
baisser le prix à zéro ! Oui! Zéro... 

On n’est pas les meilleurs ? On n’est pas des tueurs à 
gages de la négociation ? Allez, ne nous remerciez 


siècles et des siècles de sommeil, se sont éveillés 
avec des envies de destruction du monde. La grande 
originalité de cet univers viendra de sa représentation, 
tout en sidescrolling, comme on dit dans les milieux 
l branchés. À quoi ça ressemble ? À un Golden Axe, tout 
en 3D, et drapé d'un rendu très kawaï. L'ambiance se 


plus, et foncez sur 











Souvenez-vous, c'était il y a quelques semaines: 
Savon vous vantait avec brio les mérites de ce 
Battleforge mixant un gameplay à base de stratégie 
temps réel avec un système de cartes à collectionner. 
ILvous faisait envie, n'est-ce pas ? Seulement à 

50 euros le jeu, forcément, soit vous réduisiez 
drastiquement les rations de pâtes, soit vous vous 
voudra détendue et le gameplay, très porté sur les passiez de notre beau et grand magazine pour les 
phases d'action courtes, visera essentiellement à mois à venir. Et nous, dans ces cas-là, on n’hésite pas 
capter le joueur occasionnel. Le reste s'annonce assez 
classique : des guildes, des donjons, du crafting, 
moult classes jouables, le tout enrobé dans une 
bonne dose de gratuité. À découvrir sur 








Toujours chez la pomme de terre, Allods online est 
un nouveau venu dans le petit monde des MMO. 
Proposant un background à mi-chemin entre héroic 
fantasy et science-fiction, il vous transportera sur 
Sarnaut... enfin... ce qu’il en reste ! Après des siècles 
de guerres intestines, le monde a fini en champignon 
atomique et n’a laissé de cette belle planète que 
quelques allods, des fragments de terre flottant 
dans l’espace, sur lesquels vont se rassembler les 
quelques survivants. Le développement est assuré 
par nos amis russes de Nival, que l'on connaît 
notamment pour leur excellent travail sur Heroes of 
Might & Magic V. On ne sera donc pas surpris 
d'apprendre que ce MMO des steppes mélangera 
allégrement jeux de rôle et stratégie. À noter que 


AFLODS.GPOTATO EU 





œ) Warhammer Online 


La fin 


ATTENDUE DE PIED FERME PAR DES JOUEURS DE PLUS EN PLUS BOUGONS, LA NOUVELLE 
ZONE RVR DE WARHAMMER ONLINE ARRIVE SUR LES SERVEURS LIVE. N'OUBLIEZ PAS 
DE PRENDRE DE QUOI BOIRE, IL FAIT SOIF CHEZ LES KHEMRI. 

S ise au beau milieu d’une étendue de sable plus 


brûlante que Nathalie Baye dans mon dernier LE Tom BEAU DU 
rêve se trouve la Nécropole de Zandri, une nouvellezone SEIGNEUR VAUTOUR 


de la taille du Reikland. L'Ordre et la Destruction s’en 


disputeront le billet d'entrée à travers un système de Le nouveau donjon de ce patch! Au bout de 

« points de ressources » introduit par la version 1.3 du la Nécropole siège le Tombeau du Roi 
MMORPG de Mythic. Chaque camp collecte les points Vautour. Son accès est défendu par deux 

sur les autres zones RVR : 1 point le joueur tué, quêtes publiques. Le Tombeau en lui-même 
200 points le fort capturé, etc. Lorsque le seuil de est une instance très haut niveau, qu’il vaut 
10000 points est atteint par une faction, cette dernière mieux ne pas attaquer si l’on ne dispose 

se voit accorder un accès exclusif à la Nécropole, tandis pas des protections majeures ou 
que sa réserve de points tombe à zéro, et que le supérieures fournies par Le donjon de la 
système de collecte de points de ressource est gelé Vallée Perdue ou les quêtes publiques 
pendant trois heures. Passé ces trois heures, la d’invasions. À l’intérieur, il faut triompher 
cueillette de points reprend avec un avantage pour le de 8 missions et faire chuter 8 boss avec 
second camp. Bien évidemment, la Nécropole de Zandri leur cour de saloperies à tête d'animaux, 
regorge de nouveaux items introuvables dans le reste avant de pénétrer dans la salle du Seigneur Lu 
du Vieux Monde (voir notre encadré « Le Grand Méchant Vautour en personne. Une précision 
Loot »). Au moment où la zone change de main importante: plusieurs chambres sont 
commencent alors les « purges ». Les nouveaux protégées par des pièges qui peuvent être 
propriétaires peuvent descendre dans les instances activés contre des joueurs adverses au cas à 
et ont un temps limité pour y déloger les derniers où ces derniers feraient irruption pour Les À 
squatteurs de la faction adverse. Ces derniers ont « purges » dont nous vous parlions en 
pour mission de tenir face aux envahisseurs. S'ils y début de papier. 


parviennent, ils ont alors accès à des loots spécifiques 
en guise de lot de consolation avant d’être privés de 
désert (cette dernière blague vous était offerte par 
l’'Amicale des Comiques en Liquidation Judicaire). 








LE GRAND 9) 
| MÉCHANT LOOT 
Pour casser la monotonie des quêtes publiques que 
l’on trouve dans les autres zones, celles de la Et maintenant, la grande question: mais 
Nécropole de Zandri échappent la plupart du temps pourquoi diable irait-on ensabler nos 
au traditionnel « flinguez 50 monstres, descendez Belles Bottes Souples de Sentinelle ? 
cinq champions et pour finir, abattez le héros et ses Tout simplement parce qu’on dénichera 
potes » (je caricature à peine). Dans l’une d’elles par dans cette zone des équipements 
exemple, quatre membres de l'expédition entreront introuvables ailleurs. On parle 
dans quatre portails pour y résoudre des quêtes notamment de pièces d’armure à trois 
solos, pendant que le reste de l'équipée doit emplacements de talisman, et d’ingré- 
défendre lesdits portails contre des hordes de dients inédits pour exercer vos talents 
EEE squelettes. Autre exemple, d’Apothicaire ou de Fabriquant de 
l à l’entrée du Tombeau du Talismans. Mais le plus important reste 
Seigneur Vautour, une quand même le « Set du Tyran », Le set 
autre quête vous opposera d’armure le plus puissant du jeu (en 
à un buste de statue dehors de celui qui tombe Lors de la mort $ 
géante, dont il faudra du Roi bien entendu), qui s’obtient en € s cs { r 
escalader le bras pour accrochant la carcasse du Seigneur ; - eo 
x : à . LT FDA 
== attaquer son seul point Vautour à votre tableau de chasse. Don ot 4 
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L'Ordre et la Destruction disposent chacun d’un 
warcamp. C'est ici que les membres de la faction qui 
contrôlent la zone respawnent. Leurs adversaires, 
eux, doivent Le faire à leur capitale. À noter que si l’on 
doit passer par Altdorf ou Inevitable City Lors de sa 
toute première venue dans la Nécropole, il est ensuite 
possible de venir via n'importe quel maître des vols. 


AMÉNAGEMENT 
DU TERRITOIRE 


La zone comprend 18 quêtes publiques accessibles 
aux deux camps. 12 d’entre elles sont regroupées 
autour de 4 « antres ». Pour entrer dans un de ces 
antres, il faut rassembler les trois glyphes des 
quêtes publiques correspondantes. Ces glyphes ne 
peuvent être collectés que par des groupes 
constitués, ce qui va obliger les warbands à rester 
soudés. Les quêtes publiques les plus faciles 
s’entreprennent à partir du niveau 25, tandis que 
les sets d’armure Annihilateur et supérieurs sont 
nécessaires pour pouvoir affronter Les boss locaux 
(soit un niveau 35 minimum, et31en renommée). 


Ten 1227: VAE 
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Aion The Tower of Eternity 


LE MONDE ! 






















Vite, je vais être en retard à l’école! 


S i vous ne connaissez pas Aion, le dernier-né 
de chez NCsoft, je ne peux rien pour vous. 
Si en revanche vous voyez de quoi je parle (ou si vous 
avez lu attentivement le Joy 218), il est temps de faire 
un petit point sur le premier bêta-test européen. Pas 
de grands discours ici, ni de blagues vaseuses à deux 
sous, juste des impressions maison sur ce qui nous 
attend. Le truc à retenir de ce premier test européen, 
c'est la fréquentation. En effet, en ce premier week- 
end de juin, il y avait foule pour tester le nouvel 


Note de dernière minute: je pensais les gars de 
NCsoft totalement blasés par Le succès oriental de 
leur jeu et c’était une erreur! Après Le premier bêta- 
test local, l’équipe en charge d’Aion de par chez nous 
s’est exprimée sur Le site officiel pour saluer « un taux 
de participation exceptionnel ». Bien entendu, nous 
n’apprendrons jamais les chiffres officiels, mais 
l'événement a tout de même attiré plusieurs milliers 
de joueurs. Suite à ces deux jours de test pour 
le moins positifs, Les leaders de la firme asiatique ont 
décidé d’agrandiruntantinet leur staff d'encadrement 
communautaire ; hélas, le CM français n’est toujours 
pas connu. Quoi qu’il en soit, NCsoft semble avoir 
confiance en son jeu et ça, ça fait toujours plaisir 
à voir. 






ambassadeur du MMO coréen, et histoire d'ouvrir 

le bal sur une note de bonne humeur, seuls les beaux 
et gentils Elyséens étaient jouables. Officiellement, 
NCsoft désirait tester leur leveling, mais je pense 
surtout qu’il cherchaïit à en coller plein les mirettes 
aux futurs cli. pardon! aux bêta-testeurs. En tout cas, 
durant tout un week-end, la charmante petite île de 
Poeta a vu défiler des milliers de persos. Du coup, vu 


Aaaaah la campagne... 


On peut être seigneur de guerre et rester coquette. Ce n’est qu'une 
question de volonté, Mesdames. 


que chaque monstre trouvait un client pour lui 
exploser la tronche dès son apparition, la difficulté 
était quelque peu faussée, mais au moins, nous 
sommes sûrs d’une chose : les serveurs de jeu sont 
parfaitement fiables. Le lag était le grand absent de ce 
premier test, il y en a eu un peu forcément, mais il 
s’est fait admirablement discret et ça, personne n'ira 
s’en plaindre. Second point à souligner: ben... c’est 
beau, ça claque même méchamment. Bon, il y a bien 
sûr deux ou trois textures qu’il ne faut pas regarder de 
trop près, mais NCsoft est parvenu à tirer le meilleur 
parti d’un Cry Engine pourtant plus tout neuf. 
Artistiquement, les développeurs ont accompli 

un travail remarquable qui donne vraiment envie 

de basher du monstre encore et encore pour parer 
Son perso d’une armure clinquante. 


Quelque part, heureusement qu’Aion donne envie de 
basher, parce que justement, j’ai l'impression que les 
quêtes ont été calculées au plus juste. Je m'explique. 
ILy a deux types de joueurs de MMO : ceux qui sont 
plutôt grind et ceux qui préfèrent quêter. Perso, 
j'appartiens à la seconde catégorie. Du coup, sitôt en 
jeu, j'ai accompli mes missions une par une. || m’a 
fallu toutes les terminer pour passer niveau 9, 

et ainsi pouvoir gagner mes ailes et accéder à ma 
spécialisation (de mage vers sorcier, si vous voulez 











tout savoir). Modèle asiatique oblige, accomplir des 
quêtes ne favorise pas forcément Le joueur dans sa 
phase de leveling. Elles encadrent et dirigent l’action, 
mais un grindeur fou ira sans doute plus vite que le 
quêteur appliqué et pour cause : en termes d’XP, rendre 
une quête équivaut à tuer environ 3 ou 4 monstres de 
son niveau (parfois moins !). D'ailleurs, lorsqu'arrive le 
fatidique niveau 9, votre perso se voit automatiquement 
confier la quête d’Ascension qui marque la fin de l’île 
tutorial. Ça demande vérification, mais je pense que 
même sans terminer une seule mission préalable, celle- 
ci m'aurait quand même été imposée. Donc, on peut 


Avant les Abysses, j 





avoir la tête dans le guidon à tuer du monstre à la 
chaîne, et être quand même dirigé vers les grands 
points charnières de l’évolution de son perso quand 
nécessaire. Si ça n’est pas un pousse au grind Ça... 
D'ailleurs, vous qui adorez tuer du bestiau en boucle, 
notez qu'Aion n’est pas un de ces MMO « click & die » 
où l'attaque automatique suffit à abattre un adversaire. 
Même si les sorts et techniques ne se bousculent pas 
franchement dans votre interface durant les premiers 
niveaux, il va falloir les utiliser sous peine de mourir... 
souvent. 


Ce petit bêta-test semble n’avoir fait que des heureux. 
Les joueurs étaient ravis de découvrir un jeu stable et 
polishé, et le développeur, lui, se frottait les mains en 
constatant l'engouement provoqué en terre occidentale 
par un jeu au gameplay si coréen. Cela dit, il serait 











ai l'impression qu'on ne vole que pour le fun. 


ça fait une heure qu'il regarde son panneau! 





difficile, voire hasardeux, de porter maintenant un 
jugement sur Aion. Il nous manque une bonne centaine 
d'heures de /played dans les pattes pour avoir un avis 
fiable. Nous n'avons pas touché au craft, à peine à la 
récolte, et faute d’Asmodiens, le PvP n’a pas sali nos 
lames. Ce second peuple jouable sera au cœur des deux 
prochaines sessions de test. Gageons alors que nous 
pourrons commencer à vous toucher deux mots de la 
variété des lieux, des personnages, ou encore du vol 
dans un Joystick ultérieur. En attendant, restez à l'affût 
de nos prochaines infos, car Aion s’annonce 
définitivement comme la grosse sortie MMO de 20009. 


E=Z-0 


Yogg-Saron 


Madness ? 


POUR ÉVITER À TOUS LES RAID LEADERS DE FRANCE ET DE NAVARRE DE SOMBRER DANS 


LA FOLIE, NOUS VOUS PROPOSONS CE MOIS-CI LA STRAT COMPLÈTE DU DERNIER BOSS 


D’ULDUAR, J'AI NOMMÉ.. YOGG-SARON! PRÉPAREZ-VOUS MENTALEMENT À MOURIR 


SOUVENT ET À DÉPENSER DES FORTUNES DE RÉPARATIONS. LA RANÇON DE LA GLOIRE! 


ogg-Saron, dernier boss de l'instance, se 

trouve au centre de la Prison de Yogg-Saron 
(ça alors), derrière la salle de Vezax. Le téléporteur à 
prendre est celui de la Descente dans la folie. Afin de 
rendre le combat plus facile, vous pouvez demander un 
coup de main aux gardiens présents dans l'anneau 
d'observation, à savoir Thorim, Mimiron, Freya et Hodir, 
auquel cas ils vous attendront face au boss. Le niveau de 


PHASE 1 : 


Pour le moment, seule Sara se tient au centre de la 
pièce. Repérez les différents Nuages, ils sont capitaux 
dans cette phase. En effet, le moindre contact avec l’un 
d’eux risque de précipiter la mort du raid, car sitôt 
le seuil de la salle franchi, des bulles de gaz y 
apparaissent et ces dernières libèrent un Gardien de 
Yogg-Saron. Si un joueur touche un Nuage, cela fait 
immédiatement apparaître une bulle supplémentaire, 
augmentant ainsi le nombre de Gardiens invoqués. Le 
rythme d'apparition des bulles va crescendo tout au 
long de cette phase 1. 


Les Gardiens de Yogg-Saron possèdent 935 000 points 
de vie, et peuvent très rapidement décimer votre raid 
s’ils deviennent trop nombreux. Ils peuvent faire une 
Emprise sur un joueur, ce qui le place temporairement 
sous le contrôle de Yogg-Saron et réduit sa Santé 
mentale de 4 %. Les Dissipation de la magie des 
prêtres ou les Expiation des chamans permettent de 
retirer cette affliction. Soyez réactif! De plus, ils 
invoquent régulièrement des Salves sombres (8500 
à 11500 de dégâts d'ombre) sur les joueurs proches, 
qui réduisent l'efficacité de tous les soins de 25 % 
pendant 10 secondes. Ce sort peut être contré, ne 
vous gênez pas! Dernier point sur ces Gardiens, et 
non des moindres, car c’est la clé de la première 
phase, ils génèrent une Nova de l’ombre lorsqu'ils 
meurent, infligeant 25000 à 27500 de dégâts 
d'ombre sur un rayon de 15 mètres. Le but de cette 
phase est de réduire à o les points de vie de Sara. 
Malheureusement, celle-ci est votre alliée et vous ne 


CHOISIR SES GARDIENS 


difficulté de la rencontre dépend du nombre 

de gardiens qui vont vous aider (voir encadrés). 

Ce combat introduit une nouvelle variable cruciale : 
la Santé mentale. Chaque joueur commence le combat 
avec une santé mentale de 100. Si un personnage 
atteint o, Yogg-Saron prend le contrôle de son esprit. 
Ses dégâts sont augmentés de 100 %et ses points 

de vie de 300 % pendant une minute, puis il meurt. 


pouvez donc pas la blesser! Il va donc falloir utiliser 
les Nova d'ombre des Gardiens. Le raid se place au 
sud de Sara, à une trentaine de mètres d’elle tout en 
esquivant les Nuages. Ils suivent un parcours 
prédéfini, donc leurs mouvements peuvent ainsi être 
anticipés. Dès qu’un Gardien de Yogg-Saron apparaît, 
un tank le conduit dans le raid. Une fois ses points de 
vie descendus à 40 %, rapprochez-le de Sara. Tandis 
que les dps à distance le finissent, l’autre tank et les 
corps à corps commencent le suivant. Il faut tuer au 
minimum neuf gardiens pour passer en phase 2. Que 
fait la belle pendant ce temps ? Elle cible un joueur au 
hasard, et lui envoie un des trois sorts suivants : 


(sur un joueur) : rend 27000 
à 33 000 points de vie, mais inflige 60 000 points de 
dégâts d'ombre en 20 secondes. 

(sur un joueur) : augmente les dégâts 
de la cible de 20 %, mais augmente également ses 
dégâts subis de 100 %. Dure 15 secondes. 

(sur un Gardien de Yogg-Saron) : 
inflige 12500 points de dégâts d'ombre toutes les 
3 secondes, et augmente les dégâts physiques 
infligés de 12 000. Dure 12 secondes. 


Lorsque Sara atteint 1 point de vie, elle libère Yogg- 
Saron et tous deux deviennent invulnérables. Achevez 
les Gardiens de Yogg-Saron restant. Idéalement, 
ils doivent être tous morts lors de l'apparition du 
premier tentacule. 


Thorim est de loin, le gardien le plus utile grâce à sa capacité à détruire les Gardiens immortels. Si vous 
voulez faire Yogg-Saron avec un ou plusieurs gardiens, prenez-le sans hésiter. Mimiron facilite la gestion 
des tentacules, mais peut être considéré comme le moins utile. Si vous faites Yogg-Saron avec moins de 
quatre gardiens, ne prenez pas Mimiron. Enfin, pour Yogg-Saron à un ou deux gardiens, le choix entre Freya 
et Hodir est plus difficile à faire. Néanmoins, il est généralement plus facile de gérer sa Santé mentale que 
de ne pas mourir, surtout en phase 3. Privilégiez donc plutôt Hodir à Freya. 







LES 4 GARDIENS D’ULDUAR 


Chaque gardien offre au raid une aura et un sort 
uniques bien utiles. Moins vous choisirez 

de gardiens pour vous aider, plus grande sera 
la difficulté, mais plus grande aussi sera 

la récompense (cf. encadré « choisir ses 
gardiens »). 


Vitesse de l'invention : augmente tous 
les dégâts infligés de 10 % et la vitesse 
de déplacement de 20 %. 

Matrice de déstabilisation : canalise un rayon 
d’énergie qui déstabilise certaines créatures à base 
de saronite, ce qui réduit leur vitesse d'attaque 
de 100 % et leur vitesse d’incantation de 300 %. 


Résilience de la Nature : augmente tous les dégâts 
infligés de 10 %et les soins reçus de toutes les 
sources de 20 %. 

Puits de santé mentale : invoque un Puits de santé 
mentale qui régénère la Santé mentale 
de quiconque se trouve dedans. 


Robustesse du Givre : augmente les dégâts infligés 
de 10 % et réduit les dégâts infigés par toutes les 
sources de 20 %. 

Regard protecteur de Hodir: Hodir sauve une cible 
alliée qui aurait normalement subi un montant fatal 
de dégâts, en la recouvrant d’un bloc de glace quasi- 
impénétrable pendant 10 secondes. Hodir doit se 
reposer après avoir exécuté cette action. 


Fureur de l'orage : augmente tous les dégâts 
infligés de 10 % et le total de points de vie 
de 20 %. 

Tempête titanesque : canalise une tempête 
d'énergie titanesque qui frappe périodiquement 
des cibles ennemies avec des éclairs assez violents 
pour détruire les Gardiens immortels affaiblis. 








PHASE 2 : LE JOUR DU TENTACULE 


Avant tout, séparez le raid en deux groupes. L’un va rester en permanence dans la Prison 
de Yogg-Saron pour gérer les tentacules, l’autre va se rendre dans la Vue de l'Esprit pour 
infliger un maximum de dégâts au Cerveau de Yogg-Saron. Ici, il va falloir gérer trois types 
de tentacules (voir encadré) et les sorts de Sara. Pendant la première minute, tout le raid 
est présent dans la salle. Les dps à distance s'occupent du premier Tentacule écraseur, 


PRISON DE YOGG-SARON 


Le travail du groupe fixe n’est qu’une question de priorité : d’abord les 
| Tentacules constricteurs, puis les Tentacules corrupteurs pendant que le tank 
s'occupe du Tentacule écraseur. Si un autre Tentacule écraseur apparaît, c'est 
_ que le groupe dans la Vue de l'Esprit n’a pas été assez rapide. Dès que les 
tentacules subissent l'illusion brisée (on y reviendra dans la seconde partie), 
tout le monde passe immédiatement sur le Tentacule écraseur jusqu’à sa 
mort. 
















Au niveau des soigneurs, les Tentacules corrupteurs vont bombarder le raid 
d’afflictions. Il va falloir toutes les enlever! Pour pimenter le tout, Sara vous 
réserve quelques surprises : 


_e CERVEAUX LIES : relie les cerveaux de deux cibles ennemies. Les cibles 
_ affectées subissent 3 000 points de dégâts d'ombre et perdent 2 % de leur 





pendant que les combattants corps à corpstuent un maximum de Tentacules constricteurs 
et corrupteurs (dans cet ordre de priorité). Quand le second Tentacule écraseur surgit, l'un 
des tanks le capte (attention à la Colère focalisée). Lorsque le premier tentacule meurt, 
les dps à distance passentsurlesecondtandis que letanks'écarte. À la première apparition 
des portails (au bout d’une minute), les groupes se séparent. 


Santé mentale chaque fois qu’elles se trouvent séparées de plus de 
20 mètres. Il faut donc très rapidement repérer son compagnon de liage 
de cerveaux et le rejoindre au plus vite. 


e MAL DE LA RAISON : inflige 5 000 points de dégâts d'ombre et oblige la cible 
à fuir, horrifiée, pendant 4 secondes, avant de rebondir sur un autre ennemi se 
trouvant à moins de 10 mètres. Réduit également la Santé mentale de 3 %. 
Ainsi, lorsque quelqu'un est affligé par le Mal de la raison, toutes les autres 
personnes doivent immédiatement s’en écarter. > 


e PSYCHOSE :inflige 5 000 points de dégâts d'ombre. Réduit également 
la Santé mentale de 12 %. 
° RAYON MORTEL : déchaîne quatre flux d'énergie mortelle qui détruisent 


toutes les cibles ennemies qu’ils touchent. Ce sont des rayons verts très 
facilement repérables. 









E-Z-0 


VUE DE L'ESPRIT 


Au bout d’une minute, Yogg-Saron fait apparaître dix portails menant vers la 
Vue de l'Esprit dans lequel réside le Cerveau de Yogg-Saron qu’il va falloir 
exploser (les dégâts du Cerveau sont répercutés sur Yogg-Saron). 
Généralement, le groupe est composé d’un maximum de dps corps à corps, 
complété par des chasseurs ainsi qu’un soigneur. Au moment même où les 
portails apparaissent, le Cerveau de Yogg-Saron invoque Susciter la folie 
pendant une minute, sort qui rend folles toutes les cibles proches en 
réduisant leur Santé mentale de 100 %. 


Avant de faire face au Cerveau de Yogg-Saron vous devrez affronter une 
illusion parmi trois illusions possibles. Dans chacune d’elles, il ya neuf 
Tentacules d'influence déguisés en fonction de l'illusion. Dès qu’ils sont 
engagés, ils retrouvent leur véritable forme : 


L’ASSASSINAT DU ROI LLANE : Armure 


LA CRÉATION DE L’ÂME DU DÉMON : Concubine azur, Consort émeraude, 
Concubine d’obsidienne et Ruby Consort 


LE CHAMPION TORTURÉ : Zélote Ligemort 


Ils possèdent Représailles sinistres, qui inflige 60 % des dégâts qu'ils 
subissent à leurs agresseurs. Pour corser l'affaire, des Crânes ricanants 
flottent dans les airs et lancent des Regards lunatiques. 





Le fait de regarder vers le Crâne ricanant inflige 1750 points de dégâts 
d’ombre, et réduit la Santé mentale de 2 % toutes les secondes. Tournez- 
leur toujours le dos! 


Une fois débarrassé des Tentacules d’influence, Yogg-Saron et tous ses 
tentacules sont frappés par l’Illusion brisée qui les étourdit jusqu’à la fin 
de l’invocation Susciter la folie, et le Cerveau de Yogg-Saron devient 
accessible. À côté du cerveau plusieurs portails permettent de rejoindre 
la Prison. Empruntez-les le plus tard possible, mais avant l’invocation 
de Susciter la folie! 


Afin de limiter le nombre de tentacules dans la salle principale, il est vital 
de minimiser le temps avant l’Illusion brisée en optimisant vos 
déplacements. Attribuez un portail fixe à chaque membre du 
groupe qui s’aventure dans la Vue de L'Esprit. Au cas où 
l’un d’eux ne pourraît s’y rendre (mort ou capture par un 
tentacule), définissez 1 ou 2 renforts prêts à prendre 
le relais. De la même façon, dans la Vue de l'Esprit, 
chaque joueur doit savoir qui taper. Lorsque le 
cerveau atteint les 30 % de points de vie, tout le 
monde est éjecté vers la Prison et la phase 3 
commence. Détruisez les tentacules restant le plus 
rapidement possible. 
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PHASE 3 : CAMERONE 


Dernière ligne droite et derniers conseils! 

Vos nouveauxennemis se nomment Gardiens immortels et possèdent 425 000 points 
de vie, mais comme leur nom l'indique, ils ne peuvent être tués par des joueurs. 
Seule la puissance de Thorim peut les détruire (voir encadré). Ces gardiens arrivent 
avec neuf charges de Surpuissant, leur conférant 180 % de dégâts supplémentaires 
par charge. Chaque fois qu’un gardien perd 10 % de vie, il perd une charge. De plus, 
ils peuvent lancer un Drain de vie sur un joueur pour lui voler 3 333 points de vie 
toutes les secondes pendant 5 secondes (à contrer). 

Pour chaque Tentacule écrasant encore en vie au passage en phase 3, un Gardien 
immortel apparaît, puis un nouveau gardien surgit toutes les 10-15 secondes. Yogg- 
Saron se retrouve quant à lui sans protection, avec 30 % de ses points de vie (soit 
tout de même 16,5 millions!). Il invoque des Guides d’ombre sur les Gardiens 
immortels qui se transforment au bout de 10 secondes en Renforcements des 





ombres. Ce sort a pour effet de soigner 750 000 points de vie en 20 secondes, aux 
Gardiens (et Yogg-Saron) se trouvant à moins de 20 mètres de la cible. Combattez- 
les à plus de 20 mètres du boss. Toutes les 10-15 secondes, Yogg-Saron lance 
un Regard lunatique (représenté sous la forme de traits). Tournez-lui le dos! Le 
regarder de face fait perdre 5 700 à 6300 points de vie (dégâts d'ombre) et 4 % 
de Santé mentale par seconde. Au bout de 4 secondes, ou dès que plus personne 
ne regarde, le Regard Lunatique cesse. Les soigneurs doivent se positionner à plus 
de 50 mètres de Yogg-Saron afin d'éviter le Rugissement assourdissant (qui inflige 
7 600 à 8400 points de dégâts physiques et réduit les ennemis au silence pendant 
4 secondes), les tanks juste à côté. Les corps à corps tapent Yogg-Saron, tandis que 
les dps à distance nettoient les Gardiens immortels un par un. Au bout de 15 minutes, 
Yogg-Saron lance Fin de toute vie qui, comme son nom l'indique, met fin à toute vie. 
Bonne chance. 





nous appelons DVD, vous trouverez une 
vidéo commentée du combat réalisée 
par StratFu. Et au passage, quand vous 
lirez ces lignes, le hors-série World 
of Warcraft 3.1 devrait être en kiosque. : 
IL comprend, entre autres, un guide 
complet d’Ulduar. 










SI J'AI BIEN TOUT SUIVI SUR LA THÉORIE DU BIG BANG: IL Y A FORT LONGTEMPS, IL N’EXISTAIT 


RIEN ET BRUSQUEMENT, CE RIEN A EXPLOSÉ. C’EST PAS UN PEU IMPROBABLE, ÇA? HEIN? 


ENFIN BON, TRÊVE DE MÉTAPHYSIQUE, PLACE AUX MODS. ÇA, AU MOINS, C’EST DU TANGIBLE. 


PC pvp roM 
} 





Après avoir terminé Fallout 3, vous 
l'avez recommencé avec des lunettes 
de soleil, puis en jouant avec les pieds, 
en jouant avec les pieds dans des 
pantoufles, et enfin en pantoufles en 
retournant l'écran avant d'arriver à 
cette terrible conclusion: le V.AT.S. 
facilite trop le boulot. Haut les cœurs, 
camarade ! Stranger est le mod qu’il vous faut. Pour la 
faire courte, iltweake le RPG de Bethesda dans tous 

les sens pour en faire un FPS. Un gameplay plus nerveux, 
plus rapide, moins de vie, une précision des guns accrue, 
presque plus de réparations et surtout, un V.A.T.S. quasi 
inutilisable... Si vous êtes du genre à préférer l’action à la 
parole, et particulièrement l'action qui se termine par un 
poing dans les dents, vous tenez votre nouvelle came. 
Allez faire un tour sur , Vous 





trouverez ce Stranger et quantité d’autres programmes 
pour égayer vos soirées. 









Autrefois, les 
développeurs barbus et 
mal odorants concevaient 
les hits de demain sans 
complexe : «Alors là on 
met une tripotée de gardes 
pour protéger la clef, 
derrière la porte, on colle 
un super-boss armé de deux lance-roquettes. 

Cerise sur le gâteau, le mur du fond sera faux... 

Le temps que les joueurs trouvent qu’on peut passer 
à travers, ils vont devenir fous ! ». Aujourd’hui, ça 
ressemble plutôt à : « Non, si l’on fait porter un pull 
bariolé à Samantha, le joueur risque de ne pas 
pleinement ressentir sa détresse. Je propose un 
rouge uni. On se fait une réu pour en discuter ? ». 
Curse, le mod qui nous intéresse, appartient 
résolument à la vieille école. L'Égypte, des momies, 
des armures bien médiévales et une pincée de 
magie... L'ambiance est différente, mais l'esprit 
rappelle ce bon vieux Hexen. Vous avez Half-Life 2 ? 
Eh bien le premier épisode de Curse vient juste 

de sortir et c'est sur que ça 
se passe. 





Histoire de continuer 
sur une note d’exotisme, 
après un détour en 
Égypte, je vous propose 
de passer par... euh 
l'Aztéquie ? 

La nation aztèque ? 

Bref, on s’en cogne, 

je vous propose de jouer à The Ball, un mod Unreal 
Tournament III sincèrement excellent pour peu que vous 
aimiez les puzzle games en 3D. Contrairement 

à ce que me souffle Sundin, vous n’y incarnez pas un 
acteur de film pour adulte, mais un archéologue tombé 
par mégarde dans un labyrinthe aztèque. 

La vie étant bien faite, Michael (appelons-le ainsi, 
voulez-vous ?) ne tarde pas à trouver une espèce 

de gravity gun manieur de boule et la boule qui 
correspond. En attirant à vous et en repoussant cette 
adorable masse métallique, vous devrez presser tout 
un tas de boutons qui ouvrent toujours une porte vers, 
6 joie, un autre puzzle. Un modintelligent 

à l'ambiance lourde que vous trouverez sur 








mass, 


DirectX 1 


Ba y eët, AMD a fait la première démonstration d'une carte graphique 
= DirectX 11. Il s’agit du cœur graphique RV870 qui équipera les Radeon HD 
5000. Sortie prévue entre septembre et octobre, probablement juste avant 
l'arrivée de Windows 7 (22 octobre) qui apportera officiellement DirectX 11 avec 
lui. Interdiction d'acheter une carte 3D trop chère dans les trois prochains mois, 
sous peine de forts regrets. 


La nouveauté 
p 








pet 
les détails dan 
la géométrie. 



























9 euros 


| QU ous vous présentions le mois dernier la très sexy 
carte graphique Radeon HD 4770 qui obtenait 95% 
des performances de la 4850 pour un prix bien inférieur 
(90 contre 120 euros). La carte idéale et donc fortement 
introuvable. En cause, la demande tout d’abord mais aussi 
quelques soucis de fabrication chez TSMC, le fabricant de 
puces employé par AMD. Les problèmes du 40 nanomètres 
ont été résolus, ils nous l'ont juré, mais il va falloir 
plusieurs semaines avant que les stocks soient suffisants. 
Résultat, AMD a décidé de faire une offre promotionnelle 
auprès des revendeurs en baissant le prix des Radeon HD 
4850 à 99 euros. Il faudra un peu chercher mais nombre 
de marques font la promotion, nous en avons vu chez Club 
3D, Connect 3D, Powercolor et Sapphire. À ce prix, 

on est au-delà de la bonne affaire, c’est quasiment L'affaire 
du siècle si vous avez un besoin urgent de carte 
graphique qui vous empêche d’attendre la fin d’année. 


PETIT SCARABÉE, TU ES DÉSORMAIS SUFFISAMENT 
FORT POUR T'INTRODUIRE DANS LE CERCLE 
TRÈS FERMÉ DE STREET FIGHTER IV 






ALORS LÀ, TU FAIS 
QUARTDECERCLEBAS 
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F A près avoir été responsable 
ED de mauvaises performances 
dans les premiers SSD disponibles 
sur le marché, JMicron a décidé 
de se racheter en présentant un 
nouveau contrôleur. Ils sont en 
effet les puces essentielles qui 
font, ou non, la qualité d'un 
disque dur à base de mémoire 
flash. Plus de puissance 

de calcul pour ce contrôleur, 


la capacité de travailler sur huit PTE 





simultanée) et en prime la gestion de jusqu'à 256 Mo de mémoire cache. Celle-ci 
était absente sur les modèles de SSD précédents de JMicron et posait de gros 
problèmes de performances, les écritures « bloquant » tout le reste. Les premiers 
modèles sont prévus pour la fin de l'année. 











A près des tas de palabres, le Serial ATA III a enfin 
BE été ratifié. La nouvelle norme apporte quelques 
petites nouveautés intéressantes, à commencer par un 
taux de transfert maximal de 600 Mo/seconde. Ça peut 
paraître ridicule mais les disques durs à mémoire flash 
actuels dépassent déjà les 250 Mo en lecture, donc 
autant prévenir. Ensuite, on trouve de nouvelles 
commandes, toujours pour faire plaisir aux SSD. Une 
particulièrement intéressante permet d’effectuer des 
transferts dits isochrones pour pouvoir synchroniser 
parfaitement une lecture ou un enregistrement de vidéo 
par exemple. Les premières cartes équipées de 
contrôleurs Serial ATA III arriveront à la rentrée, 

les disques durs et SSD suivront. 


er 
eptembre 


arquez la date dans vos calendriers, c’est ce jour qu’apparaîtront 
les processeurs Lynnfield et les cartes mère P55. En clair, la 
version « abordable » des Core i7 900, qui ne s’appelleront finalement 
pas Core i5, mais Core i7 700. Ah, on me glisse dans l'oreillette qu’en 
réalité, cette nouvelle plateforme qui utilisera un nouveau socket ne 
sera que moyennement abordable avec des processeurs annoncés 
à 180, 260 et 500 euros environ pour des fréquences de 2.66, 2.80 
et 2.93 GHz. On me dit aussi que ces puces quadruple cœur 
disposeront de l'hyperthreading (sauf pour La moins chère...) et d’un 
mode Turbo qui overclockerait les puces automatiquement de 500 
à 700 MHz. Nous aurons donc le temps d’en reparler et constater 
si ce mode Turbo (qui devrait s'appeler mode dynamique) fera des 
ravages dans les jeux. En attendant, nous allons avoir une petite 
discussion avec monsieur Intel sur la définition du mot « abordable ». 





Phenom ||, 


le retour 


.… et Ça 
repart 


É es cartes graphiques multi GPU ne sont généralement pas notre 
tasse de thé, mais l’on se doit quand même de distinguer l'effort 
d'Asus pour sa Mars GTX 295, une carte tellement dans la démesure 
qu'on ne peut pas s'empêcher de la trouver sexy. Il s'agit d'une carte 
3D bi-GPU créée à partir de deux GeForce GTX 285 (les GTX 295 
classiques sont basées sur la version castrée de la puce utilisée dans 
les GTX 275). La carte qui sera 
livrée avec 4 Go de mémoire 
vidéo ne sera produite 
qu'à un petit millier 
d'exemplaires. Ce qui 
tombe assez bien vu 
qu'il ne doit pas y avoir 
plus de 1000 personnes 
dans le monde qui pourront 
se la payer. 









e retour 


Le nom est un peu trompeur, 
cet Athlon Il reste un processeur 
d'entrée de gamme. 


MD 
abandonne 

le Phenom! C’est ce 
que tout le monde 
pensera en voyant 
des Athlon II dans 
les magasins, et 
pourtant... 

Cet Athlon Il est en 
fait un processeur 
moins performant 
et donc moins cher 
qui vient compléter 











'est surtout le retour d'un processeur Az 





la gamme Phenom 





double cœur performant chez AMD. 





Le genre de truc que l'on réclame depuis des Processor == 
z . . : : Hame AMD Phenom li X2 550 Black Egttion 
années pour jouer aux jeux qui existent nr SK 
aujourd'hui. Cadencé à 3.1 GHz avec un cache Package Socket AMZ- (940) 
Technology : 45nm Core VD 


de niveau 3 de 6 Mo, ce processeur est vendu au 


œPUu RSR SERRE sPD cames | ma 












IL. IL sort aujourd’hui en version X2 (double cœur) 
et l’on verra apparaître des versions X3 et X4 d’ici 
septembre. La différence avec le Phenom 11? 

Pas de cache de niveau 3. Même si AMD a doublé 
le cache de niveau 2 pour compenser (de 512 Ko à 


Brand D | 29 


1:300V 


prix honteusement bas de 100 euros. À ce tarif, de Me — So PRen || 1 Mo), c’est beaucoup trop peu, au point qu’on perd 
1 i > DE a / odel Steppi 2 Il ; 
il arrive à tacler les Core 2 E7400 et E7500 dans Care Re |. entre 20 et 35 % de performances dans les jeux. 






les jeux, voire même parfois à toucher les Core 2 instructions | MIX (2), 2DHow (+), 


Duo E8500 que l'on aime tant. Des processeurs 














Clocks (Core #0) 


SSE, SSE2, SSE3, SSE4A, x66-64 


Cache 


Cela coûte 85 euros, certes, mais à part pour le PC 
de votre petite sœur, en supposant que vous 


qui coûtent respectivement 110, 130 et 190 euros. ||! corSpesd S1I0S HE || Li Deta 2x64KByes | Ze ne l’aimiez vraiment pas, c’est impossible à conseiller. 
ç. alité 7 k SÉAATS Muitiplier x 15.5 Liinst | 2x64KBÿtes | 2-way 

Un excellent qualité prix qui ne s accompagne LonéT TRE ne mere 

pas, en revanche, d'une marge d'overclocking HT Link | 2008 8NHz Level | SMByes |4Evey 









énorme (nous avons atteint 3.8 GHz). Si vous 


êtes un adepte de la chose, les Core 2 E7000 SH 


sus 


Fabriqué en 45 nm, ce processeur chauffe en prime 


Tresés 2 || assez peu, même les soirs d'été. 


Cores | 2 








restent de meilleurs choix. Pour tous les autres, = 
4 Version 1.520 









le Phenom II X2 devient une alternative 
intéressante. 




















matt JS 


D 6: S S$S | ER 


Les processeurs Extreme Edition (chez Intel) ou Black 
Edition (chez AMD) ont l'avantage d'avoir 
multiplicateur débloqué. En 
faire sans 


un coefficient 
pratique on peut tres bier 





INELES" 





Overclockez 
voire processeu 


LES CHOSES 
SÉRIEUSES 
COMMENCENT 


Tous les processeurs ne sont pas 
egaux pour l'overciocking. L’Athlon fl 
est de loin le meilleur choix pour 
dépasser de hautes fréquences, suivi 
par le Phenom Il, et très loin derrière 
les Phenom et Athlon de génération 
_prececente. 








VOICI SAVUN LI, TON PREMIER 
ADVERSAIRE, 

IL T'ENSEIGNERA 

LES RUDIMENTS 


[EI 
COLE OPTER 

Après s’être échauffés le mois dernier sur l’overclocking de cartes 

graphiques, nous passons ce mois-ci 

au plat de résistance: le reste de votre PC. 

Processeur, chipset, mémoire, tout va y passer. 


TIENS KRACOU, 
T'ES DÉGUISÉ 
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SORA ON LISA 

LD Par FAT 


Le San: 5 A comecton CI fau 
Hardware Monitor est essentiel pour 
vérifier que votre PC ne chauffe pas 
trop 


Selon la marque de votre carte mère, 
vous trouverez pl 
votre dispo 





moins d'options à 
ion. Sur cette carte Intel, 


nous avon 





droit au minimum 


En pratique c’est largement assez! 


Avec nos conseils pour éviter de tout casser... 


M::: si le prix des composants de PC est au ras des 
pâquerettes, il existe une alternative encore moins 
onéreuse au changement de machine. Cela s'appelle 
l'overclocking, et à moins que vous ayez confondu 
Joystick avec l'Officiel du Poney comme Yavin le fait si 
souvent, vous en connaissez le principe: pousser les 
fréquences de sa machine pour en extraire un peu plus 
de performances. 


EF Le mois dernier je vous avais mis en garde 
sur la durée de vie, assez réduite, des cartes 
graphiques. Ce mois-ci pas de mise en 
garde de ce type. Pour détruire un 
processeur traditionnel, il va vous falloir beaucoup 

de mauvaise volonté. Ces puces sont tout sauf fragiles 
et vous verrez de nombreux plantages avant d'arriver 


cn 


co 





Cause the processor and other system components to fail. 
bros FR and degradat ions in anti ets 


as tion damage . 
Affect systes data integrity. 


‘you wish to continue? 
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EUX... NAN, C'EST 
MES FRINGUES DE 
TOUS LES JOURS... 

QU'ELLE EST M 7 

BONNASSE ! ju D 





à en faire fumer un. La tâche n’est pas forcément 
impossible donc il faudra tout de même être un 
minimum attentif, mais pour peu que vous suiviez nos 
conseils, vous minimiserez vos risques. Joystick, 
comme les constructeurs de cartes mère et de 
processeurs, déclinent bien sûr toute responsabilité 

si vous cassez quelque chose. 


MEN Avant d'aller plus loin, nous allons vous 
CEMETS donner quelques tuyaux pour faire un point 
sur votre machine. Pour cela, il vous faut 
télécharger deux excellents logiciels : 
CPU-Z et HWmonitor dont vous trouverez les liens 
de téléchargement dans ces pages. Le premier vous 
permet d'obtenir un tas d'informations qui vont se 
révéler essentielles par la suite sur les entrailles qui 
composent votre PC. Si vous avez perdu la facture 
de votre carte mère et que vous n'arrivez pas à vous 
souvenir de son modèle, CPU-Z va vous faire gagner 
un temps précieux. 
Le second est un logiciel dit de monitoring. Il permet 
de surveiller une kyrielle de paramètres vitaux 
à l'intérieur de votre PC. Au premier rang, les 
températures maïs aussi les tensions délivrées par 
votre alimentation. Avant de décrypter plus avant 
les valeurs, il y a aussi un petit accessoire que vous 
pouvez vous procurer: un Wattmètre, également 
appelé consomètre. Il s’agit d'un petit appareil 
qui s’enfiche entre votre multiprise et la prise 
d'alimentation de votre PC et qui vous permet de 
connaître sa consommation électrique en temps réel. 


Les liens à retenir: 


HWmonitor: www.cpuid.com/hwmonitor.php 
CPU-Z: www.cpuid.com/cpuz.php 
Prime 95: www.mersenne.org/freesoft.htm 



























On peut en trouver pour moins de 15 euros dans les 
magasins d'outillage. Vous verrez ainsi l'impact de 
votre overclocking sur votre consommation électrique, 
et cela vous guidera lorsque vous tenterez de trouver 
les valeurs idéales pour faire fonctionner votre 
processeur. On peut cependant s'en passer. 


Nous allons vous expliquer comment 
décrypter ces valeurs. La première chose 
à savoir est qu’elles sont obtenues par des sondes 
placées dans les processeurs ou sur la carte mère. 
Elles sont connues pour être notoirement peu fiables, 
à savoir qu'une erreur de 10 degrés n’est pas 
impossible. 

Tout en haut de la fenêtre, vous verrez une section 
qui porte un nom bizarre comme Winbond 
W83627DHG. Il s’agit du nom du contrôleur qui 
’occupe de collecter ces informations à l'intérieur de 
la carte mère. Regardez d’abord les tensions. Si le 
+]12v est en dessous de 11.2 volts, votre alimentation 
:st prête à mourir. Il faudra la changer si vous voulez 
ller plus loin. Chercher ensuite une température 
aptisée SYSTIN. C'est la plus faible des 
empératures, idéalement elle doit être sous les 40° 

i vous disposez d'un processeur récent (Core 2, Core 
i7, Phenom Il), vous le verrez apparaître juste en 
dessous de cette section avec ses températures. Si 
vous avez la chance d’avoir un Core i7 vous pourrez 
même voir sa consommation électrique en temps 
réel. Idéalement la température, notée à cet endroit, 
oit être sous la barre des 60 degrés quand votre PC 











Le consomètre vous permet de voir en temps réel 
la consommation complète de votre PC Elle inclut 
également le « rendement » de votre alimentation. 
En pratique, le PC ne consomme réellement que 
80 % des watts à la prise. 


est au repos. Vous trouverez aussi des informations 
sur votre carte graphique et vos disques durs. Sachez 
que pour une durée de vie maximale, un disque dur 
doit rester sous les 40 degrés. Vous pouvez 
maintenant vous procurer le troisième logiciel de 
notre liste, baptisé Prime95. Lancez-le et choisissez 
l'option « Just stress testing » puis validez de nouveau. 
Ce logiciel va faire chauffer votre processeur au 
maximum de ses capacités. Si à ce moment un 
plantage survient, c'est que votre machine n'est pas 
parfaitement stable. Ce n’est pas une catastrophe, 
nous allons voir comment corriger cela. Au bout 
d'une minute, notez la température maximale 
obtenue pour le processeur. Vous la désirez sous les 
75 degrés. Vous pouvez désormais fermer Prime95 en 
n'oubliant pas de choisir l'option « Stop » dans le 
menu. Si vous fermez simplement la fenêtre, il 
restera actif! 
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Changer la pâte thermique de son processeur 


Le but du radiateur de votre processeur est de capturer la chaleur qu’il dissipe. Cela se fait par contact, il est posé sur le processeur et les métaux en 
contact transfèrent la chaleur. Pour que le contact soit parfait, on utilise de la pâte thermique, une sorte de graisse blanche qui va éviter que de l'air ne 
reste entre les deux. La procédure est simplissime: 
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Appliquez une petite quantité de pâte sur le processeur. 


Essuyez avec un sopalin les restes de pâte sur le processeur 
et la base du radiateur. 


Après avoir éteint et débranché votre PC, puis ouvert votre 
boîtier, retirez le radiateur. Des tas de systèmes de fixation 
existent, pour le plus courant livré avec les processeurs Intel, 
il suffit de toumer les quatre plots noirs d'un quart de tour 
vers la droite. Vous n'avez plus qu'à soulever délicatement. 


Étape 4 





Il ne vous reste plus 
qu’à fixer de nouveau 

le radiateur et rebrancher. 
Vérifier les températures 
grâce à HWmonitor, vous 
pouvez gagner ainsi 

de 2 à 10 degrés. 


Posez délicatement le radiateur sur le 
processeur puis, par de légers 
mouvements circulaires, étalez la pâte 
Soulevez pour vérifier qu'une fine 
pellicule recouvre le processeur 

et recommencez si nécessaire. 
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pendant une trenta 


secondes 


C'est le moment d’'éteindre votre machine 
et de sortir l'aspirateur. Une fois le boîtier 
ouvert, prenez quelques minutes pour 
nettoyer convenablement les ventilateurs 
et dépoussiérer les radiateurs. Jetez un œil à notre 
encadré qui vous explique comment changer la pâte 
thermique de votre processeur. Si vous désirez acheter 
un autre radiateur pour votre processeur (rendez-vous 
dans le Top Hard), c’est le moment. Une fois ce 
ménage effectué, recommencez la procédure que nous 
avons décrite plus haut. Si tout va bien, votre PC s’est 
refroidi de quelques degrés. 





quoi Pourquoi insistons-nous tant sur les 
nn ? températures ? À cause d'une règle 
primordiale des semi-conducteurs: 
un processeur ne chauffe pas, il fuit! La 
chaleur que vous retrouvez dans votre machine est de 
l'énergie perdue. Pour faire fonctionner un processeur, 
il faut l'alimenter en énergie et pour le rendre 
« Stable », il faut lui appliquer une tension suffisante. 
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üre simplement en appuyant sur la tie 








Plus vous augmentez la tension électrique et plus vous 
pourrez faire monter sa fréquence. En contrepartie, 
plus votre processeur chauffera et plus sa 
consommation partira en flèche. 


En Rendez-vous dans le BIOS de votre PC, 

Drab c'est ici que tout va se passer. La fréquence 
de votre processeur est obtenue en 
multipliant deux valeurs: un coefficient et 
une fréquence de bus. Pour overclocker, on peut donc 
changer au choix une des deux valeurs. Augmenter 

le coefficient est la méthode la plus simple mais selon 
le modèle de votre processeur, il peut être bloqué. 

La méthode du bus est universelle. 

Dans l'absolu vous voulez augmenter l’une de ces 
deux valeurs très progressivement, en sauvant les 
réglages à chaque fois. Si le PC continue de booter, 
continuez à augmenter les valeurs. Pour vous donner 
quelques pistes, atteindre 260 MHz pour le bus d'un 
Phenom II est très simple (au lieu de 200). Atteindre 
1333 ou 1600 MHz pour le bus d'un Core 2 est aussi 
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très facile. Faites attention, la fréquence de la 
mémoire est (souvent) indexée sur celle du bus! 
N'oubliez pas de la baisser au minimum avant de 
commencer. 


On ne panique pas, cela veut juste dire que 
l'on est au maximum pour la tension 
actuelle du processeur. Éteignez et rallumez 

| une ou deux fois votre PC, le BIOS reviendra 

à ses valeurs par défaut. Dans le cas où cela ne 

marcherait pas, cherchez notre encadré sur le sujet. 

C'est le moment d'augmenter la tension du processeur, 

on procède par palier de 0.05 volt. En pratique, jamais 

plus de 0.3 au total pour un Phenom I, pour un Core 2, 

0.1 à 0.2 volt peut être suffisant. Si vous avez un doute 

sur la tension de base, CPU-Z vous l'indique. 

Recommencez ensuite le principe jusqu'à ce que vous 

atteigniez une fréquence qui vous convient. Un Core 2 

Duo en 45 nanomètres peut atteindre les 4 GHz sans 

sourciller, avec un Phenom Il visez 3.6 GHz. Nous avons 

ajouté quelques petits détails avancés pour vous aider à 

aller plus haut dans notre encadré dédié. 





Ne Démarrer le PC overclocké est une chose, 
démarrer Windows en est une autre. 

Une fois votre sommet atteint, il peut être 
prudent de réduire la fréquence de 200 MHz 
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Configure Systen Frequency/Voltage 


1] 


mms. Please Key in numbers directly! nmnmnmx 


avant d'essayer de lancer Windows. Si votre PC plante, 
réduisez la fréquence jusqu'à ce que Windows 
démarre. La méthode que nous vous avons décrite 

au début (HWmonitor et Prime95) vous permettra 

de vous assurer que votre machine est stable. 
Finalement, ce n'était pas si difficile ? Reste à régler 
la fréquence de votre mémoire. Ici la méthode est 
simplissime, vous pouvez augmenter la tension 

de la DDR2 jusqu'à 2.1 volts et celle de la DDR3 


jusqu'à 1.8 volt. 


Ensuite, tentez d'augmenter sa fréquence palier par 
palier jusqu'à ce que vous obteniez une machine 
stable. Pour vérifier complètement la stabilité de votre 
machine, 3D Mark 2006 est un très bon test de 
stabilité. Si tout tient pendant 30 minutes, vous 
pouvez jouer en toute tranquillité, en profitant 
gratuitement d'une machine plus rapide. Admettez 
que cela valait le coup! 
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AH LUI C'EST SUNKA, IL EST UN PEU MONOMANIAQUE, 
SON DOIGT EST RESTÉ BLOQUE SUR UNE TOUCHE... 
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Nos PC disposent d’un tas d’options qui permettent de réduire 
leur consommation électrique. Problème ? Elles sont généralement 
désactivées par défaut. Faisons-nous face à un complot 

des vendeurs d’électricité ou y a-t-il une meilleure raison 





Sans la fonctionnalité SpeedStep, 
_notre processeur consomme 

un peu plus de 37 watts au repos. 
Une fois activée, on tombe 

à seulement 11 watts! 


derrière tout cela ? 
C ! 


S: la plupart des PC consomment moins d'énergie 
qu'un aspirateur, ils peuvent être de gros 
consommateurs d'électricité. Entre 200 et 500 watts 
sont assez communs en pointe pour des machines 
modernes. Pourtant, depuis quelques années, aussi 
bien Intel qu'AMD ont mis le paquet pour tenter 

de réduire la consommation de leurs processeurs. 
Le problème, c'est que la plupart du temps, ces 
fonctionnalités dorment. 





Si vous cherchez des coupables, il s'agit 
LEUEUES des amateurs d'overclocking. Certaines 
LEUOUS des fonctionnalités de contrôle de l'énergie 
LES tendent à limiter la capacité à faire monter 
en fréquence les processeurs. Pour s'assurer que 
personne ne dise de mal du potentiel d'overclocking 
de leurs cartes, cés fonctionnalités sont donc 











Cest quoi 
la gestion 
de l'énergie ? 
DES 


ÉCONOMIES 
POTENTIELLES 


désactivées par défaut par les constructeurs de 
cartes mère. Ce qui est moche pour la planète, Knut, 
Al Gore, et aussi votre facture d'électricité. 


Le fonctionnement de l'EIST (chez Intel) 
et du Cool'n Quiet est pourtant très 
EME) simple. L'idée est inspirée de ce que font 
les portables: réduire la fréquence du 
processeur automatiquement quand il n’est pas 
utilisé. En parallèle la tension d'alimentation 

du processeur est réduite ce qui assure une 
consommation plus basse. Et l'on ne parle pas de 
petites baisses puisqu'on peut gagner une trentaine 
de watts sur un processeur très haut de gamme 
comme un Core i7! L'avantage d'activer ces 
fonctionnalités est double, car en plus de réduire 
votre consommation électrique, vous réduisez en 
simultanée la chauffe à l'intérieur de votre PC, 
toujours quelque chose de bon à prendre quand 

les grosses chaleurs estivales nous tombent dessus. 





Pour activer ces fonctionnalités 
d'économie d'énergie, c'est très simple. 
Rendez-vous dans votre BIOS (il faut 
généralement martyriser la touche 

« Suppr » ou F2 de votre clavier au démarrage) 

et cherchez les réglages du processeur. Chez Asus 
par exemple, la catégorie se trouve dans le menu 

« Advanced » puis « CPU configuration ». Pour un 
processeur Intel il faut activer les options CIE, EIST, 
SpeedStep, ou C-STATE tech. Pour une carte mère 
AMD c'est plus simple, l'option est baptisée « Cool'n 
Quiet ». Une fois le changement fait, vous pourrez 
sous Windows voir en temps réel la fréquence de 
votre processeur changer avec l'excellent outil CPU-Z 
(cf. le dossier Matos). Elle diminuera quand votre 
PC se repose et augmentera dès que le besoin 

se fait sentir. Aucune perte de performances, juste 
le sentiment d'avoir fait quelque chose de bien. 


Je veux 
sauver 


ma . 
EU 





Les fonctionnalités C1E, SpeedStep et C-STATE tech doivent être activées pour 
maximiser les gains d'énergie. 
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GeForce 3D Vision 
PLEIN LES YEUX? 








Les lunettes de Nvidia sont sans fil. Elles disposent 
d'une batterie et se rechargent par un port mini-USB. 
L’autonomie est de 40 heures. 











Au fil des années, les constructeurs de cartes graphiques nous ont tous 
avoué leur objectif: faire des jeux qui soient aussi beaux et réalistes 
que des films. Nvidia tente aujourd’hui une autre voie en rajoutant 


le petit truc qui manquait: l'impression de profondeur. 









D: monstres qui sortent de l'écran, des roquettes 
que l’on voit foncer vers soi et des ravins qui vous 
donnent le vertige, c'est le genre d'expériences que 
tentent d'apporter les lunettes 3D. Après Zalman il y 
a peu, c'est aujourd'hui Nvidia qui s'y colle avec un 
produit assez bien ficelé. Nos yeux sont séparés de 
quelques centimètres et ont chacun une perspective 
légèrement différente de ce que l'on regarde. C'est le 

principe de la stéréoscopie, notre cerveau va recoller 
an les deux images et déterminer automatiquement la 

profondeur des objets. L'idée des lunettes 3D est donc 
assez simple, il s'agit tout simplement de montrer 
deux images différentes à chacun de nos yeux. Nvidia 
a choisi pour ses lunettes le concept de l’obturation. 
Chaque verre est en réalité un gros écran à cristaux 
liquides noir qui peut au choix laisser passer la 
lumière ou s'obscurcir totalement. En fermant tour à 
tour un œil, les lunettes vont isoler ce que chaque œil 
voit. Pour plus de confort, Nvidia fait clignoter nos 
yeux 120 fois par seconde. 
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La boîte du 3D Vision inclut tous les 
elements 
lingette antistz 
les lunettes 


aires, y compris une 





que pour nettoyer 


Il suffit donc d’avoir un écran capable 
d'afficher 120 images par seconde et de 
synchroniser le rafraîchissement des lunettes 
à celui de l'écran. Facile pour la deuxième 
partie, un petit périphérique USB s'en occupe par le 
biais d'un signal infrarouge. Pour la question de l'écran 
c'est en revanche plus délicat. Nvidia nous a fourni 
pour notre test un écran Samsung 2233 RZ. Principale 
caractéristique ? C'est un écran 120 Hz. Techniquement, 
l'écran nécessite un câble DVI « Dual Link » pour être 


@ 


Un écran 
120 Hz? 


relié à la carte graphique. Généralement utilisé pour 
les écrans 30 pouces, le dual link permet de doubler le 
débit du port DVI. Ici, 120 images transitent réellement 
de la carte 3D à l'écran. Reste à les afficher. 

Un écran LCD est fabriqué à base de cristaux liquides 
qui se tordent pour laisser passer plus ou moins de 
lumière. Une des contraintes de la technologie est que 
le temps pour passer d’une couleur à l'autre n’est pas 
constant. Entre se tordre un peu, beaucoup et 
complètement, les cristaux prendront un temps 
variable. Pour que l'effet de stéréoscopie marche et que 
lon ne voit pas de traces de l’image de gauche sur l'œil 
droit, il faut que l'écran soit très réactif. 













Une fois les lunettes chaussées, on s'aperçoit 
que la lumière est une source de problèmes. 
Les néons, et même la lumière du soleil, 
apparaîtront comme clignotants. Il faudra 
fermer les volets. Et éteindre les autres écrans (portable, 
netbook, 2° écran.) qui se mettront eux aussi à 
scintiller. Les lunettes étant teintées, il faut s'habituer 
aussi à jouer avec des couleurs légèrement changées, 

êt surtout assez sombres. Certains trouveront ça 
confortable, d'autres non. Sur le plan technique, 

c’est le pilote de la carte graphique qui s'occupe de tout. 
Pour chaque « image », deux images sont générées, 

une pour chaque œil. Ce qui veut dire qu’en pratique, 
les performances de votre carte graphique 

seront divisées par deux. L'activation de la 3D est 
automatique au lancement d'un jeu, maïs il faudra 
parfois un peu bidouiller. Il arrive en effet que certains 
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effets graphiques ne soient pas calculés à la bonne 
profondeur ce qui, au mieux, va vous faire loucher. 
Pour éviter de trop chercher, le pilote vous affichera 

au premier lancement d'un jeu les réglages à changer. 
Un des maux communs aux FPS est celui du viseur C'est 
souvent un élément en deux dimensions « posé » sur 
l'écran 3D. Pour résoudre le problème, Nvidia propose 
un viseur intégré que l'on peut activer par une pression 
de touches. On peut en prime choisir la profondeur 
exacte à laquelle il apparaît. Cela marche parfaitement 
tant que l'on peut désactiver le viseur original. 


En pratique l'expérience varie d'un jeu 

à l’autre. Left 4 Dead prend littéralement 
LS une autre dimension. Se reculer quand 

un ennemi nous fonce dessus devient 








complètement 
instinctif. C'est 
convaincant. Autre 
jeu transformé, ce 
bon vieux Tomb 
Raider Legends. Faire 
sauter Lara Croft d'une 
plateforme à l’autre devient 
littéralement enfantin quand on 
peut apprécier les distances exactes. Pour les FPS, 

on est un peu moins fan, surtout pour ceux où les 
déplacements sont rapides comme Unreal Tournament 3. 
Il arrive parfois que l’on se sente littéralement perdu, 
même dans une map que l'on connaît par cœur. À côté 
de ça, les jeux de voiture sont un plaisir, Burnout Paradise 
en tête suivi de très près par GRiD. Le seul souci, en fait, 
c'est l'écran. Il peine parfois à effacer totalement l’image 
précédente par exemple quand on a une source 
lumineuse sur un fond foncé. Du coup, si l'on ferme un 
œil, on voit un halo gris autour de la source lumineuse. 
Les deux yeux ouverts, cela donne l'impression que 

la lumière est plus proche qu'elle ne l'est réellement. 

Et cela fait loucher, au point de rendre un Bioshock 
injouable à nos yeux. Sur le papier la technologie de 
Nvidia est pourtant bien ficelée. Le support des jeux est 
large et le pilote très bien pensé. Les € 
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un pas en avant en termes de réactivité maïs l'on n'est 
pas encore à la perfection. Pour certains cela ne posera 
pas de soucis, tandis que pour d'autres la présence 

de halo lumineux sera difficilement peu supportable. 
D'autres écrans 120 Hz sont prévus chez les 
constructeurs dans les mois à venir, certains préféreront 
attendre avant d'investir Car le kit complet, lunettes plus 
écran 22 pouces, vous coûtera 
tout de même 470 euros... 


Nous sommes tous 

L différents sur ce 

de tête point, certains 
peuvent jouer 

des heures à des FPS tandis 

que d’autres ont des maux 

de tête rapidement, 

voire des nausées. 

À l'usage, le fait d'avoir 

de la profondeur sous les 

yeux ne nous a pas posé 

de problème. Pas de fatigue particulière sauf dans 

les jeux où l’on a des artefacts lumineux. Si l'on se met 

à loucher, alors les maux de tête arrivent. Le meilleur 

conseil que l’on puisse vous donner est d'essayer avant 

d'acheter. 
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Asus Rampage II Gene 


Petite et costaude 


Parmi les dizaines de modèles de cartes mère qui existent, ceux innovants sont rares. 
Asus propose aujourd’hui une carte ultra-compacte, spécifiquement dédiée aux joueurs... 


L es cartes mère pour joueurs, c'est un peu comme cartes graphiques si ça vous chante, utiliser 7 
les adaptations de films en jeu vidéo: c'est souvent disques durs... La carte compte même 6 slots 
raté et proche du racket. Mais de temps en temps, il y mémoire et une puce X-Fi. Bref, c'est du lourd. 
a une exception. Comme pour cette Rampage II 
Gene. Pourtant, Asus avait jusqu'ici tiré sur la corde 
tarifaire pour ses modèles pour joueurs. Évacuons 
tout de suite: cette carte mère Core i7 vous coûtera rien. Un mode « Gamer » est disponible 
220 euros. Honnèête vu ce qu’elle apporte. qui vous proposera une série 

D'abord son format, il s'agit d'une carte Micro ATX.  d'overclocking plus ou moins agressifs qui 


Et côté overclocking c’est un régal y 
compris pour ceux qui n’y connaissent 





n= Cela s'enfiche dans tous les boîtiers, mais l'intérêt s'appliqueront automatiquement, sans rien régler. 
= est surtout dans le fait de se faire un PC minuscule Les bidouilleurs pourront le faire à la main mais 

et puissant (on pense par exemple au boîtier Mini pour ceux qui n'ont jamais osé, c'est idéal. 

= P180 d'Antec). Pour le reste, elle ne sacrifie rien. Une des meilleures cartes Core i7 du moment, tout 
& Vous pourrez faire du Crossfire ou du SLI avec deux simplement. 


















On trouve également 
un petit écran LCD qui 
vous indique l’état 

de la séquence de boot. 
Très pratique pour 
savoir ce qui cloche 
pendant 

un overclocking. 








LianLi PC-P50 


Poids plume 


Le constructeur qui a popularisé les boîtiers en aluminium 
revient avec une grande tour au design un brin 
emprunté au Nine Hundred d’Antec. Bonne idée ? 
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D u look à l'organisation interne, on ne peut 
s'empêcher de comparer ce PC-P50 aux boîtiers SET Y 
pour joueurs d'Antec, déjà pour le placement On fixera l'alimentation ventilateur en bas pour ne pas qu'elle « réchauffe » la carte 
de l'alimentation qui se fait en bas du boîtier. graphique. Un filtre à poussière la protège. 
En revanche, dès que l’on s'intéresse au montage, 

les choses se distinguent. Déjà parce qu'Antec 
nous propose un boîtier au montage sans outil. De petits leviers viennent presser latéralement 

Y compris pour l'alimentation qui est l'emplacement où l’on visse habituellement. Cela évite le 
maintenue par un bras en aluminium. Les souci que l’on a eu avec notre Twelve Hundred où les pas 
disques durs se fixent aussi par le même type de vis sur le boîtier s’usent à force de changer de carte 3D. 
de système, enrobé d'une plaque antivibration. Tout de même... Avec un poids de seulement 6.5 kg, ce 
Côté finition, Lian-Li a fait les choses en grand. boîtier est idéal pour les LANSs. On regrettera en revanche 
qu'une seule baïe pour (trois) disques durs soit fournie 


Une version 

en aluminium 
anodisé rouge 
est aussi 
disponible, frappée 
d’un logo AMD 


Sr CR Du côté des fixations des équerres au lieu de deux. Pour le reste, avec un prix de 120 euros 
Comptez 30 euros PCI (pour bloquer vos cartes environ, il offre une alternative intéressante à ceux qui ne 
Ne me graphiques), le système de fixation sont pas adroiïts du tournevis, ou qui, au contraire, font 
est là encore très astucieux. évoluer leur machine en permanence. 
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# CPU-Z 


CPU  |caches| Mainboard| Memory] SPD | Graphics | About | 





Processor 
WHame Intel Core 17 Extreme 975 ns WU F1 
Code Name Bloomfielé (inteD > | 
Package Socket 1366 LGA CORE | 


inside | 





Technology 45 nm Core Voltage 1216V 


975 @ 2.22CHz (ES) 
Stepping 


Specification 
Famity 
Ext Family G 


Intel(R) Core(TM) 7 CPU 
Model À 
Ext Model A 











Revision Dû 


instructions | MMX, SSE, SSE2, SSE3, SSSE3, SSE4 1, SSE4.2, EMG4T 





Cache 





Clocks (Core #0) 





34745 MHz L1 Data 4x 32 KBytes 8-way 


Core Speed 





Multiplier x 26.0 LA inst. 4x 32 KBytes 4-vray 
Bus Speed 133.6 MHz Level2 4 x 255 KBytes B-wsay 
QPI Link 22072 MHz Level3 8 MBytes 16-way f 
Avec l'overclocking 
automatique, le Core i7 975 
E 
Selection |Processor # | Cores | 4 Threads! £ passe à 3.45 GHz quand 


tous ses cœurs sont actifs 
= < < 5 et à 3.6 GHz dans les jeux. 


Validate | 























Version 1.520 





Six mois après le lancement des Core i7 par Intel, nous nous 
attendions à une première baisse de prix dans cette gamme 
de nouveaux processeurs. À la place, nous avons droit 

à de nouveaux modèles qui apportent un bond en fréquence 
de 133 MHz. Larmes ? 


Ç À 






P:r; on se demande si les constructeurs de 
matos vivent dans le même monde que nous. 
Après nous avoir gâtés avec des Core 2 parfaits et peu 
chers pendant plus de trois ans, Intel a lancé ses Core 
i7. Plus efficaces à fréquence égale, ils ont apporté 

en prime le retour de l'hyperthreading pour que vos 
encodages de vidéos aillent vite. On a même droit à 
un: mode « Turbo » pour overclocker automatiquement 
votre processeur quand tous les cœurs ne sont pas 
utilisés. Genre, au hasard, dans les jeux. Seul souci, 

le plus abordable coûte 250 euros. 


132 329 127 
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D 152 364 363 362 351 


Half Life 2 Ep2 


Crysis Warhead Enemy Territory Quake Wars 


Performances dans les jeux de nos processeurs en 1680 par 1050 





Et donc, aujourd’hui, Intel renouvelle sa 
gamme Core i7. Enfin, seuls les modèles 
à 500 et 1 000 euros changent, ceux qu’à 
peu près personne n'achète. L17 940 est 
remplacé par un 950 qui arrive à 3.06 GHz et le 965 
est remplacé par le 975 cadencé à 3.33 GHZ. À côté 
de cela, le modèle « abordable », le 920 reste figé 

à 2.66 GHZ. Pourquoi ce dernier ne bouge-t-il pas 
en fréquence aussi? On se le demande... 

| Il y a quand même une bonne nouvelle dans le lot, 
un nouveau stepping baptisé DO. Pour l'instant, 
seul le 950 et le 975 l'utilisent, mais le 920 y passe 
aussi, une fois les stocks des processeurs précédents 
| écoulés. L'avantage de cette révision est au niveau 
| de l'overclocking où certains atteignent les 5 GHz 
avec un refroidissement à air. De notre côté nous 
avons bloqué à 4.7 GHz, ce qui reste tout de même 


! 


C'est La 
crise! 














Lis] Core i7 920 
Lil Core 17 950 
sl Core i7 975 
FF Phenom | 955 





3D Mark 2005 3D Mark Vantage 


Score graphique sous les différentes versions 
de 3D Mark en 1680 par 1050 





grandiose. En prime, nous avons noté une baisse 

de la consommation de 8 watts environ, ainsi qu'une 
baisse de température sensible d'une bonne dizaine 
de degrés. Tout cela est lié, bien entendu. 


Dans les 3D Mark, les Core i7 règnent 

et il en va à peu près autant dans les jeux 
quand on n'est pas limité par la carte 
graphique. Et c'est surtout dans des jeux un 
peu anciens comme Half-Life 2 Episode 2 ou Enemy 
Territory Quake Wars que les écarts se posent entre la 
puce haut de gamme d'AMD, le Phenom II 955 (vendu 
240 euros pour rappel) et les Core i7. Dans un Crysis 
en revanche, elles font toutes jeu égal. À moins 
d'investir dans une solution multicartes graphiques 
comme un Crossfire, les différences en jeu seront 
impossibles à distinguer entre ces puces. 

Intel garde l'avantage dans toutes les autres 
applications, particulièrement si vous faites beaucoup 
d’encodage vidéo ou de rendu 3D en plus de vos 
activités ludiques. Dans ce cas, le Core i7 justifie 

son achat. Si vous voulez jouer et que vous souhaitez 
réellement un processeur quadruple cœur, les Core 17 
sont un peu plus durs à conseiller. Car s'ils vont 
effectivement très vite, leur budget est déconnecté 

de toute réalité. Avec l'arrivée des Phenom II haut 

de gamme qui ne sont pas si loin dans les situations 
qui comptent, Intel devrait revoir sa politique un poil 
trop élitiste. 





Le monde du matos prépare un été studieux. 
Tout le monde fourbit ses armes pour l’arrivée 
de Windows 7 à la rentrée, et il faut s'attendre 

à voir débarquer beaucoup de nouveautés. Selon 
son budget, on patiente ou on profite de faire 
de bonnes affaires sur les stocks actuels. 


La Ram 


Le prix de La DDR3 reste bas même si l’on s’attend à une petite remontée 
pendant l'été. C’est comme ça tous les ans, la préparation des machines 
pour la rentrée fait que Les stocks baissent et que les prix montent. Avec 
Windows 7 qui débarquera en prime, l’effet risque d’être net malgré Les 
stocks massifs des constructeurs. Ne dites pas qu’on ne vous aura pas 
prévenus... 


Toutes configs AMD et config Intel 1: 4 Go de DDR2-SDRAM PC6400 
(2 x 2 Go, 800 MHz, CAS 5), environ 45 euros TTC. 

Config Intel 2 : 2 Go de DDR3-SDRAM PC10800 (2 x 1 Go, 1333 MHz, 

CAS 7), environ 40 euros TTC. 

Config Intel 3 : 3 Go de DDR3-SDRAM PC10800 (3 x 1 Go, 1333 MHz, 

CAS 7), environ 50 euros TTC. 


Le processeur 


À moins que votre budget vous permette d'acquérir un Core i7, attendez la 
rentrée pour voir arriver Les Core is, La déclinaison abordable qui remplacera 
enfin Les Core 2. Les performances devraient être fortes dans Les jeux grâce 
à un mode « Turbo » qui poussera Les perf quand un seul cœur est stressé. 
C’est dur d’attendre, je sais... 


Config 1: AMD Phenom II X3 720 Black Edition (2,8 GHz/Socket AM3), 
140 euros TTC environ ou Intel Core 2 Duo E7500 (2,93 GHz/FSB 
1066/Socket 775), 135 euros environ. 

Config 2: AMD Phenom II X4 920 (2,8 GHz/Socket AM2+) 180 euros TTC 
environ, ou Intel Core 2 Duo E8500 (3,16 GHz/FSB 1333/Socket 775), 
180 euros TTC environ. 

Config 3: AMD Phenom Il X4 940 Black Edition (3,0 GHz/Socket AM2+) 
220 euros TTC environ, ou Intel Core i7 920 (2,66 GHz/Socket 1366), 

250 euros TTC environ. 


Le disque dur 


Si vous êtes riche, deux SSD se détachent aujourd’hui. IL y a tout 
d’abord le X25-M d’Intel dans Les 310 euros et Le Vertex d’OCZ pour 
280 euros. Pour ce prix, vous n’aurez que 80 et 60 Go d’espace de 
stockage, trois fois rien, mais ce que vous gagnerez en rapidité peut 
vous convaincre. D’ailleurs, on a fait Le point pour vous dans un article 
sur le sujet. Elle n’est pas belle, La vie ? 


Config 1: 400 Go (7200 trs/min, Serial ATA II, cache 32 Mo), 
environ 40 euros TIC. 

Config 2: 500 Go (7200 trs/min, Serial ATA Il, cache 32 Mo), 
environ 50 euros TTC. 

Config 3 : 1 To (7200 trs/min, Serial ATA II, cache 32 Mo), 
environ 80 euros TTC. 


Le refroidissement 


Comme toujours, nous vous rappelons qu’il n’est pas indispensable de 
changer le radiateur qui est fourni avec votre processeur. Reste qu’à 
l'approche de l'été, c’est le bon moment d’y penser pour éviter les 
plantages avec les fortes chaleurs. Les solutions du Top sont chères mais 
avec elles, vous garderez au frais Les processeurs Les plus rapides. 


Processeurs : Thermalright Ultra-120 Extreme (Socket 
775/1366/AM2+), environ 50 euros TTC + Ventilateur Noctua NF-S12 
(120 mm), environ 18 euros TTC ou Noctua NH-U12P (Socket 
715/AM2+), environ 60 euros TTC. 

Carte graphique: Zalman VF1000 (tous modèles ATI/Nvidia), 
environ 40 euros TTC ou Thermalright HR-03 Plus (fanless), 

environ 45 euros TTC. 


La carte vidéo 


La Radeon HD 4770 est un peu dure à trouver. AMD a un peu de mal à 
la produire et a donc décidé pour se faire pardonner de brader ses HD 
4850 sous la barre des 100 euros. À vous de chercher Les promotions 
en ligne si vous ne trouvez pas de 4770. La disponibilité devrait 
s'améliorer durant l’été, mais cette carte est très demandée... 


Config 1: ATI Radeon HD 4770 512 Mo (PCI Express), environ 

90 euros TTC, Nvidia GeForce 8800/9800 GT 512 Mo (PCI Express), 
environ 100 euros TTC. 

Config 2: ATI Radeon HD 4870 1 Go (PCI Express), environ 

180 euros TTC, Nvidia GeForce GTX 260 896 Mo (PCI Express), 
environ 200 euros TTC. 

Config 3 : ATI Radeon HD 4890 1 Go (PCI Express), environ 

200 euros TTC, Nvidia GeForce GTX 275 896 Mo (PCI Express), 
environ 230 euros TTC. 


L'alimentation 


Pas de mouvement dans Le monde des alimentations. Il faut dire qu’il 
est difficile d’innover sur Le sujet et que la question du rendement est 
déjà prise en compte depuis deux ans par tous les constructeurs. 
Et c’est tant mieux parce que l’on n’aime pas jeter notre argent par 
les fenêtres. 


Config 1: Fortron ATX FSP400-60GLN (400 W) ou BeQuiet Straight 
Power (400 W), environ 60 euros TTC. 
Configs 2 et 3 : Seasonic S12-500HT (500 W), environ 110 euros TTC. 








La carte mère 


En dehors du monde du Core i7, il ne se passe pas grand-chose du 
côté des cartes mère. On vous rappelle Les bonnes affaires, à savoir 
les Asus P6T-SE, Gigabyte EX58-UDR3 et Intel DX58S0, trois cartes 
sous la barre des 200 euros. Pour ceux qui veulent se faire plaisir, 
nous vous renvoyons au test de La minuscule Maximus 11 Gene qui a 
tout d’une grande... 


Config 1: Gigabyte MA78GM S2H (AMD 780G/Socket AM2+), 

environ 80 euros TTC ou Gigabyte GA-P35-DS3 (Intel P965/Socket 775), 
environ 85 euros. 

Config 2: MSI K9A2 Platinum (AMD 790 FX/Socket AM2+), environ 

130 euros TTC ou Asus P503 (Intel P45/Socket 775), environ 130 euros. 
Config 3: Asus M4A79 Deluxe (AMD 790 FX/Socket AM2+), environ 
160 euros TTC ou Asus P6T (Intel X58/Socket 1366), environ 210 euros. 





Le boîtier 


Méfiance avec Les alimentations fournies en cadeau avec les boîtiers. 
En effet, elles n’ont pas la qualité d’une alimentation dédiée. Préférez 
toujours l'achat séparé des deux, cela vous évitera d’en racheter une 
dans six mois. 


Config 1: Cooler Master Mystique RC-632S (ATX, livré sans 
alimentation, 4 baies disque dur), environ 80 euros TTC. 

Config 2: Antec Nine Hundred II (ATX, livré sans alimentation, 

9 baies disques dur) environ 100 euros TTC. 

Config 3: Antec P182 (ATX, livré sans alimentation, 6 baies disque dur), 
environ 130 euros TTC. 


a". …" …"…"…".….… …"’"’…"…"…"…"…"…"’…….….…………….…….… 


Le moniteur 


Regardezles soldes attentivement. Certains modèles sont déjà bradés 
comme le très bon 2233BW de Samsung qui est vendu 180 euros. 
D’autres offres de qualité sont Là, y compris sur Les écrans 24 pouces 
que l’on trouve sous la barre des 250 euros. À noter que l’on trouve 
de plus en plus d'écrans 16/9° au lieu des classiques 16/10°. C’est 
mieux si vous comptez regarder des films. Bientôt vous n’aurez plus 
le choix, sachez-le! 


Config 1: (19 pouces LCD Samsung 935BW (5 ms, 16/10'), environ 
160 euros TTC ou 19 pouces LCD Viewsonic VA1916w (5 ms, 16/10"), 
environ 160 euros TTC. 

Config 2 : 20 pouces LCD Samsung T200 (5 ms, 16/10°), environ 

190 euros TTC ou 20 pouces LCD Viewsonic VA2026w (5 ms, 16/10‘), 
environ 190 euros TTC. 

Config 3 : 22 pouces LCD Viewsonic VX2262wm (5 ms 16/10°), 
environ 220 euros TTC, ou 22 pouces LCD Samsung 2253BW (5 ms, 
16/10‘), environ 230 euros TTC. 





Le lecteur/graveur de DVD 


Vu que Le prix des composants PC est au ras des pâquerettes, autant en 
profiter pour se faire plaisir avec un lecteur Blu-Ray. Comptez 110 euros 
pour les bons modèles, de l’argent, certes, mais vous pourrez profiter 
des films en full HD. Cependant, je ne vais pas vous parler des jeux sur 
Blu-Ray car vu Le temps que Le DVD a mis pour s'imposer... 


Configs 1 et 2: Graveur de DVD+/-RW 18X double couche Sony Nec 
Optiarc AD-71705 (Serial ATA), environ 25 euros TTC. 

Config 3: Combo Graveur DVD+/-RW 12X et Lecteur Blu-ray Pioneer 
BDC-So2 BK (Serial ATA), environ 110 euros TTC. 






BRAVO ! IMPRESSIONANT D'INGÉNIOSITÉ 
INFINITESIMAL DORYPHORE ! 






MAINTENANT. TU VAS DEVOIR 
AFFRONTER TON PLUS 
TERRIBLE ADVERSAIRE ! 
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Br: Abréviation de « robot » qui indique 
les personnages au quotient intellectuel 

à deux chiffres dirigés par l'ordinateur. 

Voir aussi PN]J. 


Deartimaren : Mode multijoueur 
chacun pour sa tronche dans lequel il faut 
abattre tous ses adversaires. 

DLC : Downloadable Content ou contenu 
téléchargeable. Un DLC est généralement 
une mini-extension, souvent payante, pour 
un jeu téléchargeable directement sur Internet. 
DPS : Dégâts Par Seconde. Terme souvent 
utilisé dans les jeux de rôle online. Plus votre 
DPS est élevé, plus les femmes seront à vos 
pieds et crieront votre nom. 


Esporr : Electronic Sport. Désigne le côté 


compétition professionnelle de jeux vidéo. 


Fes = First Person Shooter. Terme désignant 
les jeux de tir en vue à la première personne 
comme Quake ou Half-life. 

FRAO : Unfragest un meurtre. Quand un 
joueur de Quake tue un adversaire, il le 

« frag ». Le frag étant uniquement un terme 
employé en FPS, il n’est pas interdit par la loi, 
contrairement au meurtre. 


Gamepzay : Terme signifiant la prise en 
main et la jouabilité d’un titre. 
GEEK/GEEKETTE : Personneintrovertie 
qui reste scotchée devant un ordinateur et qui 
est fan de gadgets inutiles. Pour votre 
entourage, choisissez plutôt : personne accro 
aux nouvelles technologies, ça sonne mieux. 
GROS BILL OÙ GROSBILL ‘Joueur 


de RPG qui cherche à rendre son personnage 


puissant au détriment de l'aspect roleplay du 
jeu. « Ce qui compte dans la vie, c’est d’avoir 
une grosse épée ». 





Un assemi blage« le termes SONT 


Hacu AND SLASH: Genre dejeu 
dans lequel on incarne un personnage avec 
peu de matière grise et beaucoup de muscles 
prêt à taper sur des monstres durant des 
heures: Diablo, Titan Quest, Hellgate. 
HDD OÙ DD : Hard Drive Disk ou Disque 
Dur. 


La : Intelligence Artificielle. Qualité 
d’adaptation et degré d’intelligence des Bots 
et PNJ. 

ITEM SHOP : En bon français Boutique 
d’Objets. Dans un MMO, un Item Shop permet 
d’acheter du matériel pour son personnage 
en payant de vrais euros. C’est grâce à ces 


boutiques que les F2P peuvent rester gratuits. 


Jor : Jeu de rôle comme The Witcher, 
Oblivion, Neverwinter Night. 


Leve. DESIGNER : Personne qui crée 
et agence les environnements pour qu’ils 
collent parfaitement au gameplay et qu’ils 
soient Le plus plaisant possible. 
LOCALISATION : Adaptation d’un jeu à 
un marché étranger. Localiser un jeu revient 
en gros à traduire ses textes et à doubler les 
voix des personnages. 


Macro : Je ne pense pas pouvoir 
définir ce mot sans parler de variable, 

de métaprogrammation ou encore de ma 
grand-mère. Laissez tomber. 

MOD : Programme qui modifie l’aspect 
et/ou le gameplay d’un jeu dont il reprend le 
moteur. Par exemple, Counter-Strike est un 
mod pour Half-Life qui change toutes les 
règles du soft original. 


N EWBIE : Abréviation de New Beginner. 
Désigne un joueur débutant. 







a et dor 


Souvent utilisé de manière péjorative. Sale 
noob, va! 


Paraanomnc : Capacité d’un PN]J 

à se diriger efficacement d’un point À à un 
point B en évitant de se manger un mur ou 
de se noyer dans la rivière. 

PINC : Mesure le temps de réponse entre 
le client et Le serveur pour les jeux online. 
Plus le Ping est élevé, plus vous aurez 

de lag. Tant que personne ne vous traite de 
HPB (High Ping Bastard), tout va bien. 


Rocker JUMP : Figure technique 
répandue dans les FPS, qui consiste à tirer 
une roquette à ses pieds pendant un saut 
pour propulser son personnage dans les airs. 
RPG : Role Playing Game. Voir JdR. 

RTS : Real Time Strategy. Voir STR. 


Sox : Software Development Kit. Outils 
permettant aux développeurs de créer des 
applications. 

STAND ALONE : Désigne une 
extension/add-on d’un jeu qui peut être 
installé et joué sans le titre d’origine. 

STR : Stratégie Temps Réel comme 
StarCraft, Age of Empires ou Command 

& Conquer. 


Trou : Dans Le jargon, un troll est une 
provocation polémique argumentée ou non, 
souvent caractérisée par une fantastique 
mauvaise foi. Allez sur le forum officiel Xbox 
pour poster « le PCest la meilleure machine 
de jeu » et voilà, vous tenez un beau troll. 


Warercoounc : Système de 
refroidissement liquide pour CPU. Infiniment 
moins bruyant qu’un banal ventilateur, ces 
systèmes coûtent aussi bien plus cher. 
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| TÉL> Appelez le 0899 706 222 et laissez vous guider ) ; + DE LOGOS: LOGOS au 81122 pour c 
pour choisir dans tout le catalog & 


CEE Ce logo s'anime sur votre portable ! 





NEW } 1 AAA NEW! 
545985 545 988 


Homies: à sous le se 


20 2 
ELISSA 


2S à 
NEW! 
ver 5590 


545 ‘651 5 C 
Hugo déchire votre écran! Peter Pan: Cloch llante 55554 2 25) ic: ge La : ée Clochette: Tourbillon 
# x 






8112 
83111 


Sonboursementéncome 


“ae du sms il sms par 


x du sms. 1 seul Sms par 





imbve. Wap: À y sie dit nfieairé 90. bel 





SET Hannah Montana: sourire 546 001 À SM 1 projette des éclairs 


LA V'aime tell 








x x bon et 
< L | Persomobles est un service Pixtel RCS Paris 353 0 78 140 
Mineur{ ke demandez ï autorisation à Vos parents avant de (ei * Brel NEW! 


. GR Le | 
INFORMA TIONS CONSOMMATEUR pRuEs uit! * 00 DOC 545011 546 Es . Speonnels € Hummer explose l'écran! 546 015 









3 CONFIGURATIONS 


MATERIEL.NET HESTIA 


équipées de la technologie processeur Intel® CoreTM 2 Duo 
pour une expérience de jeu incomparable ! 





à partir de 


en 


ge 


Modèle présenté (1199<€) HESTIA HD 


- Processeur Intel® Core'TM 2 Duo F8400 à 3,00 GHz À 
«+ Carte graphique ATI Radeon!M HD 4850 512 Mo Ù 
- 4 Go de mémoire G.Skill PC6400 ë 
- Écran 22" liyama Prolite E2208HDS-B2 

- Enceintes Klipsch ProMedia Ultra 2.0 
- Lecteur Blu-ray LG 





Informatique - TV - HiFi - Home Cinéma - Photo Numérique - Jeux Vidéo 


www.materiel.net 


Plus de 10 000 produits sélectionnés - 9 Points Retrait en France - Paiement en 3x à partir de 100 € 


Prix et caractéristiques modifiables sans préavis, prix TTC hors frais de dossier et hors frais de transport, dans la limite des stocks disponibles. Photos non contractuelles. 
Les prix indiqués peuvent inclure une écotaxe sur les produits concernés. Pour plus de détails, veuillez consulter les fiches produits sur notre site. 


“Inside = à l'intérieur ©2008 Intel, Intel Logo, Intel Core et Core Inside sont des marques déposées ou enregistrées d'Intel Corporation ou de ses filiales, aux Etats-Unis et dans d'autres pays 


